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Wazne ze wzqgledu bezpieczenstwa:

Dla zachowania Panstwa bezpieczenstwa, a takze ochrony Braille Sense Polaris, nalezy przeczytaé

i stosowac ponizsze zalecenia

1.
2.

Wejsciowe napiecie zasilacza wynosi 100V-240V, a wyjsciowe DC 5 V/2A.

W zwigzku z niebezpieczenstwem powstania uszkodzen podczas dostarczania Braille Sense
Polaris uzytkownikowi bateria moze by¢ przechowywana oddzielnie. Bateria zaraz po dostarczeniu
moze nie by¢ w peini natadowana, dlatego przed uzyciem Braille Sense Polaris nalezy ja
natadowac¢. Gdy Braille Sense Polaris bedzie uzywany po raz pierwszy moze zaistnie¢ potrzeba
otwarcia opakowania, wyciggniecia baterii i umieszczenia jej od spodu urzgdzenia w miejscu
przeznaczonym dla baterii. Moze si¢ okazac, ze dystrybutor, od ktérego zakupili panstwo Braille
Sense Polaris juz wykonat powyzsze czynnosci.

Podczas pierwszego uzycia urzgdzenia stan natadowania baterii moze nie by¢é pokazywany
w prawidtowy sposéb. W celu unikniecia tego problemu prosze witgczy¢ urzadzenie, upewni¢ sig, ze
opcja oszczedzania energii jest wyltgczona, a nastepnie podigczy¢ Braille Sense Polaris do
zasilacza na okoto 6 godzin. Jezeli chcemy uzywac¢ Braille Sense Polaris zaraz po wyjeciu
Z opakowania nalezy celem petnego natadowania baterii podtgczy¢ go do zasilacza na czas diuzszy
niz szes¢ godzin. W takim wypadku nalezy sie takze upewnié¢, ze tryb oszczedzania mocy jest
wytgczony, chyba, ze zamierzamy uzywac Braille Sense Polaris bez przerwy.

Jezeli chcemy lub musimy wyciagng¢ baterie z urzgdzenia w czasie, gdy nie jest ono podtgczone do
zasilacza, nalezy wylaczy¢ urzadzenie, a nastepnie wyciggng¢ baterie. Jesli przed wyciggnieciem
baterii urzgdzenie nie zostanie wylgczone, moze to spowodowac utrate zapisanych w nim danych.
Jednakze, jesli zasilacz jest podigczony do urzadzenia mozna bezpiecznie wyciggng¢ z niego
baterie bez koniecznosci wylgczania go.

Jesli czas uzytkowania baterii jest nizszy niz 50% w poréwnaniu do podanego czasu pracy
akumulatora w specyfikacji produktu, nawet po petnym natadowaniu, zaleca sie wymiane baterii.
Zaleca sie wyjmowanie i przechowywanie baterii oddzielnie od urzadzenia podczas dtugich okreséw
nie uzywania.

W przypadku wiercenia lub demontazu produktu lub akumulatora za pomocg ostrego przedmiotu
moze doj$¢ do porazenia prgdem elektrycznym, wybuchu lub pozaru.

Jesli Braille Sense Polaris dziata zasilany tylko z wewnetrznej baterii (bez podtgczonego
zewnetrznego zasilania z zasilacza), powiadomi on uzytkownika o poziomie natadowania baterii,
gdy poziom ten bedzie niski. Gdy stan natadowania baterii spadnie ponizej 15% prosze podtaczyé
zasilacz w celu dotadowania. Jesli poziom natadowania baterii spadnie do 2%, a urzgdzenie nie jest
poditgczone do zasilacza, Braille Sense Polaris wylgczy sie automatycznie jedng minute po
ogtoszeniu stanu natadowania baterii. Dlugos¢ dziatania baterii po kazdym fadowaniu zalezeé
bedzie od tego, jakie opcje ustawiono w urzadzeniu.

Braille Sense Polaris jest niezwykle delikathnym urzadzeniem, dlatego nalezy obchodzi¢ sie z nim
z duzg dozg delikatnosci. Braille Sense Polaris jest takze bardzo wrazliwy na kurz, dlatego prosze

sie upewnic, ze jednostka jest przetrzymywana z dala od zakurzonych powierzchni.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Moduty brajlowskie sg bardzo wrazliwg czescig urzadzenia. Jesli ktorykolwiek z modutéw nie dziata

w prawidtowy sposéb z powodu zakurzenia lub jakiejkolwiek innej usterki, prosze sie skontaktowaé

Z naszym centrum napraw, lub zgtosi¢ sie do sprzedawcy, od ktérego nabyli Panstwo Braille Sense

Polaris.

W celu zapewnienia serwisu oraz informacji o0 nowych uaktualnieniach prosze zarejestrowac swoje

urzadzenie. Wysylajac karte rejestracyjng na adres dystrybutora polskiego: E.C.E. Konrad

tukaszewicz ul. Sienkiewicza 51D 05-825 Grodzisk Mazowiecki.

Prosze nie rozktada¢ Braille Sense Polaris samodzielnie lub zleca¢ tego komukolwiek, kto nie zostat

autoryzowany przez producenta, czyli HIMS. Jesli niewykwalifikowana osoba rozmontuje jednostke

moze narazi¢ jg na powazne uszkodzenia. Jes$li nieautoryzowana osoba rozmontuje urzadzenie,

zostanie ono tym samym wykluczona z jakichkolwiek darmowych napraw wynikajgcych z gwaranciji

i gwarancja zostanie uniewazniona. Jezeli jakikolwiek ptyn lub zewnetrzna sita uszkodzi urzgdzenie

moze to by¢ takze powodem wykluczenia z darmowych ustug serwisowych nawet, jesli zdarzy sie to

w okresie trwania gwaranciji.

Jesli pozostawimy Braille Sensa na dtuzszy czas w poblizu gorgcego miejsca moze to spowodowaé

uszkodzenie baterii. Dlatego tez prosimy nie pozostawia¢ urzadzenia na stohAcu lub w goracych

miejscach. Baterie powinny by¢ co jaki$ czas tadowane nawet je$li urzadzenie nie jest uzywane.

Pozostawienie baterii nie natadowanych przez okres kilku miesiecy moze réwniez spowodowacé ich

uszkodzenie.

Aby zapobiega¢ uszkodzeniom stuchu prosze nie stuchac plikéw audio z uzyciem

wysokich poziomoéw gtosnosci.

Niniejsze urzgdzenie zostato przetestowane i stwierdzono, Zze jest ono zgodne z

normami urzgdzeh cyfrowych klasy B, w odniesieniu do artykutu 15 regulacji FCC (Federalne;j

Komisji Komunikacji). Normy te zostaty zaprojektowane tak, aby zapewni¢ stosowng ochrone przed

szkodliwymi interferencjami w obrebie instalacji w budynkach mieszkalnych.

Dziatanie podlega nastepujgcym dwu ograniczeniom.

1) Niniejsze urzadzenie nie powinno powodowac¢ szkodliwych interferencji oraz

2) niniejsze urzadzenie powinno dziata¢ pomimo jakichkolwiek odebranych zaktécen, w tym takich,
ktére mogg wywotaé niepozgdane dziatanie (urzgdzenia).

Niniejsze urzgdzenie moze generowaé, wykorzystywa¢ i wypromieniowywaé energie

o czestotliwosciach radiowych, o ile nie zostato zainstalowane i nie jest uzywane zgodnie

z instrukcjg, moze ono by¢ Zrodtem zakidcen szkodliwych dla radiokomunikacji. Jednakze nie ma

gwaranciji, ze w przypadku konkretnej instalacji zaktécenia nie bedg mie¢ miejsca.

Jezeli niniejsze urzadzenie powoduje zakidcenia odbioru radiowego lub telewizyjnego, co mozna

stwierdzi¢ wigczajgc i wytgczajac urzgdzenie, to zacheca sie uzytkownika, aby probowat usungé

problem korzystajgc z nastepujacych sposobdw postepowania:

e zmiana orientacji lub lokalizacji anteny odbiorcze;.

o zwiekszenie odlegto$ci pomiedzy urzgdzeniem a odbiornikiem.

e podigczenie urzadzenia do gniazdka nalezgcego do obwodu innego niz ten, do ktérego

podtgczono odbiornik.
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e prosze wezwaé doswiadczonego specjaliste od urzgdzen radiowych/telewizyjnych i poprosi¢ go

0 pomoc.

Wazna uwaga:

Oswiadczenie FCC o ekspozycji na promieniowanie elektromagnetyczne o czestotliwosciach
radiowych:

Niniejsze urzadzenie Jest zgodne z normami FCC dla ekspozycji na promieniowanie
elektromagnetyczne o czestotliwosciach radiowych ustalonymi dla srodowiska nie podlegajgcego
kontroli. Urzadzenie niniejsze winno byé zainstalowane i uzywane z zachowaniem odlegtosci nie
mniejszej niz 20 cm pomiedzy radiatorem i ciatem uzytkownika. To zrédfo promieniowania nie
powinno znajdowac sie razem ani dziata¢ jednoczesnie z jakgkolwiek inng anteng lub Zrédtem

sygnatu radiowego.

E.C.E. 5 www.ece.com.pl
tel. 22 622 40 63



Braille Sense Polaris Instrukcja obstugi

Gratulacje z powodu zakupu Braille Sense Polaris! Braille Sense Polaris potrafi wykonaé te same

zadania, co zwyczajny PDA, a nawet wiecej a to wszystko bez potrzeby uzycia ekranu!

I. Po otwarciu pudetka znajdziemy w nim nastepujgce przedmioty:
1) Braille Sense Polaris

2) Baterie

3) Futerat

4) Zasilacz

5) Kabel USB 3.0

6) Stuchawki

7) Instrukcje uzytkownika (CD)

8) Instrukcje uzytkownika (Skroty Klawiszowe)

II. Jak korzysta¢ z niniejszej instrukcji

Przed uzyciem Braille Sense U nalezy przeczyta¢ catg instrukcje w celu doktadnego zapoznania sie
z funkcjami Braille Sense Polaris. Przeczytanie catej instrukcji pozwoli na wykorzystanie w petni
bogactwa funkcji Braille Sense Polaris. Wiele funkcji urzadzenia dziata w podobny sposob, dlatego jest
wysoce wskazane, aby w petni zapoznac¢ sie z nimi wszystkimi.

W dalszej czesci instrukcji pojawig sie odniesienia do tak zwanych gorgcych klawiszy lub skrotow
klawiszowych. Nazwy te odnoszg sie do sposobdw szybkiego dostepu do menu oraz funkcji za pomocg
odpowiedniej kombinacji wciskanych klawiszy. Nalezy zwrdci¢ uwage na to, ze nie wszystkie skroty
klawiszowe bedg dziata¢, gdy znajdujg sie panstwo w dowolnym miejscu Braille Sense Polaris. Niektére
skréty klawiszowe do prawidtowego dziatania wymagajg tego, aby znajdowac sie we wtasciwym dla nich
programie.

W instrukcji tej uzyta jest specyficzna metoda notowania sposobu, w jaki nalezy przyciskaé klawisze.
Np.: "Odstep-b (punkty 1-2)" oznacza, ze nalezy wcisng¢ klawisz odstepu i punkty 1 i 2 jednoczesnie.
Aby mozliwe byto petne wykorzystywanie funkcji Braille Sense Polaris nalezy zrozumie¢, czym jest i jak
dziata menu oraz czym jest pole tekstowe i jak wpisa¢ dane do pola tekstowego. W tym celu prosze
przeczyta¢ rozdziat 2.2. Dla pelnego wykorzystywania niezwyktego potencjatu Braille Sense Polaris
zrozumienie powyzszych funkgcji jest bardzo wazne.

Jesli napotkajg panstwo problemy ze znalezieniem rozwigzania jakiego$s problemu lub zaistnieje
potrzeba kontaktu z asystentem to prosimy o przestania zapytania pocztg elektroniczng na adres

pomoc@ece.com.pl lub kontakt telefoniczny pod numer: 22 745 57 82.
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1. Wprowadzenie

1.1 Czym jest ,Braille Sense Polaris”?

Braille Sense Polaris jest brajlowskim notatnikiem opracowanym i wyprodukowanym przez HIMS dla
niewidomych i niedowidzacych. Przy pomocy Braille Sense Polaris mozna wykonaé nastepujgce
zadania:

1. Czytanie plikéw TXT, BRF, RTF, PDF, EPUB oraz Microsoft Word, Excel i PowerPoint. Tworzenie
notatek lub sformatowanych dokumentéw i E-maili, drukowanie dokumentéw tekstowych za pomoca
drukarki atramentowej, drukowanie dokumentéw brajlowskich po podtgczeniu drukarki brajlowskie;.

2. Odtwarzanie plikow multimedialnych, ksigzek DAISY, radia FM oraz filméw w YouTube.
Organizowanie spotkan i kontaktéw, ktére mozna zsynchronizowac¢ z kontem Google.

Obliczanie réwnan matematycznych z wykorzystaniem naukowego kalkulatora, ustawianie alarméw
i kalendarza.

5. Braille Sense Polaris umozliwia takze odczytywanie na linijce brajlowskiej informacji wyswietlanych
na ekranie komputera lub urzgdzenia, poprzez podigczenie go przez port USB lub Bluetooth. Do
realizacji tego zadania konieczne jest zainstalowanie na komputerze lub urzgdzeniu odpowiedniego
oprogramowania czytajgcego takiego jak Jaws, NVDA, SuperNova, System Access, VoiceOver dla
systemu Mac i iOS oraz TalkBack dla systemu Android.

6. Wbudowany odbiornik GPS oraz cyfrowy kompas pozwala na niezalezng orientacje w terenie, bez
koniecznosci korzystania z urzgdzen zewnetrznych.

7. Pobieranie i instalowanie aplikacji innych firm ze Sklepu Google Play.

8. Korzystania z ustug Google, takich jak Dysk, Dokumenty, Arkusze, Prezentacje i Classroom za

posrednictwem naszego czytnika ekranu, specjalnie dostosowanego do tych aplikac;ji.

1.2 Sprzet

W celu petnego i komfortowego wykorzystywania Braille Sense Polaris nalezy zapoznac sie
z rozmieszczeniem poszczegoélnych przyciskéw oraz portéw na urzadzeniu oraz z funkcjami, jakie
przyciski i porty te spetniajg.

Ta czes$¢ instrukcji ma na celu oméwienie konfiguracji sprzetowej Braille Sense Polaris.

W celu zapoznania sie z Braille Sense Polaris, nalezy umiesci¢ urzgdzenie na ptaskiej powierzchni, np.
takiej jak stot.

Teraz opisane zostang poszczegodlne strony urzadzenia, podstawowe funkcje kazdego klawisza oraz
portu. Panele bedg omawiane w nastepujgcym porzadku: gérny panel, prawy panel, lewy panel, tylny

panel i przedni panel.

1.2.1 Panel gérny
Na gérnym panelu Braille Sense Polaris znajduje sie klawiatura zawierajgca 9 klawiszy w uktadzie

Perkinsa, Spacja, Backspace i Enter.
W tym samym wierszu, gdzie jest Spacja sg klawisze Ctrl i Alt jak réwniez 4 owalne klawisze funkcyjne.

Przesuwajac sie od lewej do prawej strony mamy: F1, F2, Ctrl, Spacja, Alt, F3 i F4.
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Ponizej klawiatury znajduje sie 32 znakowa linijka brajlowska. Ponad nig umieszczone sg przyciski
pozyciji kursora, ktére odpowiadajg 32 komorkom brajlowskim. Przyciski te sg wykorzystywane w czasie
edycji dokumentow jako "Przyciski Pozycji Kursora" dla odpowiadajgcych im 32 komérkom brajlowskim.
Przyciski pozycji kursora stuzg takze jako klawisze skrétow do nawigowania na polach list i grup oraz
w okreslonych miejscach na urzgdzeniu. Co 5 przycisk pozycji kursora jest oznaczony wystajgcym

punktem dla tatwiejszej orientacji.

Pomiedzy linijka brajlowska, a przyciskami pozycji kursora jest cienki pasek dotykowy. Mozna uzy¢ tego
paska dotykowego do wykonywania przewijania i stuknie¢ w gestach podobnych do tych uzywanych na
dotykowych ekranach telefonéw i tabletéw z systemem czytnikbw ekranu. Gesty te réznig sie
w zaleznoéci od kontekstu oraz zastosowania i zostang wyjasnione w dalszej czesci niniejszego

podrecznika. Pasek dotykowy mozemy witgczyé¢ lub wytgczy¢ w Opcjach globalnych.

Po obu stronach linijki brajlowksiej znajdujg sie po dwa klawisze w ksztatcie kapsutki. Nazywane sg one
"przyciskami przewijania" ,Do goéry” i ,Do dotu”. Przyciski przewijania mogg stuzy¢ do poruszania sie po
menu, polach, listach lub tekscie. Za pomocg przyciskow przewijania mozna przewija¢ dlugosc tekstu,
akapit, wiersz, zdanie lub znak. Przyciski przewijania lewe i prawe mozna niezaleznie ustawi¢

w Opcjach globalnych.

Powyzej na srodku gérnego panelu urzgdzenia znajduje sie ciektokrystaliczny wyswietlacz (LCD). Ekran
LCD wyswietla pisany tekst, co umozliwia odczytanie przez osoby widzgce dokumentéw sporzgdzonych
przez niewidomego. Po obu stronach wyswietlacza LCD znajdujg sie diody LED. Dwie z lewej strony
i dwie z prawej strony wyswietlacza. Po lewej stronie wyswietlacza znajdujg sie wskazniki stanu

zasilania i GPS, a po prawej stronie wskazniki stanu potgczenia sieci WiFi i Bluetooth.

Gtosniki stereofoniczne znajdujg sie w gérnym lewym i prawym rogu urzgdzenia.

1.2.2 Prawy boczny panel

Od przodu urzgdzenia na prawym bocznym panelu znajduje sie port szybkiego transferu danych USB
3.0 i port kombinacyjny Micro USB. Port ten moze zostaé uzyty do przesylu danych, natadowania
urzgdzenia i podfgczenia do komputera jako wyswietlacza brajlowskiego. Jak wskazano ten port
obstuguje zaréwno USB 3.0 jak i tradycyjne potaczenia Micro USB.

Kontynuujgc w kierunku tylnej czesci urzgdzenia znajdziemy gniazdo karty SD. Braille Sense Polaris
obstuguje karty SDHC.

1.2.3 Lewy boczny panel

Po lewej stronie urzadzenia przesuwajgc palec w strone tylu urzgdzenia mozna wyczu¢ dwa mate
przyciski stuzgce do zwiekszania i zmniejszania gtéwnej gtosnosci urzgdzenia. Pierwszy przycisk

zmniejsza gtosnosc¢, a drugi zwieksza gtosnosé urzgdzenia.
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Zaraz za przyciskami gtosnosci znajdujg sie dwa mate gniazda stuchawkowe. Pierwsze gniazdo stuzy
do podigczenia stuchawek stereofonicznych, drugie powyzej stuzy do podigczenia mikrofonu
stereofonicznego lub liniowego zrédta nagrywania.

Kontynuujgc w kierunku tylnej czesci urzgdzenia znajduje sie port USB, do ktérego mozemy podtgczyé

dysk zewnetrzny, klawiature lub inne kompatybilne akcesoria.

1.2.4 Panel tylny
W najbardziej wysunietej na prawo czesci tylnego panelu znajduje sie gniazdo do podtgczenia zasilacza

sieciowego. Aby natadowac baterie urzgdzenia nalezy podtgczy¢ maty okragty koniec zasilacza do tego
gnhiazda, nastepnie zasilacz podtgczy¢ do gniazda sieciowego.

Z lewej strony tylnego panelu znajduje sie port HDMI. Port ten stuzy do podtgczenia zewnetrznego
monitora.

Najblizej lewej strony znajduje sie port blokady Kensington. Port ten stuzy do fizycznego zablokowania
urzadzenia na biurku lub na stole, tak aby ktos nie mogt go usung¢ w przypadku, gdy nie ma

uzytkownika przy urzadzeniu.

1.2.5 Panel przedni

Po lewej stronie panelu przedniego znajdziemy przetgcznik 3 pozycyjny. Jest to przetgcznik blokady
klawiszy. Ten przetgcznik zostat wyjasniony bardziej szczegdtowo w rozdziale 2.11 niniejszego
podrecznika.

Na prawo od blokady klawiszy znajduje sie kolejny przetgcznik 3 pozycyjny. Jest to przetgcznik ,Tryb
Mediéw” i okresla jaki typ zawartosci ma by¢ obstugiwany przez klawisze multimedialne. Ten
przetgcznik zostat wyjasniony bardziej szczegétowo w nastepnym rozdziale.

Na prawo od przetgcznika ,Tryb medidw” znajduje sie 5 przyciskow, a srodkowy oznaczony jest kropka.
Te przyciski sterujg multimediami i odtwarzaniem DAISY, a takze zapewniajg klawisze skrétow dla
innych obszaréw urzadzenia, gdy sg ustawione w Trybie Aplikacji. Jak wyjasniono powyzej, typ
zawartosci sterowanej przez te przyciski zalezy od potozenia przetgcznika "Tryb mediow". Te piec
przyciskdw zostato omoéwione w kolejnych rozdziatach tego podrecznika.

Na prawo od przyciskow multimedialnych jest przycisk Zasilania. Aby witgczyé urzadzenie, nalezy
nacisng¢ i przytrzymacé przycisk do momentu ustyszenia dzwieki i poczucia wibracji. Przy pierwszym
uruchomieniu urzgdzenia moze zajgc¢ to troche czasu.

Po uruchomieniu urzgdzenia mozemy szybko nacisng¢ przycisk Zasilania, aby wprowadzi¢ urzgdzenie
w tryb u$pienia ,Ekran wylgczony”. Jest to podobne do blokowanie ekranu telefonu lub tabletu.
Ponowne szybkie nacisniecie odblokuje urzadzenie i powrdci do miejsca, w ktérym zostato uspione

urzadzenie. Nacisniecie i przytrzymanie przycisku Zasilania wylgczy kompletnie urzgdzenie.

1.2.6 Spéd urzadzenia

Na spodzie urzadzenia znajduje sie komora na baterie i kamera. Bateria zawiera zaokrgglong krawedz
wzdtuz jednej z jej dlugosci. Ta zaokraglona krawedz powinna by¢ umieszczona wzdtuz tylnej krawedzi

obudowy urzgdzenia. Bateria ma dwie mate wypukiosci, ktére powinny byé skierowane w prawo.
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Najpierw umieszczamy baterie w urzgdzeniu, a nastepnie naciskamy lewg strone, tak aby zamkngc¢
baterie. Aby wyjg¢ baterie, nalezy przy uzyciu palca zwolni¢ blokade baterii w kierunku lewej krawedzi
urzadzenia, a nastepnie wyciggngc¢ baterie.

Kamera o rozdzielczosci 13 megapikseli znajduje sie w prawym gornym rogu dolnej czesci urzgdzenia.
Aplikacje do OCR i przechwytywania zdje¢ mozna pobra¢ ze Sklepu Google Play. Aby uzyskac
najlepsze wyniki, nalezy trzymac¢ Polarisa nad papierem od 22,86 cm do 30,48 cm i przesuwamy

urzadzenie w lewo dla najlepszej pozycji kamery.
Gratulacje! Teraz znamy podstawowe funkcje przyciskéw i portow BrailleSense Polaris. W dalszej

czesci instrukcji omoéwione zostang kazde funkcje w bardziej szczegotowy sposob, aby

zmaksymalizowaé potencjat BrailleSense Polaris.

1.3 Specyfikacja sprzetowa Braille Sense Polaris

1) System Operacyjny: Android Lollipop 5.1.1.

2) Pamie¢ wewnetrzna: 64GB.

3) Pamie¢ RAM: 3GB.

4) Procesor: 2.1 GHz Samsung Exynos 7420.

5) Bateria: Litowo-lonowa (wyjmowana), 4800mAnh.

6) Czas pracy na baterii: okoto 18 godzin (przy wigczonym Brajlu i TTS, a gtosnik wewnetrzny
ustawiony w potowie gtosnosci).

7) Klawiatura: Klawiatura brajlowska 9 klawiszy w uktadzie Perkinsa, Ctrl i Alt, 4 przyciski funkcyjne,
32 przyciski pozyciji kursora, 4 przyciski przewijania.

8) Dodatkowe przyciski i przetgczniki: przetgcznik blokady klawiatury, przetgcznik Trybu Mediow,
5 przyciskéw multimedialnych.

9) Monitor Brajlowski: 32 od$wiezalne moduty brajlowskie.

10) Wyjscie video: wbudowany wyswietlacz LCD, port HDMI, Miracast (1920 x 1080 FHD).

11) Sie¢ bezprzewodowa: Wi-Fi 802.11 b/g/n/ac, Wi-Fi Dual-band (2.4GHz i 5GHz), Wi-Fi Direct,
Bluetooth 4.2, NFC dla parowania stuchawek, IrDA.

12) Czujniki: GPS, RTC, akcelerometr, kompas, zyroskop.

13) Kamera: 13 MP Samsung kamera.

14) Interfejsy: 1 micro USB i USB 3.0 do szybkiego przesytania danych i tadowania, 1 port hosta USB,
1 gniazdo karty SD.

15) Dzwiek: wewnetrzne gtosniki stereo, wyjscie dla stuchawek stereofonicznych.

16) Nagrywanie dzwieku: wewnetrzny stereofoniczny mikrofon, gniazdo Jack dla podigczenia
zewnetrznego mikrofonu stereofonicznego, mikrofon zestawu stuchawkowego.

17) Generator wibracji: zainstalowany.

1.4 Pamie¢ w Braille Sense Polaris

Braille Sense Polaris posiada 3GB pamieci RAM i 64GB pamieci Flash. Pamie¢ RAM jest pamiecig

zarezerwowang dla dziatajgcych programéw. Pamie¢ ta jest tymczasowym "magazynem" danych, na
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ktérych uzytkownik aktualnie pracuje. Dane zapisane w pamieci RAM znikng, jesli bateria sie wyczerpie,
a urzgdzenie nie bedzie podigczone do zasilacza. Podobny efekt bedzie miat restart urzgdzenia. Dane

znajdujgce sie w pamieci, Flash nie znikng po restarcie lub wyczerpaniu baterii.
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2 Funkcje podstawowe

2.1 Jak uzywac polecen?

Wszystkie komendy uzywane w Braille Sense Polaris sg dostepne poprzez ré6zne kombinacje klawiszy
brajlowskich. W tym podreczniku znak "-" jest uzywany do wskazywania kombinacji klawiszy.
Przyktadowo zapis "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)" oznacza, ze najpierw nalezy nacisng¢ klawisz "Odstep”
a nastepnie, trzymajgc wcisniety Odstep, nacisngc litere "z (punkty 1-3-5-6)" z klawiatury brajlowskie;.
Po takim wcisnieciu klawiszy nalezy je jednoczesnie zwolni¢. Jednym z wazniejszych do zapamietania
polecen jest wtasnie "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)" poniewaz pozwala ono wycofaé sie z dowolnego
programu lub dowolnego menu, w przypadku, gdy zostanie przycisniety nieprawidiowy klawisz.

Wiekszos¢ polecen mozna wykonywac poprzez przycisniecie klawisza "Enter".

e Uwaga: w aplikacjach systemu Android ,,Odstep-Z” stuzy jako przycisk "Wstecz". Mozemy tez uzyé
"Odstep-E" lub "F4" jako przycisku "Wstecz" w Androidzie, aby cofng¢ sie o jeden ekran lub wyjsé

z aktualnej funkcji lub aplikacji.

2.1.1. Podstawowe wiadomosci i komunikaty

Jezeli w terminarzu zapisaliSmy plan zaje¢ na dzisiejszy dzien Braille Sense Polaris poinformuje nas np.
o planowanych spotkaniach w dniu, na ktéry zostaty zaplanowane. Gdy Braille Sense Polaris wyswietli
komunikat np. o planowanych spotkaniach mozliwe bedzie poruszanie sie w obrebie naszego planu
dnia w taki sposob jak czynilibySmy to normalnie po otwarciu programu "Terminarz". Aby opuscic¢
"Terminarz" nalezy nacisng¢ "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)" lub "Odstep-e (punkty 1-5)", a nastepnie
uruchomié¢ inny program.

Jezeli plan zaje¢ na dzisiejszy dzieh nie ma by¢ wyswietlany z terminarza zaraz po uruchomieniu Braille
Sense Polaris nalezy w menu "Opcje globalne" wytgczy¢ "Sprawdz dzisiejszy plan dnia", co zostanie
doktadnie omoéwione w rozdziale 3.

Jezeli Braille Sense Polaris zostanie wylgczony podczas pracy dowolnego programu, a nastepnie
ponownie witgczony, wowczas Braille Sense Polaris poda nazwe programu, jaki pracowat przed jego
wytgczeniem. Jezeli Braille Sense Polaris zostanie wylgczony podczas pracy edytora tekstu, wowczas
po ponownym wigczeniu urzgdzenie zakomunikuje nie tylko nazwe programu, ale i nazwe oraz status
pliku, nad ktérym pracowalismy.

Jezeli do Braille Sense Polaris zostanie podigczony zewnetrzny zasilacz sieciowy wowczas urzadzenie
powie ,Podtgczono Zasilacz”. Natomiast, gdy zasilacz zostanie odigczony woéwczas Braille Sense
Polaris zakomunikuje ,Zasilacz odtgczony”.

Ustyszymy réwniez powiadomienia z systemem Android i aplikacji. Mozemy przeglagda¢ powiadomienia
Android naciskajgc ,Odstep-1-2-3-4-5-6" oraz mozemy usungé¢ wiekszos¢ powiadomien za pomocag
,Odstep-D (punkty 1-4-5)”. Naciskamy ,Enter” w powiadomieniu, aby otworzy¢ powigzany program.
Mozemy kontrolowa¢ jakie powiadomienia i alerty majg by¢ obstugiwane w Opcjach globalnych (zobacz

rozdziat 3).
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2.2 Koncepcja menu

Koncepcja menu w Braille Sense Polaris jest bardzo podobna do tej, kiéra postuzyta do stworzenia
menu w restauracji. Tak jak menu w restauracji ma poméc dokonaé wyboru jedzenia, ktére zostanie
podane, tak menu w Braille Sense Polaris daje uzytkownikowi liste wyboréw jakich moze on dokonywac.
Jezeli uzytkownik z dostepnej listy menu wybierze jakgs pozycje to, o ile istnieje dla niej jakies menu
podrzedne, menu takie zostanie uaktywnione. Jezeli menu podrzedne nie istnieje Braille Sense Polaris
wykona po prostu polecenie, na ktérym nacisnieto "Enter". Proces ten nazywamy wyborem z menu.
Nawigacja po menu jest bardzo prosta.

Aby wys$wietlic menu nalezy nacisng¢ Odstep-m (punkty 1-3-4) lub F2, a nastepnie chcac przemiescié
sie do poprzedniego elementu menu nacisngc¢ strzatke w gore (gérny przycisk przewijania), lub Odstep-
1. Gdy chcemy przemiescic¢ sie do nastepnego elementu menu nalezy nacisng¢ strzatke w dét (dolny
przycisk przewijania), lub Odstep-4.

Chcac przejs¢ do pierwszej pozycji w menu nalezy przycisng¢ "Odstep-1-2-3". Aby przej$¢ do ostatniej
pozycji w menu nalezy przycisng¢ "Odstep-4-5-6". Gdy stoimy na pierwszym elemencie menu, klawisz
.Backspace” przeniesie nas do menu nadrzednego. Jezeli chcemy wyswietli¢ nazwe aktualnej pozycji
menu ponownie, nalezy przycisng¢ klawisze "Odstep-r (punkty 1-2-3-5)". Aby otworzy¢ menu podrzedne
lub uruchomi¢ biezgcy element naciskamy ,Enter”.

Mozna tez po prostu nacisngc¢ litere, ktdra wyswietlona jest w nawiasie po nazwie elementu menu. Taka
litera jest skrotem klawiszowym. Polecenia mogg by¢ takze uruchamiane bez potrzeby uaktywniania
menu. Dokonuje sie tego za pomocg tzw. gorgcych klawiszy.

Nazwy poszczegdlnych pozycji menu sg wyswietlane na linijce brajlowskiej oraz wypowiadane przez
syntezator mowy. Klawisze skrétu to litery umieszczone w nawiasach bezposrednio po nazwie
polecenia z menu, podczas gdy gorgce klawisze to kombinacje kilku klawiszy w zestawieniach z takimi
klawiszami jak "Enter", "Odstep" lub "Backspace". Jezeli dla jakiego$ polecenia menu dostepny jest
goracy klawisz to informacja ta jest umieszczona zaraz po skrécie klawiszowym.

Przyktadowo, jezeli jesteSmy w edytorze tekstu i nacisniemy "Odstep-m (punkty 1-3-4)" lub "F2"
a nastepnie nacisniemy "Enter" na opcji "plik" ustyszymy "nowy (n) rozwijane Enter-n". Wypowiedziane
stowo "nowy" reprezentuje funkcje. Litera "n (punkty 1-3-4-5)" jest literg, ktérg nalezy przycisngé, gdy
znajdujemy sie w menu "plik" i gdy szybko chcemy wybra¢ "nowy". Kombinacja "Enter-n" postuzy nam
do szybkiego uruchomienia polecenia "nowy" w dowolnym momencie pracy z edytorem tekstu bez
koniecznosci uruchamiania podstawowego poziomu menu. Tak wiec w naszym przyktadzie
umieszczona w nawiasie litera (n) jest skrétem klawiszowym, podczas gdy "Enter-n" to goracy klawisz.
W przypadku klawiszy skrotéw nacisniecie klawisza "Enter" oznacza koniecznosé nacisniecia
kombinacji "Odstep Enter" a nacisniecie klawisza "Backspace" oznacza koniecznos¢ nacisniecia
kombinacji "Odstep Backspace", gdzie funkcje klawisza "Enter" petni punkt 6smy, a funkcje klawisza
"Backspace" punkt siédmy.

Waznym jest, aby zauwazy¢, ze nie wszystkie klawisze skrétéw dziatajg z dowolnego miejsca w Braille
Sense Polaris. Niektore polecenia bedg dziata¢ tylko wtedy, gdy znajdujemy sie we wiasciwym dla nich

programie. Na przyktad: jezeli chcemy uruchomi¢ polecenie edytora tekstu "nowy dokument”, to nie
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mozemy zrobi¢ tego z poziomu menu "Program". Kombinacja "Enter-n punkty 1-3-4-5" uruchomi
polecenie "nowy dokument" tylko wtedy, gdy znajdujemy sie w edytorze tekstu.

Najszybciej mozna je wywotaé naciskajgc klawisz funkcyjny "F1". Menu "program" jest najwazniejszym
(gtéwnym) menu w calym Braille Sense Polaris. Mozemy uzyska¢ dostep do wszystkich programéw,
ustawien opcji, narzedzi i pomocy z tego menu, jak réwniez w Sklepie Play oraz zainstalowanych
aplikacji na Androida.

Menu "program" sktada sie z 4 programow: Menedzer Plikow, Edytor Tekstu, Notatnika i Poczty E-mail
i 7 podmenu: Media, Organizer, Narzedzia Internetowe, Dodatki, Narzedzia, Ustawienia oraz Pomoc.
Na koncu menu znajduje sie Sklep Play i Wszystkie Aplikacje, ktéra wyswietla liste wszystkich
natywnych Aplikacji na Androida zainstalowanych na urzgdzeniu.

Pierwszym elementem menu "Program" jest "Menedzer Plikéw". Jesli nacisniemy klawisz "Odstep-4" na
linijce brajlowskiej zostanie wyswietlony nastepny element z menu, a syntezator wypowie jego nazwe.
Jesli klawisz "Odstep-4" zostanie przycisniety kilka razy w krotkich odstepach czasu, spowoduje to
wyswietlenie menu ,Wszystkie Aplikacje”. Menu ,Wszystkie Aplikacje” jest ostatnim elementem menu
.Program”.

Mozemy réwniez przeskoczy¢ do menu ,Wszystkie Aplikacje” naciskajgc kombinacje klawiszy "Odstep -
4-5-6", gdy wyswietlany jest "Menedzer plikow" spowoduje to przejscie do ostatniej pozycji w menu, gdy
nacisniemy "Odstep-1-2-3" Braille Sense Polaris ponownie zakomunikuje ,Menedzer plikow”. Oznacza
to, ze nacisniecie kombinacji klawiszy "Odstep-4-5-6" przenosi na ostatnig pozycje menu "program",
a kombinacji "Odstep-1-2-3" przenosi na pierwszg pozycje tego menu. Aby uruchomié program lub
podmenu nalezy nacisngé¢ ,Enter”. Jezeli chcemy przemiesci¢ sie z aktualnego menu do menu
nadrzednego wykorzystujemy do tego celu klawisze "Odstep-e (punkty 1-5)" lub ,F4”.

Menu ,Media” zawiera: ,Media player”, ,Radio FM” i ,Odtwarzacz Daisy”.

Menu ,Organizer” zawiera: ,Ksigzke adresowg” i ,Menedzer Planowania”.

Menu ,Narzedzia Internetowe” zawiera ,Przegladarke Internetowg i Wyszukiwarke Google”.

Menu ,Dodatki” zawiera: ,Przegladarke plikow Excela” i ,DAISY Online”.

Menu ,Narzedzia” zawiera: ,Kalkulator”, ,Sprawdz date i czas”, ,Kompas”, ,Budzik”, ,Stoper i minutnik”,
»1erminal dla czytnikow ekranu”, ,Sprawdz status sieci”, ,Sprawdz stan baterii”, ,Formatuj”, ,Ustaw czas
do automatycznego wytgczenia”, ,Menedzer makr” i ,Aktualizacja oprogramowania Polarisa”.

Menu ,Ustawienia" zawiera: ,Ustaw date i czas”, ,Ustawienia pofgczenia sieciowego”, ,Menedzer
Bluetooth”, ,Menedzer makr”, ,Utwérz / przywrd¢ z kopii zapasowej”, ,Zmien nazwe urzgdzenia”,
~okrocona instrukcja”, ,Zabezpieczenie hastem”, ,Inicjalizuj opcje”, ,Opcje gtosu” i ,Opcje Globalne”,
,Kopia zapasowa i resetowanie” i ,Ustawienia systemu Android”.

Menu ,Pomoc” skfada sie z rozdziatéw podrecznika oraz sekcji "Informacje", w ktérej znajdziemy dane
dotyczgce Braille Sense Polaris, takie jak informacje o oprogramowaniu, producencie, Mac adres
urzadzenia, informacje o polskim dystrybutorze itp.

Element ,Sklep Play” otwiera Sklep Google Play, gdzie mozemy wyszukiwa¢ i pobieraé natywne

aplikacje na Androida.
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Na koncu menu znajdujg sie ,Wszystkie Aplikacje”, kiore wyswietlajg liste wszystkich natywnych
aplikacji na Androida zainstalowanych w urzadzeniu. Gdy urzadzenie jest przesylane lista ta zawiera
podstawowe aplikacje Androida i inne podstawowe Google.

Wiecej informacji znajdg panstwo w rozdziatach dotyczacych poszczegoinych programow. Informacje
na temat korzystania z aplikacji na Androida mozna znalez¢ w rozdziale 12.

W dowolnym punkcie menu ,Program” lub w jakimkolwiek menu podrzednym przyci$niecie klawisza
.F1” spowoduje natychmiastowe przeniesienie sie¢ do pierwszej pozycji menu ,Program”. Poniewaz
menedzer plikéw jest pierwszym elementem tego menu, zawsze ta pozycja menu "program" zostanie
wyswietlona.

Istniejg réwniez globalne polecenia szybkiego uruchamiania dla kazdego programu na urzgdzeniu,
sktadajgce sie gtownie z F1 lub F3 i kombinacji liter lub kropki. Te szybkie polecenia uruchamiania
natychmiast uruchamiajg aplikacje z dowolnego miejsca na Polaris. Petng liste polecen szybkiego

uruchamiania zawiera rozdziat 15.2.

2.2.1 Znaki kontrolne

Braille Sense Polaris wykorzystuje kilka symboli kontrolnych, aby zwréci¢é uwage na wyswietlany typ
informacji: przyktadami sg elementy listy, menu i pola edycji. Symbole te mogg pojawi¢ sie ,przed” lub
,p0” tekscie lub mozemy ustawi¢ pojawianie sie tych informacji na ,Wytgczone”. Sposéb wyswietlania
tych informacji jest okreslany przez ustawienie ,Informacja o kontrolce” w oknie dialogowym ,Opcje

globalne”. Domysina wartos¢ jest ustawiona na ,Przed”.

e Uwaga: W przegladarce internetowej symbole sg wyswietlane, nawet jesli ,Informacje o kontrolce”

sg ustawione na "wytgczone".

Jak wyjasniono powyzej, znaki kontrolne pojawia sie przed lub za tekstem. Na przykiad jesli ,Informacja
o kontrolce” jest ustawiona na ,Przed” i przywotamy program menu ,Edytor tekstu”, Braille Sense

wyswietli ,MN Plik (f) rozwijane”.

Ponizsza tabela zawiera nazwy oraz znaki symboli kontrolnych, ktére pojawiajg sie przed
poszczegdlnymi nazwami elementéw menu.

Nazwa

Symbol

Komentarze

Menu - mn - Oznacza to, ze we wskazanej pozycji menu istniej submenu.

Element menu -emn - Oznacza to, ze we wskazanej pozycji menu nie istnieje submenu..

Element listy - eln - Nazwa elementu po takim symbolu reprezentuje nazwe elementu na dowolne;j liscie.
Pole edycji - pe - Nazwa elementu po takim symbolu reprezentuje nazwe pola edycji. Pole edycji mozna
znalez¢ po tej nazwie. W przegladarce stron Internetowych symbol ,pe" moze sie pojawi¢ bez nazwy
pola edyciji. Pola edycji poprzedzone symbolem ,pe" sg jednoliniowe.

Rozszerzone Pole Edycji - rpe - Ten symbol takze reprezentuje pola edycji. Sg to jednak pola, w ktérych

mozna pisac wiecej niz jedng linie tekstu.
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Komputerowe Pole Edycji - kpe - W polu edycyjnym oznaczonym tym symbolem mozna wpisywaé
w Brajlu typu ASCII.

Lista Rozwijana - Ir - Symbol ten oznacza pole listy rozwijanej, w ktéorym uzytkownik ma mozliwosé
wyboru z pomiedzy rozwijalnych pozycji.

Pole Edycji z Listg Rozwijang - el - W polu oznaczonym tym symbolem uzytkownik moze wybraé
pozycje z listy za pomocg klawiszy strzatek lub wpisa¢ jg recznie.

Przycisk wprowadzenia - pw - Symbol pw towarzyszy wszystkim pytaniom, na ktére uzytkownik moze
odpowiedzie¢ tak lub nie po miedzy odpowiedziami uzytkownik moze przetgczac¢ sie naciskajgc klawisz
"Odstep" lub "Backspace".

Pole Statyczne - st - Symbol ST towarzyszy dowolnej kontrolce, w ktérej wyswietlany jest status.

Link - In - Symbol ten oznacza odnos$nik do strony Internetowe.

Kotwica - kt - Oznacza to, ze jest kotwica na stronie Internetowe;.

Przycisk Opcji - po - Symbol ten oznacza przycisk opcji, ktéry umozliwia zaznaczenie opcji poprzez
przyci$niecie klawisza strzatki w gore, klawisza strzatki w dét, klawisza odstepu lub klawisza Backspace.
Przycisk Opcji Witgczony - (x) - Oznacza to, ze przycisk opcji jest zaznaczony w przegladarce
Internetowe;.

Przycisk Opcji Nie Wigczony - () - Oznacza to, ze przycisk radio nie jest zaznaczony w przeglgdarce
Internetowe;.

Pole Wyboru Oznaczone - [x] - Oznacza to, ze pole wyboru jest zaznaczone w przeglgdarce
Internetowe;.

Pole Wyboru Nieoznaczone - [ ] - Oznacza to, ze pole wyboru nie jest zaznaczone w przeglgdarce

Internetowe;.

e Uwaga: Linki, kotwice i pola wyboru sg zaktadkami tylko, gdy uzywana jest przegladarka

Internetowa.

Symbole te pomagajg zrozumie¢ z jakim typem menu lub pola mamy do czynienia. Przyktadowo, jesli
"MN", "MI" lub "LI" zostanie wyswietlone przed nazwg elementu, oznacza¢ to bedzie, ze mozna sie
przemieszcza¢ od elementu do elementu wykorzystujgc klawisze strzatek w goére lub w dot. Jesli
zostanie wyswietlone ,ECB", ,.EB", ,CB" lub ,MBE", uzytkownik bedzie musiat wprowadzi¢ zgdang litere

na pozycji kursora. Jesli zostanie wyswietlone ,BT" mozna nacisngé¢ klawisz ,Enter".

2.3 Uzywanie klawiszy funkcyjnych

W Braille Sense Polaris sg cztery klawisze funkcyjne. Za pomocg tych klawiszy mozna otwiera¢ menu,

zamykac zadania oraz przemieszczac sie do innych elementéw menu.

Przycisniecie klawisza ,F1”, niezaleznie od tego, w ktorym miejscu Braille Sense Polaris wtasnie sie
znajdujemy, zawsze spowoduje natychmiastowe przejscie do menu ,Program”. Klawisz ,F1” Moze by¢
takze uzyty z klawiszem skrotu dla dowolnego elementu z menu ,Program”. Przyktadowo, jesli
uruchomiony jest edytor tekstu, to przegladarke Internetowg mozna uruchomi¢ uzywajgc kombinacji
klawiszy ,F1-b (punkty 1-2)".
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W kazdym programie klawisz ,F2” otwiera menu tego programu.
e Uwaga: Mozemy réwniez uzy¢ ,Odstep-m (punkty 1-3-4)”, aby wywota¢ tg funkcje.

Klawisz "F3" wykonuje te samg czynnos$c¢ co klawisz Tab ("Odstep-4-5"). Natomiast kombinacja klawiszy
"Odstep-F3" jest rownowazna kombinacji klawiszy "Shift-Tab (punkty 1-2)".

Klawisz funkcyjny ,F4” wykonuje to samo zadanie co klawisz "Escape" "Odstep-e (punkty 1-5)"
w komputerze PC. Nalezy w tym miejscu odnotowac, ze nacisniecie klawisza "Escape”, w odroznieniu
od kombinacji "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)", nie powoduje opuszczenia aktualnie wykonywanego
programu. Stuzy réwniez jako przycisk Wstecz w natywnych aplikacjach na Androida.

Kombinacje klawiszy funkcyjnych wykonujg wiele zadan. Jednoczesne przycisniecie klawiszy "F1" i "F2"
dziata tak samo jak "Page Up" w komputerze osobistym. Natomiast jednoczesne przycisniecie klawiszy
"F3" i "F4" dziata tak samo jak "Page down" w komputerze osobistym. Kombinacja klawiszy "F1" i "F4"
powoduje przeniesienie sie do listy uruchomionych zadan podobnej do paska zadah w komputerach
dziatajgcych pod kontrolg systemu Microsoft Windows. Uzywajac jednoczesnie klawiszy "F2" i "F3"
mozna sie przetaczy¢ na inny dziatajgcy program podobnie jak w komputerach PC robi to "Alt-Tab".
Przetgczanie pomiedzy programami oraz ID zadan zostanie doktadniej omowione w rozdziale 2.9.
Klawisze po lewej i prawej stronie odstepu sg okreslane jako Ctrl i Alt. Dzieje sie tak dlatego, ze
w macierzystych aplikacjach na Androida te klawisze dziatajg jak Ctrl i Alt na klawiaturze QWERTY,
dzieki czemu mozna korzysta¢ z dostepnych skrétéw dostepnosci, gdy sg one obecne. W specyficznych
aplikacjach Braille Sense klawisze dziatajg podobnie jak ,Odstep-1” i ,Odstep-4” i stanowig alternatywng

metode przewijania menu i list.

2.4 Zasilacz i bateria

W przypadku, gdy podczas pracy z Braille Sense Polaris zasilamy go z baterii (zasilacz nie jest
wigczony), bardzo przydatnym jest zna¢ poziom jej natadowania. Jesli poziom natadowania bedzie
niewystarczajgcy Braille Sense Polaris zakomunikuje, ze jest on niski. W takim przypadku uzytkownik
musi koniecznie sprawdzi¢ poziom natadowania baterii szczegdlnie, jesli pracuje na urzgdzeniu
korzystajac tylko z niej jako Zrédta energii bez podtgczenia zewnetrznego zasilacza.

W celu sprawdzenia stanu natadowania baterii nalezy wcisngé przeznaczong do tego kombinacje
klawiszowg: "Odstep-1-6". Ukazg sie nastepujgce dwa elementy.

1. Poziom natadowania baterii.

2. Zrédto zasilania (bateria, USB lub zasilacz).

Poziom natadowania baterii przedstawiony jest w procentach. Zrédto zasilania wskazuje czy energia jest
pobierana z baterii czy z zasilacza. Jesli poziom natadowania baterii spadnie ponizej pietnastu procent
Braille Sense Polaris wyswietli stan natadowania baterii na linijce brajlowskiej oraz ogtosi przez gtosniki,
ze poziom natadowania baterii spadt ponizej wartosci pietnascie procent. Jesli poziom natadowania
baterii spadnie ponizej pieciu procent Braille Sense Polaris wysle do uzytkownika ostrzezenie, ze
poziom natadowania baterii jest nizszy niz 2% i urzgdzenie wylgczy sie samoistnie po uptywie jednej
minuty. Chyba, ze uzytkownik w tym czasie podigczy je do zewnetrznego zasilania. Gdy poziom

natadowania jest nizszy niz 2% urzgdzeni wytgczy sie automatycznie.
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Przejdzmy teraz do oméwienia sposobu postepowania z wymienialng baterig Braille Sense Polaris. Gdy
Braille Sense Polaris jest dostarczany bateria nie jest zainstalowana. Jest to spowodowane troskg
0 unikniecie uszkodzen w czasie transportu. Gdy bateria zostanie zainstalowana w urzadzeniu po raz
pierwszy moze ONO podawaé nie zgodng z prawdg informacje o poziomie natadowania baterii.
Wskazane jest, aby przed uzyciem Braille Sense Polaris po raz pierwszy tadowac baterie przez okres
pieciu godzin i nie korzystac¢ z urzadzenia w czasie fadowania. Jesli uzytkownik bedzie musiat korzysta¢
z Braille Sense Polaris w czasie tadowania, czas fadowania moze zosta¢ wydtuzony.

W trakcie usuwania baterii z urzadzenia nalezy najpierw upewni¢ sie, ze urzgdzenie jest wytgczone
zwtaszcza, gdy zewnetrzny zasilacz nie jest podigczony do urzadzenia. Jesli nie dopilnujemy
wylgczenia jednostki grozi to utratg wszystkich danych, ktére byty przechowywane w pamieci RAM. Jesli
bateria zostanie wyciagnieta w prawidiowy sposéb uzytkownik ma okoto godziny czasu na bezpieczne
podtagczenie Braille Sense Polaris do zasilacza bez grozby utraty danych przechowywanych w pamieci
RAM.

Braille Sense Polaris moze by¢ tez tadowany przez port USB 3.0 lub kabel micro USB. Urzgdzenie jest
kompatybilne z szybkimi tadowarkami Qualcom Quick Charge w celu szybszego tadowania. Mozemy

réwniez natadowac baterie za pomocg bezprzewodowych fadowarek zgodnych z Ql.

2.5 Dostosowywanie gtosnosci, szybkosci i tonu mowy

Uzytkownik moze dostosowaé gtosnosé, szybkos¢ i ton wypowiadanych przez Braille Sense Polaris
komunikatéw. Aby zwiekszy¢ gtosnosc¢ nalezy nacisng¢ "Backspace-F4", zas aby jg zmniejszy¢ nalezy
nacisng¢ "Backspace-F1". Zzeby zmieni¢ szybko$é czytania nalezy przycisngé "Odstep-F4", aby
przyspieszyé czytanie lub "Odstep-F1", aby urzgdzenie czytato wolniej. Zeby zmieni¢ wysoko$¢ czytania
nalezy przycisng¢ "Enter-F4", aby podnies¢ wysokos$¢ gtosu lub "Enter-F1", aby obnizy¢ wysokos¢
gtosu.

Kiedy ktorakolwiek z powyzszych kombinacji klawiszy zostanie przycisnieta, Braille Sense Polaris
oznajmi status gtosnosci, szybkosci lub wysokosci mowy. Zmiany, ktérych uzytkownik dokona przy
pomocy tych kombinacji klawiszowych pozostang zachowane nawet, gdy urzgdzenie zostanie

wytgczone i ponownie wigczone.

e Uwaga: Gtosnos¢ mowy syntetycznej jest regulowana niezaleznie od gtéwnej gtosnosci urzgdzenia,
zatem mozna, uzywajgc opisanej powyzej metody regulacji gtosnosci mowy syntetycznej, ustawic jg
powyzej lub ponizej poziomu gtosnosci dzwiekow systemowych, gtosnosci odtwarzania plikdw
audio, itd. Do regulacji gtosnosci gtdéwnej urzadzenia stuzg kombinacje klawiszy ,Backspace-Enter-
F1”, aby jg zmniejszyé oraz ,Backspace-Enter-F4”, aby jg zwiekszy¢. Mozemy réwniez uzyé
zwiekszenia gtodnosci gtéwnej naciskajgc przyciski gtosnosci znajdujgce sie na lewym boku

urzadzenia.

2.6 Jak uzywaé gtosu oraz linijki brajlowskiej

Przy pomocy urzadzenia Braille Sense Polaris, uzytkownik moze uzywaé do czytania jedynie Brajla lub
mowy. Moze takze uzywa¢ obydwu jednocze$nie. Nalezy zauwazyé, e jednoczesne wytgczenie

obydwu funkgcji jest niemozliwe. Aby wigczy¢ i wylgczy¢ mowe nalezy nacisng¢ "Backspace-F2", zeby
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wigczyC i wytgczy€ brajla nalezy nacisng¢ "Backspace-F3". Mozemy rowniez kontrolowac te ustawienia

w opcjach globalnych.

2.7 Wprowadzanie tekstu

Uzytkownik postugujacy sie podczas pisania na klawiaturze brajlowskiej brajlem szesciopunktowym
moze korzystajgc z Braille Sense Polaris napotka¢ pewne trudnosci. W dokumencie redagowanym
w edytorze tekstu, "polu edycji" i "rozszerzonym polu edycji" w Braille Sense Polaris mozna wprowadzac
znaki "zwyktego" brajla, skroty Brajlowskie (w polskiej wersji bedzie wowczas mozna je czytaé tylko
z linijki brajlowskiej). Lecz w "komputerowym polu edycji" takim jak np. "pole adresata" w programie
obstugujgcym poczte E-mail konieczne jest postugiwanie sie brajlem komputerowym.

Polski uzytkownik Braille Sense Polaris otrzymuje do swych rgk urzadzenie wyposazone
w osmiopunktowg i tablice brajlowska. Dla jego wygody wskazane jest, aby nauczyt sie on korzystaé
z tego sposobu pisania brajlem. Na poczatek zapamietajmy, ze aby pisa¢ duze litery nalezy do liter
brajlowskich doda¢ punkt siodmy.

Aby pisa¢ liczby nalezy do odpowiednich znakéw brajlowskich dodaé¢ punkt 6smy. Istnieje rowniez
mozliwos¢ pisania tekstu z wykorzystaniem tablicy szesciopunktowej. Jesli uzyjemy standardowych
prefikséw duzych liter i cyfr to zostang one uwzglednione podczas pisania oraz we wszystkich tekstach
brajlowskich. Nalezy jednak pamietaé, ze tak zapisany tekst po konwersji do formatu TXT, DOC lub

DOCX utraci informacje o prefiksach.

2.7.1 Tabela kodow ASCII brajla komputeroweqgo
Wykrzyknik: punkty 2-3-5

Cudzystow: punkt 5

Znak liczby: punkty 3-4-5-6

Znak dolara: punkty 4-6

Procent: punkty 1-2-3-4-5-6

And: punkty 1-2-3-4-6-8

Apostrof: punkt 4

Lewy nawias kwadratowy: punkty 1-2-3-5-6
Prawy nawias kwadratowy: punkty 2-3-4-5-6
Gwiazdka: punkty 3-5

Plus: punkty 2-3-5

Przecinek: punkt 2

MyslInik: punkty 3-6

Kropka: punkt 3

Slash: punkty 2-5-6

0: punkty 2-4-5-8

1: punkty 1-8

2: punkty 1-2-8

3: punkty 1-4-8
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4: punkty 1-4-5-8

5: punkty 1-5-8

6: punkty 1-2-4-8

7: punkty 1-2-4-5-8

8: punkty 1-2-5-8

9: punkty 2-4-8
Dwukropek: punkty 2-5
Srednik: punkty 2-3
Mniejsze niz: punkty 5-6
Réwne: punkty 2-3-5-6
Wieksze niz: punkty 4-5
Znak zapytania: punkty 2-5
Znak @: punkty 3-4-5-7
A: punkty 1-7
A: punkty 1-6-7
B: punkty 1-2-7
C: punkty 1-4-7
C: punkty 1-3-6-7
D: punkty 1-4-5-7
E: punkty 1-5-7

E: punkty 1-5-6-7
F: punkty 1-2-4-7
G: punkty 1-2-4-5-7
H: punkty 1-2-5-7

I: punkty 2-4-7

J: punkty 2-4-5-7

K: punkty 1-3-7

L: punkty 1-2-3-7
t: punkty 1-2-6-7
M: punkty 1-3-4-7
N: punkty 1-3-4-5-7
N: punkty 1-4-5-6-7
O: punkty 1-3-5-7
O: punkty 3-4-6-7
P: punkty 1-2-3-4-7
Q: punkty 1-2-3-4-5-7
R: punkty 1-2-3-5-7
S: punkty 2-3-4-7
S: punkty 2-4-6-7
T: punkty 2-3-4-5-7
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U: punkty 1-3-6-7

V: punkty 1-2-3-6-7

W: punkty 2-4-5-6-7

X: punkty 1-3-4-6-7

Y: punkty 1-3-4-5-6-7

Z: punkty 1-3-5-6-7

Z: punkty 2-3-4-6-7

Z: punkty 1-2-3-4-6-7

Lewy nawias klamrowy: punkty 1-2-3-5-6-7
Backslash: punkty 3-4

Prawy nawias klamrowy: punkty 2-3-4-5-6-7
Daszek: punkty 2-3-4-6-8

Podkreslenie: punkt 6

Akcent: punkty 3-4-5

a: punkt 1

3: punkty 1-6

b: punkty 1-2

c: punkty 1-4

¢: punkty 1-4-6
d: punkty 1-4-5
e: punkty 1-5

e: punkty 1-5-6

f: punkty 1-2-4

g: punkty 1-2-4-5
h: punkty 1-2-5

i: punkty 2-4

j: punkty 2-4-5

k: punkty 1-3

I: punkty 1-2-3

t: punkty 1-2-6
m: punkty 1-3-4
n: punkty 1-3-4-5
: punkty 1-4-5-6
0: punkty 1-3-5
6: punkty 3-4-6
p: punkty 1-2-3-4
g: punkty 1-2-3-4-5
: punkty 1-2-3-5
. punkty 2-3-4

: punkty 2-4-6

=5

w -

-~
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t: punkty 2-3-4-5

u: punkty 1-3-6

V: punkty 1-2-3-6

w: punkty 2-4-5-6

x: punkty 1-3-4-6

y: punkty 1-3-4-5-6

z: punkty 1-3-5-6

: punkty 2-3-4-6

z: punkty 1-2-3-4-6

Lewy nawias klamrowy: punkty 1-2-3-5-6-7
Or: punkty 4-5-6

Prawy nawias klamrowy: punkty 2-3-4-5-6-7
Tylda: punkty 1-2-4-6

Ne

2.7.2 Wprowadzanie/Szukanie znakéw kontrolnych

Znak kontrolny to jeden z kodéw znakdw, ktéry nie reprezentuje sobg zadnego widocznego znaku. Na
przyktad wszystkie kody tablicy ASCIl mniejsze niz 32 takie jak Wysun Strone (FF), Tabulator TAB, oraz
Powrét karetki (CR). W Braille Sensie mozna zaréwno wprowadzac takie znaki jak rowniez odszukiwac

ich w dokumencie.

Wprowadzanie znakéw kontrolnych

Znaki kontrolne mozna wprowadzac¢ tylko w dokumentach brajla. Aby wprowadzi¢ znak kontrolny
w dokumencie nalezy:

W otwartym dokumencie brajlowskim wcisng¢ ,Odstep-x (punkty 1-3-4-6)" pojawi sie komunikat "znak
kontrolny".

Wprowadzi¢ znak kontrolny. Na przyktad, wciskajgc ,| (punkty 1-2-3)" dla Wysun Strone (FF) lub
o (punkty 2-4)" dla TAB. Znaki kontrolne sg umieszczone w kolejnosci alfabetycznej. Mozna korzystaé
z wszystkich punktow brajlowskich oprocz punktéw 7 i 8.

Znak kontrolny zostanie wpisany do dokumentu brajlowskiego.

Szukanie znaku kontrolnego

W dokumentach brajlowskich mozna szuka¢ znakéw kontrolnych. Aby odszukaé znak kontrolny nalezy
postepowac nastepujgco:

W otwartym dokumencie brajlowskim wcisng¢ "Odstep-f (punkty 1-2-6)".

Pojawi sie komentarz: ,Tekst do znalezienia".

Wciskamy ,,Odstep-x (punkty 1-3-4-6)" pojawi sie komunikat "znak kontrolny".

Wprowadzamy znak kontrolny. Na przyktad, wciskajgc ,| (punkty 1-2-3)" dla Wysun Strone (FF) lub
o (punkty 2-4)" dla TAB. Znaki kontrolne sg umieszczone w kolejnosci alfabetycznej. Mozna korzystaé
z wszystkich punktow brajlowskich oprocz punktéw 7 i 8.

Wciskamy ,Enter" aby uruchomié poszukiwanie znaku kontrolnego.
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2.8 Wielozadaniowos¢é

Urzadzenie Braille Sense Polaris moze wykonywa¢ w tym samym czasie wiecej niz jedno zadanie,
nazywamy to wielozadaniowosciag. Dla przyktadu, uzytkownik moze pracowac¢ w edytorze tekstu, w tym
samym czasie stuchaé¢ muzyki i wstawia¢ obliczenia do dokumentu. Jezeli uzytkownik chce podczas
pracy z edytorem tekstu stucha¢ muzyki powinien najpierw wigczy¢é program "media player" i otworzyé
plik muzyczny. Podczas odtwarzania muzyki nalezy nacisng¢ klawisz "F1", aby otworzy¢ menu Braille
Sense Polaris i uruchomié¢ edytor tekstu.

Jezeli sprébujemy uruchomi¢ program, ktory juz jest wigczony, program ten nie uruchomi sie jako nowe
zadanie, lecz zostanie otwarta wersja juz dziatajgca. Dla przyktadu, uzytkownik pracuje na dokumencie
"A" i decyduje sie na aktywacje "menedzera plikéw". Nastepnie, gdy przechodzi do dokumentu "B",
przez nacisniecie klawiszy przejscia w "liscie plikéw" w "Menedzerze plikow" i nacisniecie klawisza
"Enter", edytor tekstu nie zostanie ponownie uruchomiony, aby otworzy¢ dokument "B", lecz dokument
"B" zostanie uruchomiony w edytorze tekstu, w ktérym uruchomiony jest dokument "A". Aby przechodzi¢
miedzy dokumentami nalezy otworzy¢ je w edytorze tekstu bez otwierania innych programoéw. W tym
przypadku mozna sie miedzy nimi przemieszcza¢ za pomocg klawisza "F3" lub "Odstep-F3".
Przemieszczanie si¢ miedzy dokumentami w edytorze tekstow zostanie omodwione szczegdtowo,
w rozdziale 5, ktory instruuje jak postugiwac¢ sie edytorem tekstu.

Aby przetgczaé sie miedzy programami w czasie, gdy pracuje wiecej niz jeden, nalezy nacisngc
jednoczesnie klawisze "F1-F4", zeby otworzy¢ "menedzer zadan". "Menedzer zadan" wyswietla nazwy
oraz liczbe uruchomionych programéw. Uzytkownik moze poruszac sie miedzy programami za pomocg
klawiszy "Odstep-1" lub "Odstep-4" oraz strzatek przewijania. Gdy wybraliSmy juz program, ktéry
chcemy uruchomié¢ nalezy nacisng¢ klawisz "Enter". Aby wymusi¢ zamkniecie aplikacji na tej liscie,
nalezy nacisng¢ "Odstep-D". Aby zamkna¢ wszystkie aplikacje, nalezy nacisngé¢ klawisz "F3", aby
przejs¢ do przycisku "Zamknij wszystko" i nacisng¢ "Enter" lub nacisng¢ "Enter-Odstep-D".

Jesli nacisniemy "F1", aby wywotaé menu "Program" lub "F1-F4", aby otworzy¢ liste zadan
i zdecydujemy sie nie uzyskiwa¢ dostepu do innej aplikacji, mozemy nacisng¢ "Escape" ("Odstep-e" lub
"F4"), aby powrdéci¢ do poprzedniej lokalizacji w urzgdzeniu.

Kombinacja klawiszy "F2-F3" pozwala na natychmiastowe przetgczenie sie miedzy uruchomionymi
programami, bez otwierania "menedzera zadan". Dziata ona w ten sam sposdéb, co kombinacja "Alt-Tab"
w komputerze PC. Jezeli wtgczyliSmy trzy programy i znajdujemy sie w drugim, jednoczesne nacisnigcie
klawiszy "F2" i "F3" spowoduje przejscie do trzeciego programu. Ponowne uzycie kombinacji ,F2-F3”
spowoduje przejscie do pierwszego programu.

W powyzszych sytuacjach, nacisniecie "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)" spowoduje zamkniecie aktualnie
otwartego dokumentu i przejscie do poprzedniego. Jednakze, jezeli otwarty jest tylko jeden program,
nacisniecie "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)" spowoduje zamkniecie programu i przejscie do menu "program"

urzgdzenia Braille Sense Polaris.

2.9 Przelaczanie trybéow Audio

Funkcje przyciskéw klawiatury multimedialnej znajdujgcej sie na przednim panelu sg ré6zne w zaleznosci

od pozycji przetacznika trybéw audio.
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Jesli przesuniemy ten przetgcznik w lewo zostanie wypowiedziany komunikat "tryb aplikacji, a funkcje
przyciskdw zostang przyporzgdkowane obstudze biezacej aplikacji. Gdy ustawimy przetgcznik w pozycji
srodkowej wypowiedziany zostanie komunikat "tryb Daisy" i przyciski pozwolg na obstuge odtwarzacza
Daisy. Prawe potozenie przetgcznika trybéw audio wigczy "tryb media" pozwalajgcy na odtwarzanie
plikébw muzycznych.

Tak wiec w zaleznosci od potrzeby ustawiamy przetgcznik trypdw audio w odpowiedniej pozyciji.
Szczegotowy opis funkcjonalnosci przyciskow klawiatury multimedialnej zostat opisany w rozdziatach

poswieconych odbiornikowi radiowemu oraz odtwarzaczowi plikbw muzycznych oraz Daisy.

2.10 Przetacznik blokowania klawiatury

Mozemy wytgczyé lub wigczy¢ okreslone grupy klawiszy Braille Sense Polaris. Do tego celu stuzy
przetgcznik znajdujgcy sie na przednim panelu z lewej strony. Jesli przesuniemy go w skrajng dolng
pozycje ustyszymy komunikat "wszystkie klawisze zablokowane". W tym przypadku wszystkie klawisze
oraz wylgcznik sg zablokowane. Gdy przetgcznik ustawimy w pozycji srodkowej, ustyszymy komunikat
"gorny panel zablokowany" i aktywna bedzie tylko klawiatura multimedialna oraz wytgcznik.

Ustawienie przetgcznika w najwyzszej pozycji spowoduje wypowiedzenie komunikatu "odblokowane",
ktoéry oznacza odblokowanie wszystkich klawiszy.

Jezeli chcemy zablokowac i odblokowac tylko klawisze na przednim panelu mediéw, to mozna to zrobié¢
naciskajgc jednoczesnie klawisze strzatek przewijania plikéw audio do tytu i do przodu. Nacisniecie
powyzszej kombinacji klawiszy sprawi, ze urzadzenie powie ,Klawisze multimedialne zablokowane”
i klawiatura na przednim panelu przestanie reagowa¢ na naciskanie. Ponowne nacisniecie klawiszy
strzatek spowoduje wypowiedzenie komunikatu: ,Klawisze multimedialne odblokowane” i klawisze

obstugi mediéw zaczng dziata¢ zgodnie z ich przeznaczeniem.

2.11 Tryb jednoreczny

Braille Sense Polaris umozliwia pisanie na klawiaturze uzytkownikom, ktérzy z jakiego$ powodu muszg

pisa¢ brajlem uzywajgc jednej reki. Aby wigczyé lub wytgczyé tryb jednoreczny nalezy nacisngc

,Odstep-Backspace-1-2-3". Tryb ten mozna takze wigczy¢ lub wytgczyé korzystajgc z menu "Opcje

globalne". Gdy tryb jednoreczny jest witgczony znaki wprowadza sie w nastepujgcy sposob:

1. Aby napisa¢ znak nalezy nacisng¢ punkty w dowolnej kombinacji lub porzadku. Gdy wszystkie
punkty zostaty naci$niete nalezy nacisng¢ "Odstep". Na przyktad gdy chcemy napisaé litere "h"
naciskamy punkt 1 oraz punkt 2 — razem lub osobno — a nastepnie punkt 5.Wreszcie, gdy wszystkie
punkty zostaty juz nacisniete naciskamy klawisz "Odstep".

2. Aby nacisng¢ kombinacje klawiszy zawierajgcg spacje (ma to miejsce np. przy wywotywaniu
komend Braille Sense Polaris) naciskamy spacje dwukrotnie tzn. przed wcisnigciem innych klawiszy
i po zakonczeniu wprowadzania zgdanej sekwencji klawiszy. Na przyktad gdy chcemy nacisngé
komende "Odstep-o (punkty 1-3-5)" naciskamy klawisz "Odstep" potem naciskamy punkt 1, 3, 5
w dowolnym porzadku razem lub osobno a nastepnie naciskamy ponownie klawisz "Odstep".

3. Aby nacisng¢ komende zawierajgcg "Enter" lub "Backspace” naciskamy "Backspace" lub "Enter"

przed nacisnieciem innych klawiszy a nastepnie naciskamy inne klawisze konczgc sekwencje
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nacisnieciem klawisza "Odstep". Na przyktad, gdy chcemy nacisng¢ kombinacje klawiszy "Enter-I
(punkty 1-2-3)" naciskamy "Enter" nastepnie punkty 1-2-3 a na koniec klawisz "Odstep".

4. Jezeli chcemy nacisng¢ "Odstep”, "Enter" lub "Backspace" kazdy z tych klawiszy naciskamy
dwukrotnie. Na przyktad jezeli chcemy nacisngé¢ "Odstep" aby zrobi¢ Odstep pomiedzy wyrazami
naciskamy "Odstep" dwa razy.

Dziatanie klawiszy strzatek, klawiszy funkcyjnych i przyciskédw audio pozostaje takie samo jak w trybie

dwurecznym.

Gdy wigczony jest tryb jednoreczny Braille Sense Polaris poinformuje o tym za kazdym razem, gdy jest

uruchamiany. Komunikat zawiera takze informacje o tym, co nalezy zrobi¢, aby przejs¢ do trybu

dwurecznego.

2.12 Korzystanie z Trybu Pisania

Tryb pisania to taki tryb, w ktérym zablokowane sg klawisze skrétéw. Dzieki temu trybowi przy szybkim

pisaniu unikamy przypadkowego wywotania niektorych funkcji BrailleSense Polaris.

1. Aby uruchomi¢ "Tryb Pisania" nalezy podczas pisania dokumentu wcisng¢ "Backspace-Enter-c
(punkty 1-4). Pojawi sie komunikat "Start trybu pisania". Od tego momentu klawisze skrétow
zostang wytgczone. Tak wigc gdy wcisniemy na przyktad "Odstep-4" nie przeniesiemy sie do
nastepnej linii lecz wpiszemy do dokumentu Odstep i punkt 4.

2. Aby wylgczy¢ "Tryb Pisania" nalezy wcisngé "Backspace-Enter-c (punkty 1-4)" gdy tryb ten jest
aktywny. Pojawi sie komunikat "Koniec trybu pisania". Od tego momentu klawisze skrotéw zostang

ponownie uaktywnione.

2.13 Korzystanie z gestow dotykowych

Jak opisano we wstepie, monitor brajlowski na Polarisie zawiera pasek dotykowy umieszczony
pomiedzy komdrkami brajlowskimi i przyciskami kursora. Pasek dotykowy umozliwia wykonywanie wielu
czynnosci za pomocg tapnie¢ i przeciggnie¢, podobnie jak gesty dotykowe uzywane w czytnikach
ekranu na smartfonach i tabletach.

Zanim bedziemy mogli uzywaé¢ gestow dotykowych, musimy wigczy¢ gesty w Opcjach globalnych. Po
wigczeniu mozemy przetgczaé podstawowe gesty nawigacyjne miedzy elementami i kontrolkami na
karcie. W trybie gestéw dotkniecia nawigacja przesuwa do przodu i do tytu o jeden wiersz lub element
listy. W trybie gestow wskazanie nawigacja petni takg samg funkcje jak "F3" i "Odstep-F3", a raczej Tab
i Shift-Tab.

Aby przetgczy¢ sie miedzy trybem gestow dotkniecia i wskazania, nalezy czterokrotnie stukng¢ jednym
lub dwoma palcami paska dotykowego.

Przesuniecie dwoma palcami w prawo spowoduje przejscie do przodu o jedng pozycje lub karte,
przesuniecie dwoma palcami w lewo spowoduje przejscie wstecz o jedng pozycije lub karte.

Aby wybraé¢ element, nalezy dwukrotnie stukng¢ jednym lub dwoma palcami ptytke dotykowg. Aby
otworzy¢ menu z okreslonym programem, nalezy potrojnie stukngé jednym lub dwoma palcami ptytke

dotykowg. Aby zamkng¢ lub wyjs¢ z menu lub programu, nalezy wykona¢ gest uszczypniecia dwoma
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palcami na ptytce dotykowej. Aby otworzy¢ opcje globalne, nalezy wykonaé gest rozciggniecia dwoch

palcéw na ptytce dotykowej.
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3 Personalizacja Braille Sense Polaris

Menu ustawienia w Braille Sense Polaris daje mozliwos¢ modyfikowania wszystkich ustawien
uzytkownika. Uzytkownik moze tutaj zmieni¢ swoje preferencje dotyczace kazdej opcji. Aby przejs¢ do
tego menu mozna uzy¢ klawisza "F1", ktéry wywota menu gtéwne, a nastepnie uzywajgc klawiszy
"Odstep-4" przeszukiwac je az napotka sie "ustawienia". Wowczas nalezy nacisngé¢ "Enter". Spowoduje
to przejscie do menu "ustawienia". Mozna to osiggng¢ takze w inny sposéb. Wystarczy, bedac w menu
gtéwnym Braille Sense Polaris, nacisngé goracy klawisz "S (punkty 2-3-4)". Po menu "ustawienia"
mozna sie porusza¢ uzywajgc klawiszy "Odstep-1 (strzatka w goére)" lub "Odstep-4 (strzatka w dét)". Do
nawigacji po menu Mozna takze uzy¢ klawiszy przewijania. Aby dokona¢ zmiany ustawienia danej opcji
nalezy nacisng¢ na niej "Odstep" lub "Backspace" tzn. nacisng¢ "Odstep" lub "Backspace”, gdy opcja ta
jest wyswietlana na linijce brajlowskiej. Istnieje wiele klawiszy skrétu, lub tak zwanych gorgcych
klawiszy, ktére powodujg natychmiastowe przejscie do odpowiednich elementéw tego menu.
Przyciskajac spacje na wybranym elemencie menu zmieniamy jego ustawienie z "wigczone" na
"wytgczone" i odwrotnie, lub przetgczamy sie miedzy réznymi innymi ustawieniami, je$li dany element
menu takie posiada.

Po przycisnieciu klawisza "Enter" na wybranej pozycji w celu zachowania jej ustawien Braille Sense
Polaris powie "Zmiany opcji zapisano", a sterowanie zostanie przeniesione do miejsca, ktdre byto
aktywne przed uruchomieniem menu "ustawienia". Aby anulowa¢ zmiany ustawien i nie zapamietywaé
wybranych wartosci, nalezy nacisng¢ klawisz "F4", "Odstep-e (punkty 1-5)" lub "Odstep-z (punkty 1-3-5-
6)". Woéwczas Braille Sense Polaris powie "Anulowano zapis opcji". Przed przystgpieniem do
szczegOtowego omowienia kazdej opcji menu, dokonajmy krotkiego przeglgdu zawartosci menu
"ustawienia". Znajdziemy tu nastepujgce pozycje:

e Ustaw date i czas;

e Ustawienia pofgczenia sieciowego;

e Menedzer Bluetooth;

o  Utwérz/przywrédé z kopii zapasowej;

e Zmien nazwe urzgdzenia;

e Skrécona instrukcja;

e Zabezpieczenie hastem;

¢ Inicjalizuj opcje;

e Opcje glosu;

e Opcje globalne;

o Kopia zapasowa i resetowanie;

e Ustawienia systemu Android.

Ponizej oméwimy wszystkie te elementy.

3.1 Ustaw date i czas

Do ustawiania wewnetrznego zegara urzadzenia uzywamy opcji "Ustaw date i czas". Aby otworzyé okno

dialogowe, w ktérym dokonujemy powyzszych ustawienn uzywamy w menu "Ustawienia" skrétu
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klawiszowego "t (punkty 2-3-4-5)". Polecenie "ustaw date i czas" mozna takze odnalezé w menu za
pomoca klawiszy strzatek "Odstep-1"/"Odstep-4" i nacisnaé klawisz "Enter", aby je uruchomi¢. Mozemy
réwniez uruchomic¢ okno dialogowe ,Ustaw date i czas” z dowolnego miejsca w urzadzeniu naciskajgc
.F3-T (punkty 2-3-4-5)".

W oknie dialogowym "Ustaw date i czas" znajdziemy nastepujgce elementy: strefa czasowa, format
czasu, czas, format daty, data, synchronizacja z czasem serwera, przycisk potwierdz i przycisk anuluj.
Do przetgczania sie pomiedzy powyzszymi elementami stuzg klawisze "Tab ("Odstep-4-5")" lub " Shift-
Tab ("Odstep-1-2")" oraz ,F3” i ,Odstep-F3”.

Gdy omawiane tutaj okno dialogowe otworzymy po raz pierwszy by¢é moze zobaczymy komunikat:
"strefa czasowa? Ustyszymy domysing strefe czasowg urzadzenia. Po liscie dostepnych stref
czasowych poruszamy sie uzywajgc klawiszy strzatek "Odstep-1"/"Odstep-4" lub naciskajgc pierwszg
litere nazwy miasta z listy miast reprezentujgcych dang strefe czasowg. Dla Polski uzyjemy strefy:
"Sarajewo, Skopie, Warsaw, Zagrzeb", wiec kilkakrotnie naciskajmy litere "s". Gdy juz wybraliSmy strefe
czasowg mozemy teraz przejs¢ do kolejnego elementu naciskajgc klawisz ,,F3”.

Kolejny element to format czasu. Dostepne tutaj ustawienia to czas dwunasto
i dwudziestoczterogodzinny. Do wybierania formatu czasu stuzg klawisze strzatek ,Odstep-1"/"Odstep-
4" lub lewy i prawy przyciski przewijania. Po wybraniu odpowiadajgcego nam formatu czasu mozemy,
naciskajgc klawisz ,,F3”, aby przejs¢ do kolejnego pola.

W tym polu ustawiamy nasz czas. Jezeli w poprzednim polu wybrali$my format dwunastogodzinny to na
wyswietlaczu po godzinie, minutach i sekundach zobaczymy odpowiednio litery "AM" przed potudniem
oraz "PM" po potudniu. W przypadku zegara dwunastogodzinnego po wybraniu A.M lub P.M uzytkownik
moze ustawi¢ godzine naciskajgc klawisz "Odstep-x (punkty 1-3-4-6)". W przypadku formatu
dwudziestoczterogodzinnego uzytkownik moze od razu wpisywaé czas. Ustawiajgc czas nalezy
oddzieli¢ godziny i minuty spacjg lub znakiem ": (dwukropek)". Po ustawieniu czasu mozemy za pomocg
klawisza "F3 przej¢ do pola wprowadzania daty.

Mozna wybraé, czy data ma by¢ wyswietlana w formie skréconej lub petnej. W formie skréconej data
wyswietlana jest liczbami, a w formie petnej miesigc podawany jest stownie, tak jak przedstawia sie date
w formie literackiej. Miedzy tymi ustawieniami przetgcza sie za pomocg ,Odstep-1” i ,Odstep-4”. Aby
przejs¢ do ustawienia daty, nalezy nacisng¢ ,F3”.

Wprowadzajgc date zachowujemy porzadek: dzien, miesigc, rok. Nalezy uzyé dwdch cyfr do zapisania
dnia, dwoch do daty oraz czterech cyfr do wpisania roku i oddzieli¢ je od siebie spacjg lub znakiem "/
(ukosnik)".

Nastepng pozycja jest ,Synchronizacja z czasem serwera” uzywany do synchronizacji czasu i daty
Z serwerem czasu w Internecie. Ta funkcja jest niezwykle przydatna, gdy data i godzina jest szybsza lub
wolniejsza niz biezgca godzina. Aby wykonac te funkcje, urzadzenie musi by¢ poditgczone do Internetu.
Po podigczeniu do Internetu naciskamy "Enter" na przycisku "Synchronizacja z czasem serwera". Po
synchronizacji wyswietli sie zsynchronizowany czas w polu edycyjnym "Czas". Zsynchronizowana data
jest rowniez wyswietlana w polu listy edycji "Data".

Jesli nie chcemy bezposrednio wprowadza¢ informacji o dacie i godzinie, mozemy nawigowaé¢ za

pomoca nastepujgcych polecen:
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Podczas ustawiania czasu:

1 godzina do przodu: Odstep-4
1 godzina do tytu: Odstep-1

10 minut do przodu: Odstep-5
10 minut do tytu: Odstep-2

1 minuta do przodu: Odstep-6
1 minuta do tytu: Odstep-3

Podczas ustawiania daty:
Nastepny dzien: Odstep-6
Poprzedni dzien: Odstep-3
Nastepny tydzien: Odstep-5
Poprzedni tydzien: Odstep-2
Nastepny miesigc: Odstep-4
Poprzedni miesigc: Odstep-1
Rok do przodu: Odstep-5-6
Rok do tytu: Odstep-2-3

Po wprowadzeniu koniecznych informacji mozna, za pomocg klawisza "F3", przej$¢ do przycisku
potwierdz" nacisng¢ klawisz "Enter" aby zapisa¢ ustawienia. Okno "ustaw date i czas zostanie
zamkniete i Braille Sense Polaris powréci do menu "ustawienia”. Mozna takze po dokonaniu ustawien
po prostu nacisng¢ klawisz "Enter" poniewaz domysinym przyciskiem w tym oknie dialogowym jest

przycisk "Potwierdz".

3.2 Ustawienia potaczenia sieciowego

Funkcja ta stuzy do konfigurowania opcji potgczenia Internetowego.

W oknie dialogowym "Ustawienia potgczenia sieciowego" znajdziemy nastepujgce elementy: ,LAN”
i ,Sie¢ bezprzewodowa”. Do przeflgczania sie pomiedzy tymi elementami stuzg klawisze strzatek
"Odstep-4" i "Odstep-1".

e Uwaga: aby uzy¢ potgczenia LAN, potrzebny jest adapter USB do Ethernetu.

Aby otworzy¢ okno dialogowe ,Ustawienia potgczenia sieciowego”’ naciskamy klawisz "Enter" w menu
.Ustawienia” lub naciskamy litere ,| (punkty 2-4)". Mozemy réwniez otworzy¢ ,Ustawienia potgczenia

sieciowego” z dowolnego miejsca w urzadzeniu naciskajgc ,F3-1 (punkty 2-4)”.

3.2.1 Ustawienia sieci bezprzewodowej

Jezeli chcemy korzysta¢ z Internetu za posrednictwem sieci bezprzewodowej musimy skonfigurowac
potgczenie z Internetem uzywajgc funkcji ,Sie¢ bezprzewodowa”, ktérg nalezy wigczy¢ w ,Opcjach
globalnych”. Moze réwniez wigczy¢ lub wylgczy¢ sie¢ bezprzewodowg z dowolnego miejsca w Polaris

naciskajgc ,Backspace-Odstep-1-4-5-6”. Ponadto, po wybraniu tej opciji, jesli funkcja bezprzewodowa
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nie jest wtgczona, BrailleSense automatycznie aktywuje sie¢ bezprzewodowa. Aby potgczy¢ sie z siecig
bezprzewodowa, nalezy przej$¢ do opcji ,Sie¢ bezprzewodowa” na liscie typdw potgczen
w ,Ustawieniach potgczenia sieciowego” i nacisng¢ ,Enter”.
Okno dialogowe ,Sie¢ bezprzewodowa” zawiera liste ,punktéw dostepu”, przycisk ,Zaawansowane”,
przycisk ,Opcje” i przycisk ,Zamknij’. Do przetaczania sie¢ pomiedzy tymi elementami stuzg klawisze
"Tab (Odstep-4-5)" lub "Shift-Tab (Odstep-1-2)" oraz ,F3” i ,Odstep-F3”. Jezeli modut do tgcznosci
bezprzewodowej nie jest wigczony to lista punktéw dostepu nie bedzie zawiera¢ zadnych elementéw.
Gdy pierwszy raz otworzymy okno dialogowe ,Sie¢ bezprzewodowa” kursor zostanie umieszczony na
liscie punktéw dostepowych. Na liscie punktéw dostepowych znajdziemy nastepujace informacje: nazwe
punktu dostepowego, rodzaj szyfrowania oraz site sygnatu (tzw. zasieg). Np.: linksys, szyfrowanie:
WEP, poziom sygnatu: dobry. Jezeli na naszej liscie mamy wiecej niz jeden punkt dostepowy, to do
przetgczania sie miedzy punktami uzywamy klawiszy strzatek "Odstep-1" lub "Odstep-4". Aby potgczy¢
sie z Internetem wybieramy punkt dostepowy, a nastepnie naciskamy klawisz "Enter". Jesli punkt
dostepowy nie ma szyfrowania, Polaris ogtosi ,taczenie z (nazwa punktu dostepu)’. Jesli potgczenie
zostanie nawigzane, ustyszymy dzwiek potaczenia. Jesli punkt dostepowy wymaga klucza sieciowego
ustyszymy komunikat: ,Klucz sieci dialog. Klucz sieci komputerowe pole edycji”. Wpisujemy w polu
edycyjnym klucz sieciowy przy pomocy brajla komputerowego i naciskamy ,Enter’. Jesli hasto jest
prawidtowe, urzadzenie powie ,Podtgczono do (nazwa sieci)” i ustyszymy dzwiek potgczenia.

Okna dialogowego ,Zaawansowane” uzywamy do modyfikowania ustawien zarejestrowanego punktu

dostepowego, dodawania nowego punktu do listy, oraz przeglgdania informacji dotyczacych juz

istniejgcych punktéw dostepowych. Nacisniecie "Enter" na przycisku "Zaawansowane", gdy siec
bezprzewodowa jest wtaczona, wyswietli liste profili zapisanych w Polarisie.

Okno dialogowe ,Zaawansowane” ma 5 elementéw: ,Lista profilow”, przycisk ,Potgczy¢”, przycisk

,D0daj”, przycisk ,Usun”, przycisk ,Modyfikuj”’, przycisk ,Potaczenie WPS” oraz przycisk ,Zamknij”. Po

lisScie poruszamy sie uzywajgc przycisku ,F3” lub ,Odstep-F3” oraz ,Odstep-1” i ,Odstep-4”". Wybér

zatwierdzamy naciskajac ,Enter”.

Przycisk ,Dodaj”: stuzy do recznego dodawania profilu, szczegdlnie tam, gdzie ukryty jest identyfikator

SSID, a tym samym nie pojawia sie na liscie ,Punktow dostepu”. Okno dialogowe ,Dodaj” zawiera:

1) Komputerowe pole edycji ,Nazwa sieci (SSID)”: tutaj wpisujemy nazwe sieci.

2) Pole wyboru ,Sieciowy tryb uwierzytelniania”> w tym miejscu mamy do wyboru rodzaje
zabezpieczenia sieci: zaden, WEP, WPA/WPA2 PSK, 802.1x EAP. Aby zmieni¢ zmiane
zabezpieczenia nalezy nacisng¢ ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”.

3) Komputerowe pole edycji ,Klucz sieci”: w tym miejscu nalezy wpisa¢ hasto zabezpieczajgce dostep
do sieci bezprzewodowej.

4) Pokaz opcje zaawansowane: gdy zostang poprawnie wprowadzone dane powyzej Polaris potgczy
sie z zgdang siecia.

5) Przycisk ,Potwierdz”: przycisk ten stuzy do zapisywania wszystkich wprowadzonych ustawien.

6) Przycisk ,Anuluj”’: przycisk ten powoduje anulowanie wszystkich wprowadzonych ustawien.
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Aby usung¢ profil z listy zapisanych profili wystarczy ustawi¢ sie na danej sieci i nacisnag¢ ,Odstep-D
(punkty 1-4-5)” lub naciskamy klawisz ,F3” i odnajdujemy pozycje ,Usun”, a nastepnie naciskamy
klawisz ,Enter”.

Aby wyj$¢ z okna dialogowego ,Zaawansowane” mozna uzy¢ kombinacji klawiszowej ,Odstep-E (punkty
1-5)" lub ,Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)”.

Okno dialogowe ,Opcje” pozwala ustawi¢ sposob skanowania i wykrywa sieci bezprzewodowych. Opcja
~okanowanie zawsze dostepne” pozwala wybra¢, czy Polaris ma automatycznie skanowaé dostepne
sieci, nawet jesli nie otworzysz okna dialogowego ,Ustawienia Internetowe”. Opcja ,Pasmo
czestotliwosci Wi-Fi” okresla, jakie sieci Wi-Fi sg wykrywane i wykorzystywane. Mozemy wybraé
pomiedzy ,Automatycznie”, ,5GHz" i ,2GHz". Zmiany dokonujemy poprzez nacisniecie ,Odstepu”

i zatwierdzamy klawiszem ,Enter”, aby zapisa¢ ustawienia.

3.2.2 Ustawienia sieci lokalnej (LAN)

Przystepujac do skonfigurowania sieci lokalnej LAN nalezy pamieta¢ by najpierw podtgczy¢ kabel
sieciowy do Polaris przez adapter USB na Ethernet, a drugi koniec do naszego routera. Z listy opciji
.Ustawienia potgczenia sieciowego” wybieramy ,LAN”. W tym miejscu mozemy ustawi¢ czy adres IP dla
bedzie pobierany automatycznie czy tez ma by¢ on wprowadzany w trybie recznym. Jezeli chcemy
pobiera¢ automatycznie adres IP, to naciskamy klawisz ,Enter” na opcji ,Ustaw IP: Automatycznie”.
W ten sposob urzgdzenie zostanie skonfigurowane do automatycznego pobierania IP. W tym przypadku
nalezy pamieta¢, ze aby funkcja ta dziatata w sieci lokalnej, do ktérej podtgczony jest Braille Sense
Polaris musi znajdowa¢ sie serwer DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) zajmujgcy sie
automatycznym przyznawanie adresow.

Jezeli chcemy ustawi¢ adres IP recznie, to za pomoca klawiszy ,Odstep-1" przechodzimy do opcji
.Reczne” i naciskamy klawisz "Enter". Teraz zobaczymy okno dialogowe zawierajgce nastepujgce
pozycje: adres IP, brama domysina, dtugos¢ prefiksu sieci i adres serwera DNS. Ustawienia te
wymagajg wprowadzenia scisle zdefiniowanych wartoéci. W razie jakichkolwiek watpliwosci nalezy
skontaktowac sie z dostawcyg ustug Internetowych w celu ich potwierdzenia. Dane te nalezy wpisywaé
w brajlu komputerowym. Pomiedzy poszczegdlnymi elementami omawianego tutaj okna dialogowego
przetgczamy sie za pomocg klawiszy strzatek. Na koniec po wypetnieniu wszystkich pdl nalezy nacisng¢
klawisz "Enter" w celu zapisania wprowadzonych danych. Teraz zobaczymy komunikat: ,konfiguracja
ukonczona”, ustawienia zostang zapisane a Braille Sense Polaris powrdci do okna dialogowego
,<Ustawienia potgczenia sieciowego”. Jezeli uzytkownik wprowadzit wszystkie dane w sposéb prawidtowy

moze juz w tym momencie korzystaé z przegladarki Internetowej i wysyta¢ maile.

3.3 Menedzer Bluetooth

Polaris obstuguje technologie Bluetooth, a raczej, mozemy podtgczyé Polarisa do réznych urzadzen,

takich jak klawiatury, drukarki, urzgdzenia audio i inne komputery bez potrzeby stosowania kabli.
Bluetooth zainstalowany w Braille Sense Polaris umozliwia przenoszenie plikéw z Braille Sense Polaris
do komputera, uzywanie aktywnego w tym komputerze potgczenia Internetowego lub wykorzystywanie

Braille Sense Polaris jako bezprzewodowego monitora brajlowskiego. Jest to jedna z najnowszych

E.C.E. 39 www.ece.com.pl
tel. 22 622 40 63



Braille Sense Polaris Instrukcja obstugi

technologii komunikacji bezprzewodowej, ktéra umozliwia stworzenie tzw. Sieci o zasiegu osobistym
(Personal Area Network w skrécie PAN). W odréznieniu od tradycyjnej lokalnej sieci bezprzewodowe;j
(Wireless Local Area Network w skrécie WLAN) zasieg takich sieci jest ograniczony do okoto 10 metrow
lub mniej. Bluetooth umozliwia uzytkownikowi wymiane réznego rodzaju informacii.

Mozemy wigczyé lub wytgczy¢ Bluetooth w dowolnym miejscu urzgdzenia naciskajgc ,Odstep-
Backspace-3-4-5-6”.

Aby uruchomi¢ Menedzera Bluetooth z menu "program", nalezy przejs¢ menu "Ustawienia", nastepnie
naciskajgc klawisze strzatek "Odstep-1" az ustyszymy "Menedzer Bluetooth", a nastepnie nacisng¢
klawisz "Enter". Mozemy takze nacisng¢ ,F3-B (punkty 1-2)° w dowolnym miejscu urzgdzenia, aby

otworzy¢ menu ,Menedzer Bluetooth”.

3.3.1 Lista urzadzen Bluetooth

Po uruchomieniu Menedzera Bluetooth otworzy sie okno dialogowe, ktére zawiera 2 elementy: liste
sparowanych urzadzen i przycisk ,Wyszukiwanie”, aby wyszuka¢ dostepne urzadzenia. Na przykfad
jezeli w poblizu znajduje sie komputer wyposazony w urzgdzenie Bluetooth, to Braille Sense Polaris
sprobuje je odnalezé. Odnalezienie wszystkich dostepnych urzgdzen Bluetooth moze potrwac jakis czas
dlatego nalezy by¢ przygotowanym na trwajgce jakies 30 do 40 sekund oczekiwanie na zakohczenie
tego procesu. Po uruchomieniu omawianego procesu ustyszymy komunikat ,Rozpocznij skanowanie”.
Gdy Braille Sense Polaris znajdzie dostepne urzgdzenia Bluetooth lista odnalezionych urzadzen
zostanie wyswietlona w postaci ,Znaleziono (nazwa urzgdzenia).”

Gdy zakonczy sie skanowanie pojawi sie lista urzgdzen Bluetooth. Je$li Polaris znajdzie w swoim
zasiegu urzgdzenia Bluetooth zostang one wyswietlone jako ,Nazwa urzgdzenia (niezaufany lub
zaufany)” xx/yy, gdzie XX oznacza pozycje urzadzenia na liscie a YY catkowitg liczbe urzgdzen. Status
"zaufany" oznacza, ze urzgdzenie przeszio pomysinie autoryzacje, podczas gdy "niezaufany" oznacza,
ze autoryzacja nie powiodta sie.

Jezeli Braille Sense Polaris nie znajdzie w swoim zasiegu innych urzadzen Bluetooth, to ustyszymy
komunikat: "Pusta lista". Do poruszania sie po liscie stuzg klawisze strzatek Odstep-1 lub Odstep-4. Aby
wybrac¢ urzadzenie z listy nalezy nacisng¢ klawisz "Enter", gdy jego nazwa jest wyswietlana.

Jesli autoryzacja urzgdzenia przebiegta pomysinie to jego ustawienia zostang automatycznie zapisane
w pamieci Braille Sense Polaris. Jezeli chcemy usungc¢ te ustawienia to naciskamy "Odstep-D (punkty 1-
4-5)", gdy na liscie urzgdzen Bluetooth wyswietlana jest nazwa urzadzenia. Braille Sense Polaris
wypowie komunikat: ,Usunieto”. Usuniecie tych ustawien bedzie zastosowane jedynie do biezgcego
urzgdzenia.

Gdy poszukiwanie dostepnych urzadzeh Bluetooth zostato zakonczone mozliwe jest korzystanie z menu
menedzera Bluetooth. Aby je otworzyé naciskamy klawisz ,F2”. Elementami menu listy urzgdzen
Bluetooth sg: ,Wyszukaj ponownie”, ,Usun urzgdzenie z listy”, ,Opcje” i ,Wyjscie”. Do poruszania sie po
menu stuzg klawisze strzatek "Odstep-1" i "Odstep-4".

Pierwszym poleceniem w omawianym menu jest ,Wyszukaj ponownie”. Stuzy ono do ponownego
skanowania w poszukiwaniu urzadzen Bluetooth. Aby uruchomi¢ to polecenie nalezy nacisngé¢ ,Enter”

na ,Wyszukaj ponownie” lub bezposrednio z listy naciskamy ,Odstep-Enter-R (punkty 1-2-3-5)”.
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Nastepnym poleceniem menu jest ,Usun urzadzenie z listy”. Opcja ta pozwala na usuniecie potgczenia
biezgcego urzadzenia. Aby uruchomic¢ to polecenie nalezy nacisng¢ ,Enter” na ,Usun urzgdzenie z listy”
lub bezposrednio z listy naciskamy ,Odstep-D (punkty 1-4-5)".

Kolejne polecenie menu to ,Opcje”. Element ten pozwala okresli¢, czy Polaris jest wykrywalny dla
innych urzadzen Bluetooth. Nacisnigcie klawisza ,Odstep” pozwoli nam zaznaczy¢ lub odznaczy¢ tg
pozycje. Wybdr zatwierdzamy klawiszem ,Enter”.

Ostatnim poleceniem w menu listy urzgdzen Bluetooth jest Wyjscie”. To polecenie zamyka menedzera
Bluetooth. Aby je uruchomic¢ nalezy nacisng¢ klawisz ,Enter” na poleceniu ,Wyjscie” lub naciskamy
,Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)".

3.3.2 Lista serwiséw Bluetooth

Gdy juz wiemy, z ktérym z dostepnych urzadzen Bluetooth chcemy sie potgczy¢ znajdujemy je za
pomoca klawiszy strzatek "Odstep-1" lub "Odstep-4" i naciskamy klawisz "Enter", gdy wyswietlona jest
jego nazwa. Uwaga! Zadne klawisze nie bedg dziata¢ podczas skanowania urzgdzen.

Braille Sense Polaris obstuguje cztery serwisy Bluetooth: FTP, Port Szeregowy, port USB i zestaw
stuchawkowy. Aby uzyska¢ dostep do ktorejkolwiek z tych funkcji, nalezy upewni¢ sie, ze zdalne
urzadzenie Bluetooth znajduje sie w trybie wykrywania i ze ustuga, do ktdrej chcemy uzyska¢ dostep,
jest witgczona na tym urzgadzeniu. W zdalnym urzgdzeniu Bluetooth mozliwe jest wigczenie pewnych
serwisow i jednoczesne wylgczenie innych. Polaris widzi i wyswietla tylko ustugi, ktére sg wiaczone na
naszym zdalnym urzgdzeniu, nawet jesli sg dostepne inne ustugi.

Gdy Polaris odnalazt juz wszystkie dostepne serwisy lista ich zostanie wyswietlona w nastepujacy
sposob: "nazwa serwisu xx/yy", gdzie XX to numer pozycji na liscie, a YY to liczba wszystkich
dostepnych serwisow. Po liscie serwisdw mozna sig porusza¢ uzywajac klawiszy strzatek "Odstep-1" lub
"Odstep-4". Jesli chcemy wréci¢ do listy urzadzen Bluetooth, to naciskamy klawisz "Backspace".

Gdy poszukiwanie serwisow zostato zakohczone mozliwe jest otwarcie menu za pomoca kombinacii
klawiszowej "Odstep-m (punkty 1-3-4) lub klawisza "F2". Pozycje dostepne w menu listy serwiséw to:
"otwérz FTP", "roztgcz" i "wyjscie". Do poruszania sie po menu stuzg klawisze "Odstep-1"i "Odstep-4".
Element menu "Otwérz FTP" pozwala szybko otworzyé bezposrednie potaczenie FTP ze zdalnym
urzgdzeniem Bluetooth bez uzyskiwania dostepu do list Device and Service. Jednakze, nalezy
wczesniej podtaczy¢ ustuge FTP do Polarisa, aby umozliwi¢ przesytanie plikéw. Jesli nie podigczyliSmy
ustugi FTP i aktywujemy te funkcje, urzgdzenie ogtosi: ,Ustuga FTP zostata roztgczona”.

Mozemy uzyskaé¢ dostep do ,,Otwoérz FTP”, naciskajgc ,Enter” na nim z poziomu menu lub naciskajac
.Enter-T (punkty 2-3-4-5)" bezposrednio z listy ustug Bluetooth. Polaris powie ,Podtgczanie ustugi’.
Szczegotowe informacje na temat poditgczania réznych typdw ustug omdwiono w dalszej czesci tego
rozdziatu.

Polecenie ,Roztgcz” umozliwia roztgczenie serwisdw, za posrednictwem ktérych Polaris jest potgczony
z innym urzgdzeniem Bluetooth. Mozemy uzyska¢ dostep do tego elementu, naciskajgc ,Enter”
na ,Rozlgcz” z poziomu menu. Mozemy tez aktywowa¢ go bezposrednio z listy ustug Bluetooth,
naciskajgc ,Enter-D (punkty 1-4-5)".

E.C.E. 41 www.ece.com.pl
tel. 22 622 40 63



Braille Sense Polaris Instrukcja obstugi

Jezeli nie ma podigczonych ustug i aktywujemy tg funkcje urzadzenie wypowie komunikat: ,Brak

pofgczonych serwisow”.

3.3.2.1 kaczenie Serwisu

Aby autoryzowaé serwis i potgczy¢ sie z nim nalezy nacisng¢ klawisz "Enter", gdy jego nazwa jest
wyswietlona. Po nacisnieciu klawisza "Enter" ustyszymy komunikat: "tgczenie serwisu" a nastepnie:
"komputerowe pole edycji Kod pin?". W tym polu nalezy uzywac¢ znakéw ASCII. Na Linijce brajlowskiej
zobaczymy: "CE kod pin?". To pole edycji zobaczymy tylko przy serwisach, przy ktérych po nazwie
serwisu nie ustyszymy komunikatu: "potgczony". Mozna wyjs¢ z omawianego pola edycji lub anulowac
wpisywanie w nim dowolnego tekstu naciskajgc kombinacje "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)". Po zamknigciu
tego pola Braille Sense Polaris powrdci do listy Serwiséw Bluetooth.

Jezeli wprowadzimy kod pin i nacisniemy klawisz "Enter", to ustyszymy komunikat: "autoryzacja prosze
czekac". Jezeli urzgdzenie zdalne zostato skonfigurowane poprawnie i nie jest ono skonfigurowane tak
by zawsze zezwalaé na potgczenie, to urzadzenie zdalne "poprosi" o kod pin. Jezeli kod pin
w urzgdzeniu zdalnym jest identyczny z tym, ktéry wprowadzilismy w Polarisie, to autoryzacja serwisu
zakonczy sie powodzeniem. W takim wypadku ustyszymy komunikat: "kod pin przyjety".

Nastepnie podczas tgczenia serwisu ustyszymy komunikat: "prosze czeka¢ na pozwolenie dostepu”.
Jesli urzadzenie zdalne nie udzieli pozwolenia dostepu, to ustyszymy komunikat: "potgczenie
przerwane" i powrdcimy do listy Serwiséw Bluetooth. Jezeli urzadzenie zdalne udzieli pozwolenia
dostepu, to ustyszymy komunikat: "potgczony". W takim przypadku na liscie serwiséw po nazwie
serwisu zobaczymy status "potgczony". Niektore serwisy nie wymagajg do potgczenia wprowadzania

kodu pin. Zalezy to od konfiguracji urzgdzenia zdalnego.

3.4 Menedzer menu

Za pomocg Menedzera menu w Polaris mozemy zarzgdza¢ menu i / lub programami wyswietlanymi
w menu gtdwnym, podmenu i we wszystkich aplikacjach. Mozemy wyswietli¢ lub ukryé prawie kazdy
program w menu gtdbwnym z kilkoma wyjatkami. Nie mozna ukry¢ Menedzera plikow ani samego
Menedzera menu.

Aby uruchomi¢ ,Menedzera menu”, w menu ,Program” nalezy nacisng¢ litere ,S (punkty 2-3-4)", aby
otworzy¢ menu ,Ustawienia”. Naciskamy M, aby otworzy¢ ,Menedzer menu”. Zostanie wyswietlone okno
dialogowe ,Menedzer menu”. Mozemy takze uruchomi¢ ,MenadZzera menu” z menu gtdwnego,
naciskajgc ,Enter-H (punkty 1-2-5-8)”.

Okno dialogowe ,Menedzera menu” sktada sie z nastepujgcych elementéw: Lista menu / programu,
przycisk Potwierdz i przycisk Anuluj. Aby nawigowa¢ miedzy programami, nalezy nacisngé¢ ,,Odstep-1”
lub ,Odstep-4”". Nacisniecie ,F3” lub ,Odstep-F3”, spowoduje przejscie do przyciskow ,Potwierdz”
i ,/Anuluj”.

Menu jest wySwietlane, jesli majg w nich dostepne programy. Jesli wybraliSmy ukrywanie wszystkich
programéw w danym menu, to menu nie bedzie wyswietlone w menu Program.

Aby ukryé nieuzywane programy w Polarisie, nalezy nacisng¢ ,Odstep” na kazdym z programoéw, ktére
chcemy ukry¢ na liscie. Ukryte programy wyswietlajg gwiazdke (*) obok swoich nazw. Naciskamy

.Enter’, aby zapisa¢ ustawienia lub naciskamy ,Tab”, aby ,Potwierdz” i naciskamy ,Enter”. Po kilku
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sekundach nastgpi powr6ét do menu programu, a programy wybrane do ukrycia nie bedg juz
wyswietlane.
Aby przywréci¢ wyswietlanie programéw, nalezy wrécié do okna dialogowego ,Menedzer menu”
i nacisng¢ ,Odstep” na programach, ktére chcemy przywroci¢, a nastepnie nacisng¢ ,Enter”, aby
zapisac¢ ustawienia.
e Uwaga:

Korzystajgc z funkcji ,Inicjalizuj opcje” opisanej w rozdziale 3.9, wszystkie pozycje menu powrécg

do domys$inego stanu wyswietlania.

3.5 Utwoérz/przywroc¢ z kopii zapasowej

Jesli wykonamy twardy reset lub zainicjujemy opcje Polarisa, to gtdwne ustawienia i ustawienia kazdego
programu zostang zainicjowane do wartosci domysinych. Jesli utworzyliSmy wczesniej kopie zapasowa
swoich ustawien, mozemy przywréci¢ ustawienia opcji po twardym resecie.

Mozemy uruchomié¢ to narzedzie, naciskajgc ,K (punkty 1-3)" z menu ,Ustawienia”. Mozemy takze
uruchomié¢ okno ,Utwérz/ przywré¢ z kopii zapasowej” z dowolnego miejsca na urzadzeniu, naciskajgc
»F3-K (punkty 1-3)".

Okno dialogowe ,Utwérz/ przywrédé z kopii zapasowej” zawiera: ,Okno dialogowe listy opcji programow”,
.Zaznacz wszystko”, ,Utworz kopie zapasowgq”, ,Przywrd¢ z kopii zapasowej” i przycisk ,Wyjscie”.
Mozemy poruszac¢ sie pomiedzy polami wyboru na ,liscie opcji programoéw”, naciskajgc ,Odstep-1” lub
,Odstep-4”. Natomiast poruszanie sie pomiedzy kontrolkami w oknie dialogowym, nalezy nacisng¢ ,F3”
lub ,Odstep-F3”.

Na liscie pél wyboru dla poszczegolinych programéw znajdziemy nastepujgce pola: ,Wybrane
ustawienia opcji”, ,Opcje menedzera plikéw”, ,Wybrane opcje edytora tekstu”, ,Opcje E-mail”, ,Opcje
media playera”, ,Opcje radia”, ,Opcje odtwarzacza DAISY”, ,Opcje ksigzki adresowej’, ,Opcje
terminarza”, ,Opcje przegladarki Internetowej’, ,Opcje Excel viewer’, ,Opcje budzika”, ,Opcje
menadzera Bluetooth”.

Aby zaznaczy¢ lub odznaczy¢ pole wyboru naciskamy klawisz "Odstep". Jesli chcemy wybraé wszystkie
programy znajdujgce sie na liscie naciskamy klawisz ,Enter” na przycisku ,Zaznacz wszystko”.

Po wybraniu wszystkich Zzgdanych opcji naciskamy klawisz ,Enter” na przycisku ,Utwoérz kopie
zapasowgq” lub ,Przywré¢ z kopii zapasowej” lub naciskamy ,Enter-Odstep-B” lub ,Enter-Odstep-R”, aby
przywrocié.

Gdy nacisniemy przycisk ,,Utwérz kopie zapasowg” pojawi sie pole listy, z ktérej mozna wybraé Sciezke
do miejsca przechowywania plikéw kopii. Mozemy zaakceptowaé domysing Sciezke lub wybrac
alternatywe. Wybierajgc lokalizacje plikéw kopii zapasowej korzystamy z tych samych metod nawigacii,
ktérych uzywamy w menedzerze plikow. Aby wskaza¢ wybrany folder, naciskamy klawisz "Odstep" na
jego nazwie. Gdy nacisniemy potem klawisz "Enter" $ciezka zostanie ustawiona zgodnie z naszym
wskazaniem. Po wybraniu miejsca docelowego pliki kopii zostang tam skopiowane. Kazda opcja jest
zwigzana z jednym plikiem. Oznacza to, ze jesli zaznaczyliSmy pie¢ opcji to utworzonych zostanie pie¢
plikdw kopii zapasowej. Nacisniecie przycisku ,Przywrd¢ z kopii zapasowej" otworzy liste, z ktorej

wybieramy Sciezke zawierajgcg pliki kopii. Gdy wybierzemy folder nie zawierajgcy plikdw Kkopii
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zapasowej pojawi sie komunikat oznajmiajagcy o braku plikbw w tym folderze. Aby przywrécic¢
ustawienia, nalezy wybra¢ folder zawierajgcy pliki kopii zapasowej, nastepnie nacisngé¢ ,Odstep”,

a potem nacisnag¢ ,Enter”, aby rozpoczac¢ proces przywracania.

3.6 Zmien nazwe Urzadzenia

Funkcja ,Zmieh nazwe urzadzenia" umozliwia zmiange nazwy uzywanej przez nasze urzadzenie przy
potgczeniu przez Bluetooth. Domys$ina nazwa Braille Sensa to cigg znakéw w rodzaju: ,BrailleSense
P035". Uzytkownik moze chcie¢ zmieni¢ te nazwe na co$ bardziej rozpoznawalnego, aby madc tatwiej
identyfikowa¢ swoje urzgdzenie podczas parowania go z drugim urzgdzeniem.

Okno dialogowe ,Zmien nazwe urzadzenia" jest dostepne po otwarciu menu gtéwnego, w ktérym trzeba
przejs¢ do podmenu ,Ustawienia”, a nastepnie, po otwarciu tego podmenu, przej$s¢ do polecenia ,Zmienh
nazwe urzgdzenia". Ponadto okno dialogowe ,Zmien nazwe urzgdzenia” mozna otworzy¢ z dowolnego
miejsca notatnika uzywajgc skrotu klawiszowego ,Backspace-Enter-E (punkty 1-5)”.

Okno ,Zmien nazwe urzgdzenia” zawiera trzy kontrolki: pole edycji ,Nazwa urzadzenia", przycisk
,Potwierdz" i przycisk ,Anuluj". Do poruszania si¢ miedzy kontrolkami tego okna dialogowego uzywamy
klawiszy ,F3” lub ,Odstep-F3”.

Aby zmieni¢ nazwe naszego urzgdzenia wpisujemy nowg nazwe w polu edycji i naciskamy klawisz
.Enter". Albo, po napisaniu nowej nazwy, przechodzimy do przycisku ,Potwierdz" i naciskamy ,Enter".
Jedli uznaliSmy, ze zmiana nazwy urzadzenia nie jest nam potrzebna, to przechodzimy do przycisku
JAnuluj" i naciskamy klawisz ,Enter" lub zamykamy powyzsze okno dialogowe uzywajac klawiszy
,Odstep-e (punkty 1-5)" albo ,,Odstep-z (punkty 1-3-5-6)".

3.7 Skroécona instrukcja

Skrocona instrukcji uruchamia kreator wprowadzajgcy, ktéry wprowadza uzytkownika do Polarisa i jego
funkcji oraz pozwala ustawi¢ podstawowe preferencje. Ten przewodnik automatycznie uruchamia sie po
pierwszym uruchomieniu urzgdzenia lub aktualizacji oprogramowania. Mozemy go ponownie uruchomic
w dowolnym momencie, wybierajgc opcje ,Skrocona instrukcja” w menu ,Ustawienia”.

Kiedy nacisniemy ,Enter’ na tej opcji, pojawi sie pytanie ,Czy chcesz uruchomi¢ ponownie system
i otworzy¢ skrocong instrukcje?”. Naciskamy ,Enter”, aby wybra¢ , Tak”, lub przejdz do ,Nie” za pomoca

,Odstep-4” i nacisnij ,Enter”, aby anulowa¢ te operacje.

e Uwaga: po uruchomieniu skroconej instrukcji wszystkie opcje sg inicjowane zgodnie z domy$lnymi

ustawieniami fabrycznymi, aby mozna je byto zresetowac za pomocg tego kreatora.

3.8 Zabezpieczenie hastem

Zabezpieczenie hastem pozwala zachowaé pewnos¢, ze tylko osoba znajgca hasto moze wigczy¢

urzgdzenie, uruchomi¢ je z trybu uspienia, przeprowadzi¢ aktualizacje, czy wreszcie sformatowac dysk.

UWAGA!!!
Konieczne jest utworzenie hasta, ktére mozemy zapamieta¢ lub zapisaé¢ je dla pézniejszego

odtworzenia. Ze wzgledu na zabezpieczenia systemu Android nie mozemy wysyla¢ kodéw
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odblokowujacych, jak mialo to miejsce w przypadku starszych modeli BrailleSense. Jesli
zostanie ustawione hasto za pomocga tej funkcji lub przy uzyciu ustawien systemu Android
i z jaki$ powodéw nie bedziemy w stanie go zapamietaé lub odzyskaé, konieczne bedzie wystanie
urzadzenia do HIMS/SELVAS w celu odblokowania urzadzenia, podczas ktérego wszystkie dane
zostang utracone. W tym wypadku wszelkie koszty zwigzane z transportem i odblokowaniem

urzadzenia sg ponoszone przez uzytkownika.

Aby otworzy¢ ,Zabezpieczenie hastem” nalezy przej$¢ z menu gtdwnego do ,Ustawien” i nacisngc
.Enter” lub litere ,S” (punkty 2-3-4). Bedgc w menu ustawienia nalezy strzatkg goéra/dét odszukac
.Zabezpieczenie hastem” i nacisng¢ ,Enter”, lub nacisng¢ litere ,A” (punkt 1), by skoczy¢ do tej pozyciji.
Mozemy takze otworzyé ustawienia zabezpieczenia hastem z dowolnego miejsca przy pomocy
goracego skrotu ,,F3-N (punktyl-3-4-5)”.

Funkcja "Zabezpieczenie hastem" zawiera 4 kontrolki: okno dialogowe ,Ustaw hasto”, ,Zmien hasto”,
.Ustaw zakres dziatania hasta”’, ,Usuin hasto” i "Zamknij". Pomiedzy kontrolkami poruszamy sie
uzywajgc ,F3” lub ,Odstep-F3”.

3.8.1 Ustawianie i zmiana hasta

Po uruchomieniu programu ,Zabezpieczenie hastem" uzytkownik zostaje umieszczony w opciji ,Ustaw
hasto”. Naciskamy ,Enter”, aby otworzyé okno dialogowe ,Ustaw hasto”. Okno dialogowe ,Ustaw hasto”
zawiera 4 elementy. Pole edycji ,Wpisz hasto”, Pole edycji ,Powtorz hasto”, przycisk ,Potwierdz”
i przycisk ,Anuluj”.

Wopisujemy hasto, ktére chcemy uzy¢ w polu edycji ,Hasto”. Naciskamy Tab (Odstep-4-5), aby przejsé
do pola edycji ,Powtérz hasto” i wpisujemy ponownie to samo hasto. Aby zapisa¢ hasto naciskamy
.Enter” lub naciskamy Tab (Odstep-4-5), by przejs¢ do przycisku ,Potwierdz” i naciskamy ,Enter”. Aby
anulowaé zapisywanie hasta naciskamy Odstep-Z (punkty 1-3-5-6) lub naciskamy Tab (Odstep-4-5), by
przej$¢ do przycisku ,Anuluj” i naciskamy ,Enter”.

Po zapisaniu hasta opcja ,Ustaw hasto” zostanie zastgpiona przez ,Zmien hasto”. Po wprowadzeniu
hasta mozna je modyfikowaé w bardzo podobny sposdb. Okno dialogowe ,Zmieh hasto” sktada sie
z tych samych elementow sterujgcych, z wyjatkiem tego, ze nalezy podaé obecne hasto, zanim bedzie
mozna wpisaé nowe. Po wpisaniu aktualnego hasta, a nastepnie nowego hasta, nalezy ponownie
wpisa¢ nowe hasto. Naciskamy ,Enter” na przycisku ,Potwierdz”, aby zapisa¢ nowe hasto, lub ,Enter” na

przycisku ,Anuluj’, aby anulowa¢ modyfikacje.

3.8.2 Ustawienie zakresu dziatania hasta

Okno dialogowe ,Ustaw =zakres dziatania hasta” pozwala okreslic, kiedy pojawi sie monit
0 wprowadzenie hasta. Po naci$nieciu ,Enter’, aby otworzy¢ okno dialogowe ,Ustaw zakres dziatania
hasta”, pojawi sie monit o podanie hasta, aby uzyskaé dostep do tej konfiguracji. Wpisujemy nasze
ustawione hasto i naciskamy ,Enter”.

Ustawienia konfiguracji hasta sktadajg sie z 4 przyciskow opgiji: ,Zgdaj hasta przy starcie”, ,Zgdaj hasta

przy uruchomieniu z trybu uspienia’, ,Zadaj hasta przed formatowaniem”, ,Zadaj hasta przed
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aktualizacjg”, przycisk ,Potwierdz” i przycisk ,Anuluj”. Do zmiany opcji ,Tak” lub ,Nie” uzywamy
przycisku ,Odstep”. Po wybraniu opcji naciskamy ,Enter” na przycisku ,Potwierdz”’, aby zapisa¢
ustawienia. Jesli chcemy anulowaé¢ konfiguracje, naciskamy ,Enter” na przycisku ,Anuluj’. Domysinie

wszystkie opcje sg zabezpieczone.

3.8.3 Zresetuj hasto do ustawien fabrycznych

Tej funkcji uzyjemy, gdy chcemy zrezygnowacé z korzystania z zabezpieczania hastem swojego Braille
Sense Polaris.

Po nacisnieciu ,Enter” na tej opcji ustyszymy komunikat ,Czy chcesz usungé zabezpieczenie hastem?”.
Naciskamy ,Odstep”, aby wybra¢ ,Tak” lub ,Nie”. Je$li wybraliSmy ,Tak” zostaniemy poproszeni
0 podanie ustawionego hasta. Wpisujemy nasze hasto i naciskamy ,Enter”. Urzadzenie ogtosi ,Usunigto

zabezpieczenie hastem” i powrdcimy do opcji ,Ustaw hasto”.

3.9 Inicjalizuj opcje

Mozemy uzy¢ opcji ,Inicjalizuje opcje”, aby przywréci¢ BrailleSense Polaris do domysinych ustawien
fabrycznych.

Aby uruchomié¢ te funkcje, nalezy przej$¢ do niej w menu ,Ustawienia” i nacisng¢ ,Enter” lub nacisng¢
C (punkty 1-4).

Zostaniemy zapytani ,Czy chcesz inicjalizowa¢ opcje?”. Nacisniecie ,Odstepu” spowoduje wybér
pomiedzy ,Tak” lub ,Nie”. Jesli wybierzemy ,Tak” zostanie uruchomiony proces przywracania ustawien
fabrycznych. Jesli wybierzemy ,Nie” funkcja zostanie anulowana i powrécimy do menu ,Ustawienia”.
Mozemy rowniez wykonac te funkcje, przytrzymujgc klawisz multimedialny do przodu, naciskajgc
jednoczesnie przycisk zasilania. Po wyswietleniu napisu ,HIMS” na monitorze brajlowskim mozemy

zwolni¢ klawisz multimedialny do przodu.

3.10 Opcje gtosu

To okno dialogowe umozliwia zainstalowanie i ustawienie alternatywnych gtoséw Vocalizer Expressive
TTS. Dostepne gtosy do pobrania sg dostepne za posrednictwem opcji ,Pobierz” w tym menu. Aby
pobra¢ i zainstalowa¢ gtos, nalezy wybra¢ przycisk ,Pobierz’. Nastepnie naciskajgc ,Odstep-1” lub
Odstep-4” wybieramy Zzadany gtos i naciskamy ,Enter”. Po pobraniu zostanie utworzony automatycznie
folder z zainstalowanym pakietem jezykowym.

Mozemy réwniez pobra¢ recznie paczki glosow ze strony HIMS.

Po pobraniu plikéw pakietu jezykowego utwoérz folder na dysku flash o nazwie "TTSDATA" i skopiuj pliki
do niego.

Po zakonczeniu kopiowania plikow otwieramy menu ,Ustawienia” i naciskamy ,V (punkty 1-2-3-6)", aby
otworzy¢ okno dialogowe ,Opcje gtosu”. To okno dialogowe zawiera liste gtoséw, przycisk ,Pobierz”,
przycisk ,Zainstaluj gtos” i przyciski ,PotwierdZ” oraz ,Anuluj’. Aby porusza¢ sie pomiedzy tymi

kontrolkami naciskamy ,F3” lub ,Odstep-F3”.
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Naciskamy ,Enter” na przycisku ,Zainstaluj gtos”, aby zainstalowa¢ pakiety jezykowe dostepne
w folderze ,TTSDATA”. Gdy sg zainstalowane dodatkowe gilosy, w oknie dialogowym pojawia sie
przycisk ,Odinstaluj”.

Po zainstalowaniu gloséw mozemy wybra¢ gtos przechodzac do niego naciskajgc ,Odstep-1” lub
,Odstep-4” i nacisng¢ ,Enter’. Wybrany gtos automatycznie rozpocznie dziatanie.

Mozemy w dowolnym momencie otworzy¢ okno dialogowe ,Opcje gtosu”, naciskajac ,F3-V (punkty 1-2-
3-6)".

3.11 Opcje globalne

Menu "Opcje globalne sktada sie z wielu ré6znych ustawien, ktére umozliwiajg zmienianie zachowania
Braille Sense Polaris. Podczas pracy w dowolnym miejscu Braille Sense Polaris mozna je otworzy¢
poprzez nacisniecie "Odstep-o(punkty 1-3-5),". Menu "opc;ji" posiada pie¢ grup ustawien:

Ustawienia brajlowskie, na ktére skfadajg sie: monitor brajlowski, kursor brajla, sposob
wyswietlania/wpisywania brajla, czas wyswietlania wiadomosci systemu, tablica brajla uzytkownika oraz
jezyk..

Ustawienia mowy, na ktére sktadajg sie: gtos, uzyj syntezatora SMP, ustawienia poziomu interpunkciji,
echo klawiatury, sygnalizacja duzych liter, liczby, gtosnosé¢ mowy, szybko$¢ mowy, wysokos¢ mowy
(dotyczy syntezatora SMP),gto$nosci giéwnej oraz przewijanie z glosem.

Ustawienia wyswietlacza, na ktore skiadajg sie: LCD, obré¢é obraz LCD, wielko$é czcionek na
wyswietlaczu LCD oraz wyswietlacz video.

Ustawienia drukowania, na ktére skfadajg sie: port drukarki, wielkos¢ papieru do drukowania.

Pozostate ustawienia, na ktére sktadajg sie: Komunikaty ostrzegawcze (ostrzezenie), Przewijanie
wstecz, Omijanie pustych linii, Informacje kontrolne, Informacje o gorgcych klawiszach, informacja o
klawiszach skrétu, Tryb oszczednego zasilania, wigczenie trybu oszczednego zasilania, Sprawdz
dzisiejszy plan dnia tryb jednoreczny, domysiny format dokumentu, dzwiek postepu i dysk zgodny ze
standardem Windows mobile.

Pomiedzy tymi piecioma grupami mozna sie przetgczac korzystajgc z polecenia "strona w dot" (Odstep-
2-4-5 lub F3-F4)" lub z polecenia "strona w gére" (Odstep-1-2-6 lub F1-F2)". Gdy dana grupa jest
otwarta dla ustawienia, na ktérym aktualnie sie znajdujemy pojawia si¢ lista dostepnych opcji. Pomiedzy
pozycjami danej grupy poruszamy sie naciskajgc Odstep-4 lub Odstep-1. Ustawienia dla danej pozyciji

W grupie zmienia sie naciskajgc na niej "Odstep" lub "Backspace".

3.11.1 Szczeqdly opcji globalnych

Okno dialogowe ,Opcje globalne” zawiera nastepujgce ustawienia. Dla kazdego ustawienia klawisz
skrétu pojawia sie w nawiasach, a klawisz skrotu, jesli jest dostepny, jest pokazany w cudzystowach.
Zmiany funkcji dokonujemy przyciskiem ,Odstep”. Aby zapisa¢ ustawienia naciskamy ,Enter”.

1) Monitor brajlowski: (B). ,Backspace-F3”. Wtgczanie/wytgczanie monitora brajlowskiego.

2) Kursor brajla: (C). ,F4-przycisk przewijania do gory”. Okresla w jaki sposéb kursor brajla pojawia sie

na wyswietlaczu brajlowskim: ,Zawsze”, ,Migajacy” lub ,Wytgczony”. Uwaga: w wiekszosci sytuaciji
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kursor pojawia sie jako punkty 7-8. W edytorze tekstu, gdy korzystamy z funkcji oznaczania pojawig
sie migajgce punkty 1-2-3-4-5-6-7-8.

3) Tryb o$miopunktowy: (E). ,F1-przycisk przewijania do dotu”. Wigcza/wytacza tryb osmiopunktowy
dla wprowadzania tekstu ASCII.

4) Sposob wyswietlania/wpisywania brajla: (G). ,Odstep-G”. Opcja ta pozwala wybra¢ rodzaj brajla,
ktérego chcemy uzy¢ podczas przeglgdania / wprowadzania tekstu: Brajl komputerowy lub Integrat.

5) Kod brajla: (C). ,Backspace-Enter-Odstep-B”. Okre$la zasady, wedtug ktérych tekst brajla jest
ttumaczony na tekst i odwrotnie: ,US”, ,UK”, ,UEB” lub jeden z kilku kodéw brajlowskich w jezyku
obcym. Po ustawieniu kodow jezykéw obcych mozemy czytaé i pisa¢ zgodnie z regutami brajla tego
jezyka. Jezyk Braille'a wptywa réwniez na listy, pola kombi i pola edycyjne. Monity, menu, przyciski
i pola statyczne pozostajg w jezyku polskim.

6) Czas wyswietlania wiadomosci: (M). Okresla w jaki sposéb Polaris radzi sobie z komunikatami
systemowymi: nie wyswietlaj lub od 1 do 10 sekund przed zniknieciem.

7) Glos: (V). ,Backspace-F2". Wigczenie/wytgczenie gtosu.

8) Poziom interpunkciji: (P). W tym ustawieniu, mozemy wybra¢ sposob, w jaki Polaris ma czyta¢ znaki
interpunkcyjne i symbole: ,\Wszystko”, ,Wytgczony”, ,Interpunkcja” lub ,Symbole”.

9) Echo klawiatury: (K). Okresla w jaki sposéb Polaris méwi podczas pisania: ,Znak i stowo”, ,Znak”,
~Stowo” lub ,\Wylgczone”.

10) Sygnalizacja duzych liter: (U). Mozemy wybra¢, w jaki sposéb Polaris bedzie nas ostrzegat podczas
pisania lub podczas nawigacji po dokumencie lub w polu edycji, ze znak jest pisany wielkimi
literami: ,Wylgczona”, ,Powiedz duze” lub ,Wysokosc¢”.

11) Cyfry: (N). Okresla w jaki sposéb Polaris méwi liczbami: gdy ustawimy na ,Wigczone”, Polaris
bedzie wypowiadat numery, a po ustawieniu na ,Wytgczone” bedzie odczytywat cyfry.

12) Gtosnos¢ gtosu: (L). ,Backspace-F1” lub ,Backspace-F4”. Podnosi lub obniza gtosno$¢ mowy.

13) Szybkos$¢ mowy: (R). ,Odstep-F1” lub ,Odstep-F4”. Podnosi lub obniza szybko$é mowy.

14) Wysoko$¢ mowy: (T). ,Enter-F1” lub ,Enter-F4”. Podnosi lub obniza wysokos¢ mowy.

15) Gtosnos¢ gtéwna: (V). ,Backspace-Odstep-F1” lub ,Backspace-Odstep-F4”. Podnosi lub obniza
gtosnos¢ gitdwng mowy.

16) Przewijaj z gtosem: (S). Mozemy wybra¢, czy Polaris ma moéwi¢ podczas uzywania przyciskow
przewijania podczas czytania.

17) LCD: (L). Z menu gtéwnego ,Enter-Odstep-4-5-6". Mozemy zmieniaé podswietlenie LCD:
~wlaczony”, ,wszystko podéwietlone” oraz ,wylgczony”.

18) Obrdé obraz LCD: (F). Mozemy wybraé, czy wyswietlacz LCD ma wyswietlaé tekst w orientac;i
normalnej czy odwrdconej. Jesli jg wigczymy to tekst zostanie obrdcony tak, aby byt tatwiej czytelny
przez osobe stojgcg od drugiej strony urzgdzenia.

19) Rozmiar czcionki LCD: (F). Opcja ta pozwala na zmiane wielkosci czcionki na wyswietlaczu LCD.
Zakres powiekszenia czcionki jest od 12 do 20.

20) Ostrzezenie: (A). Mozemy wybraé, czy Polaris bedzie nas informowat o réznych zdarzeniach,
uzywajgc sygnatow audio, sygnatéw wibracji, obu sygnatéw lub bez sygnatu. Dostepne s3: ,Beep”,

~Wibracja”, ,Oba” lub ,Wytgczone”.
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21) Ostrzezenie baterii: (B). Mozemy wybra¢ w jaki sposoéb bedziemy powiadamiani, gdy poziom
natadowania baterii bedzie niski: ,Wiadomosc¢”, ,Brzeczyk”, ,Wiadomos¢ koncowa” lub ,Brzeczyk
kohAcowy”.

22) Sygnat dzwiekowy przy wigczeniu/wytgczeniu: (S). Mozemy wybraé, czy urzadzenie po wigczeniu /
wytgczeniu bedzie uruchamiaé sie z dzwiekiem.

23) Lewy klawisz przewijania: (L). Mozemy okre$li¢ dziatanie lewego przycisku przewijania: ,Przewijaj
linie”, ,Przechodz po liniach”, ,Przechodz po znakach”, ,Przechodz po akapitach” lub ,Chodz po
zdaniach”.

24) Prawy klawisz przewijania: (R). Mozemy okresli¢ dziatanie prawego przycisku przewijania:
.Przewijaj linie”, ,Przechodz po liniach”, ,Przechodz po znakach”, ,Przechodz po akapitach” lub
,Chodz po zdaniach”.

25) Omin pustg linie: (E). Mozemy wybra¢, aby Polaris alarmowat nas, gdy napotka pustg linie,
ogtaszajgc ,Pusta linia”.

26) Informacja o kontrolce: (1). Mozemy okresli¢, gdzie majg by¢ ogtaszane informacje na temat rodzaju
kontrolki, na ktérej sie aktualnie znajdujesz, elementu listy, menu, pola kombi itd. Wybieramy
miedzy ,Za kontrolkg”, ,Wytgczona” lub ,Przed kontrolkg”.

27) Ukryj hasto: (P). Mozemy wybraé, czy wpisywane znaki w hasle majg by¢ ukryte, czy widoczne.

28) Informacja o gorgcym klawiszu: (H). Mozemy okreslic w jaki sposdb ogtaszana bedzie informagciji
0 goracych klawiszach: ,Znaki”, ,Wzory punktu” lub ,Wytgczone”

29) Podaj klawisze skrotéw: (S). Opcja ta pozwala wybraé, czy Polaris ma powiedzie¢ klawisz skrétu dla
funkcji w menu, gdy jg napotkamy.

30) Obstuga przycisku zasilania (P): Opcja ta pozwala wybra¢ stan po nacisnieciu przycisku zasilania:
,Glebokie uspienie” lub ,Uspienie”, ktéry wytgcza Bluetooth, Wi-Fi itp.

31) Oszczedzanie baterii: (P). Mozemy ustawi¢ w urzgdzeniu oszczedzanie energii, tzn. urzgdzenie po
pewnym czasie automatycznie sie wylgczy: ,Wigczony”, ,Wytgczony” lub ,Wiadomos$¢” (Tryb
uspienia dziata tylko na zasilaniu z akumulatora).

32) Polaris wejdzie w tryb uspienia: (K). Mozemy uzy¢ tej opcji, aby ustawi¢ czas bezczynnosci przed
wejsciem w tryb uspienia: ,Po 10 minutach”, ,Po 20 minutach” lub ,Po 30 minutach”.

33) Pokaz dzisiejszy plan dnia: (S). Mozemy ustawi¢ w Polarisie tg opcje, aby sprawdza¢ dzisiejszy
harmonogram spotkan po kazdym witgczeniu.

34) Gesty: (J). Mozemy wigczyé/wytgczyé wyswietlania gestow.

35) Tryb jednoreczny: (H). Ta opcja umozliwia uzytkownikom postugujgcym sie tylko jedng rekg
korzystanie z Polarisa w okre$lonym trybie dostosowanym do tego celu. Szczegdtowe informacje na
temat trybu jednorecznego mozna znalez¢é w rozdziale 2.11.

36) Narzedzia sprawdzania pisowni (C): Mozemy wylgczyé sprawdzanie pisowni w sytuacjach
edukacyjnych, w ktérych uczeh musi zostac przetestowany pod katem pisowni itp.

e Uwaga: Jesli opcja ,Wigcz sprawdzanie pisowni” jest wylgczona, nie mozna korzystaé
z automatycznego sprawdzania pisowni.
37) Automatyczne sprawdzanie pisowni (C): Opcja ta pozwala ustawié, czy Polaris MINI automatycznie

sprawdza pisownie podczas pisania w ,wielowierszowych polach edycji” w programach takich jak
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Organizer, Menedzer adreséw, wiadomosci e-mail, edytor tekstu itp. Jesli opcja jest wigczona, to
podczas edycji napisanie btednego stowa zostanie wyemitowany sygnat dzwiekowy wskazujgcy na
btedng pisownie.

38) Jezyk sprawdzania pisowni (S): opcja ta pozwala wybraé¢ jezyk sprawdzania pisowni. Dostepne
jezyki to: polski (Polska), portugalski (Brazylia), portugalski (Portugalia), rosyjski, szwedzki
(Szwecja), arabski, duhski (Dania), niemiecki, angielski (Stany Zjednoczone), hiszpanski, francuski,
hebrajski (Izrael), wioski, niderlandzki (Holandia).

39) Domysiny dokument: (Q). Tutaj mozemy ustawi¢ domysiny typ dokumentu dla nowych dokumentow
tworzonych za pomocg edytora tekstu: ,Dokument testowy”, ,Dokument typu sense”, ,Dokument
brajlowski”, ,Dokument DOC” lub ,Dokument DOCX”.

40) Automatyczna synchronizacja z czasem serwera: (T). Ta opcja pozwala na automatyczne
ustawienie czasu, gdy Polaris jest podtgczony do Internetu. Dzieki tej funkcji mozemy skorygowac
czas do wartosci dostepnych w Internecie.

41) Zegarynka: (T). W tym miejscu mozemy ustawi¢ w Polarisie, aby ogtaszat czas ,co 5 minut”, ,co
10 minut”, ,co 30 minut”, ,co godzine” lub ,Wytgczona”.

42) Wskaznik postepu: (P). Tutaj mozemy ustawi¢ sposob pokazywania postepu otwierania dokumentu,
kopiowania plikéw lub otwierania strony internetowej: ,Tryb wibracji’, ,Wylgczony (brak wskazania
postepu)’, ,Beep (ciggte sygnaty dzwiekowe podczas wykonywania zadania)” lub ,Wiadomos¢
(postep jest pokazany jako procent)”.

43) Bluetooth: (B). ,Backspace-Odstep-3-4-5-6” z menu gtéwnego. Tutaj mozemy wigczyé/wylgczyc
Bluetooth.

44) Sie¢ bezprzewodowa LAN: (W). ,Backspace-Odstep-1-4-5-6" z menu gtéwnego. Tutaj mozemy
wigczyé/wytgczyc¢ sie¢ bezprzewodows.

45) Powigzania z programem Odczytu Ekranu: (H). Tutaj mozemy ustawi¢, czy chcemy odbierac
wypowiadane podpowiedzi na temat interakcji z czytnikiem ekranu podczas korzystania
z elementdw sterujgcych programoéw innych firm.

46) Informacja kontrolna programu Odczytu Ekranu: (P). Tutaj mozemy ustawi¢, czy podczas
korzystania z aplikacji firm trzecich czytnik ekranu bedzie méwit o rodzaju kontrolki lub polu.

47) Alerty powiadomien: (N). Tutaj mozemy ustawi¢, czy chcemy otrzymywaé powiadomienia push
z aplikacji Androida.

48) Wigcz Brajl w trybie uspienia: (N). Tutaj mozemy ustawi¢, czy komunikaty sg wyswietlane w brajlu

w trybie uspienia.

3.12 Kopia zapasowa i resetowanie

Opcja ,Kopia zapasowa i resetowanie” znajduje sie w wygodniejszej lokalizacji i otwiera opcje
znajdujgce sie w Ustawieniach przywracania i resetowania systemu Android. W tym miejscu mozemy
ustawi¢ opcje tworzenia kopii zapasowych i przywracania informacji zwigzanych z aplikacjami i kontami
systemu Android oraz przywroci¢ ustawienia fabryczne urzgdzenia. UWAGA! Przywracanie ustawien
fabrycznych w menu ,Kopia zapasowa i resetowanie” kasuje wszystkie dane osobiste, w tym pliki,

informacje o koncie, zainstalowane aplikacje itp. Jest to réwniez dtugi i skomplikowany proces, ktéry nie
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powinien by¢ podejmowany przed konsultacjg z personelem wsparcia technicznego, poniewaz

bedziemy potrzebowacé specjalnych instrukcji, aby go poprawnie wypetnié.

3.13 Ustawienia systemu Android

,Ustawienia systemu Android” to ostatnia pozycja w menu ,Ustawienia”. Mozemy uruchomi¢ go
z dowolnego miejsca, uzywajac ,F3-E (punkty 1-5)".

Ta opcja otwiera standardowe okno dialogowe ,Ustawienia” Androida dostepne na telefonach
i tabletach z Androidem. Podczas, gdy wiele ustawien jest duplikowanych w interfejsie Polaris,
,<Ustawienia systemu Android” zawierajg standardowy interfejs Androida i muszg byé nawigowanie
w taki sam sposéb, jak aplikacje na Androida. Naciskajgc ,F3” lub ,Odstep-F3”, mozemy poruszac sie
pomiedzy obiektami na ekranie. Nacisniecie ,Backspace-Odstep-1” lub ,Backspace-Odstep-4”, mozemy
wyregulowaé suwaki. Prosimy zobaczy¢ rozdziat 12 ,Instalowanie i uzywanie aplikacji na Androida”
i rozdziat 15 ,Podsumowanie komend”, aby uzyska¢ wiecej informacji na temat poruszania sie po

interfejsie Androida.
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4 Menedzer plikow

4.1 Wprowadzenie

Menedzer plikéw Braille Sense Polaris w swej strukturze i funkcjach przypomina pod wieloma
wzgledami menedzer plikéw standardowego komputera klasy PC. W celu uruchomienia menedzera
plikdbw nalezy nacisng¢ ,f (punkty 1-2-4)” lub w menu ,program” najechaé na pozycje ,Menedzer plikéw”
i zatwierdziC jej wybor po przez wcisniecie klawisza ,Enter”. Mozemy réwniez uruchomi¢ ,Menedzer
plikéw” z dowolnego miejsca w urzgdzeniu naciskajgc ,F1-F (punkty 1-2-4)". Zamknigcie ,Menedzera
plikow” nalezy nacisng¢ ,,Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)”.

W oknie menadzera plikéw znajdziemy okno adresu oraz liste plikow. Zaraz po uruchomieniu
menedzera plikow pojawi sie nazwa dysku. Domysina nazwa dysku to ,dysk flash". Po liscie dostepnych
dyskéw mozna poruszac¢ sie za pomocg strzatek goéra dét ("Odstep-1" albo"Odstep-4") lub przyciskow
przewijania. Aby otworzy¢ inny niz domysiny dysk nalezy przejS¢ za pomocg strzatek lub przyciskow
przewijania do odnosnej pozycji na liscie dyskéw a nastepnie zatwierdzi¢ wybor naciskajgc klawisz
"Enter". Po wykonaniu powyzszej operacji Braille Sense Polaris pokaze liste plikéw i folderéw
znajdujgcych sie na wybranym dysku.

By przejs¢ z Listy plikdw do Okna adresowego nalezy nacisng¢ klawisz "Tab (Odstep-4-5 lub F3)" lub
kombinacje klawiszy "Shift-Tab ("Odstep-1-2" lub "Odstep-F3")". Lista plikéw i Okno adresowe zostang
doktadniej oméwione w rozdziale 4.2 i 4.3 niniejszej instrukcji.

Dla wygody uzytkownika menedzer plikbw posiada menu oraz gorgce klawisze. Aby wywota¢ menu

nalezy nacisng¢ kombinacje klawiszy "Odstep-m (punkty 1-3-4)" lub klawisz funkcyjny F2.

41.1 Poruszanie sie po liscie plikow

.Menedzer plikéw” zawiera dwa rodzaje list: ,lista plikéw” oraz ,lista menu”, a raczej liste elementow
zawartych w menu "Menedzera plikow". Gdy przemieszczamy sie po liScie menu i dotrzemy do
ostatniego ze znajdujacych sie na niej polecen, przycisniecie kombinacji klawiszy ,Odstep-4” spowoduje
przejécie do pierwszej pozycji z listy. Jednakze, gdy poruszamy sie po ,liscie plikéw” i dojdziemy do
ostatniej pozyciji, to nacisniecie ,Odstep-4” nie spowoduje powrotu do pierwszego elementu listy. A oto

lista klawiszy stuzgcych do poruszania sie po listach:
e Uwaga: nastepujgce klawisze moga by¢ uzywane do nawigacji po dowolnej liscie w Polarisie.

Przejscie do poprzedniego elementu: (Odstep-1) lub gérny przycisk przewijania.
Przejscie do nastepnego elementu: (Odstep-4) lub dolny przycisk przewijania.

Przejscie na poczatek listy: Odstep-1-2-3.

A w0 PF

Przejscie na koniec listy: Odstep-4-5-6.

Ponizsza lista przedstawia kombinacje klawiszowe dziatajgce tylko i wylgcznie podczas poruszania sie

po Liscie plikbw:

1. Szybkie przejscie do listy plikdw lub folderéw: Odstep-5-6.

2. Przelgczanie sie pomiedzy listg plikow, a oknem adresowym: (Odstep-4-5 lub F3) / (Odstep-1-2- lub
Odstep-F3).
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Wejscie do wskazanego folderu lub otwarcie wskazanego pliku: Enter.

Przejscie do folderu wyzszego poziomu: Backspace.

Szybkie przejscie do katalogu gtéwnego dysku: Odstep-1-2-5-6.

Przejscie do poprzedniej grupy 32 elementowej: Page up (Odstep 1-2-6 lub F1-F2)
Przejscie do nastepnej grupy 32 elementowej: Page down (Odstep 3-4-5 lub F3-F4)

© N o 0o bk~ w

Przejscie do pliku lub folderu na liscie po przez wcisniecie pierwszej litery nazwy. Mozna uzywaé
tylko znakéw ASCII.

4.1.2 Wybor folderow i plikow

*9

1. Wybdr poszczegolnych elementéw ,Odstep”: przed elementem zaznaczonym pojawi sie znak ,*”.
Nacisniecie ponowne ,Odstepu” na zaznaczonym folderze lub pliku, przed ktérym znajduje sie juz
znak ,*” spowoduje jego odznaczenie.

2. Wybor cigglty ,Enter-B (punkty 1-2)”: uzycie tej kombinacji klawiszy zaznaczy wszystkie pozycje
z listy, (zarowno pliki jak i foldery), poczynajgc od miejsca, w ktérym komenda ta zostata wywotana
a konczgc na elemencie, do ktérego zostanie przesuniety kursor. Znak "*" pojawi sie przed
wszystkimi zaznaczonymi elementami.

3. Zaznacz wszystko ,Enter-A (punkt 1)”: ta kombinacja klawiszy zaznacza wszystkie elementy
znajdujgce sie w biezgcej lokalizacji. Uzytkownik moze w tym momencie odznacza¢ i ponownie
zaznacza¢ dowolny element za pomocg klawisza ,Odstep”. Gdy korzystamy z tej funkcji Braille
Sense Polaris poda ilo§¢ zaznaczonych elementéw oraz wyswietli na linijce brajlowskiej znak ,*”

przed wszystkimi zaznaczonymi elementami.

4.2 Praca z plikami i folderami

Po uruchomieniu menedzera plikéw Uzytkownik zobaczy liste dostepnych dyskéw. W tym miejscu
mozna wybrac¢ dysk z listy a nastepnie nacisng¢ "Enter", aby go otworzy¢. Braille Sense Polaris pokaze
liste plikéw i folderow znajdujagcych sie na tym dysku. Nazwy folderéw wyswietlane sg w cudzystowach
natomiast nazwy plikow wyswietlane sg bez cudzystowu. Po nazwach elementéow wyswietlone sg liczby
np.: 1/2 lub 2/3. Liczby te informujg nas o tym, ktory element z listy jest aktualnie wybrany oraz z ilu
elementow sktada sie lista, po ktdrej wiasnie sie poruszamy. Np.: "Baza danych 1/5" oznacza, iz jest to

pierwszy folder na liscie zawierajgcej pie¢ folderéw.

42.1 Wchodzenie i wychodzenie z folderu

Istnieje kilka sposobdéw otwierania folderu.

1. Aby otworzy¢ wybrany folder mozna skorzysta¢ z menu. W tym celu nalezy je aktywowac
naciskajgc ,F2”. A nastepnie wybrac¢ polecenie ,Otwoérz” i nacisng¢ ,Enter”.

2. Kolejny sposob to nacisniecie kombinacji klawiszy ,Enter-O (punkty 1-3-5)" w celu wywotania menu
niezbednego do otwarcia zgdanego folderu.

3. Jednakze najprostszym sposobem otwarcia wybranego folderu jest nacisniecie klawisza ,Enter” na

wybranym folderze.
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Aby zamkna¢ otwarty folder nalezy uzy¢ klawisza ,Backspace”. Spowoduje to przeniesienie sie do listy

elementow folderu wyzszego poziomu.

4.2.2 Wysuwanie dyskow USB i kart SD

System operacyjny Android wymaga, aby dyski przed ich usunieciem zostaly bezpiecznie odtgczone.

Jesli nie zostanie to wykonane, to moze sie zdgzy¢, ze ponowne podtgczenie takiego nosnika do
Polarisa lub innego urzgdzenia mobilnego lub komputera moze spowodowac, ze wszystkie pliki beda
wygladac¢ tak, jakby nie zawieraty danych lub majg rozmiar 0 bajtow. Przed odtgczeniem dysku USB lub
karty SD z systemu Polarisa, nalezy nacisna¢ ,Backspace-Enter-Odstep-U” lub ,Backspace-Enter-
Odstep-3-6”. Nastepnie pojawi sie lista dyskéw USB. Wybieramy dysk do odigczenia i naciskamy
.Enter”. Otrzymamy komunikat ,USB odtgczono”. Jesli na dysku sg wyswietlane pliki bez danych, nalezy
ponownie wtozy¢ dysk do Polarisa i nacisng¢ przycisk odmontowania, aby prawidtowo go wysunggc,

a ane powinny by¢ ponownie widoczne.

4.3 Menu Plik

Aby otworzy¢ menu ,Plik” naciskamy ,F2”, aby wywotaé menu, nastepnie naciskamy ,Enter” na ,Plik”.
W tym miejscu uzywamy normalnych polecen listy, aby przejs¢ do wybranej opciji i naciskamy ,Enter”.
Polaris obstuguje nastepujace formaty plikéw:

1. Pliki dokumentow: hbl, brl, txt, brf, rtf, doc/docx, xIs/xIsx, ppt/pptx, pdf i niezabezpieczony EPUB.
Formaty Internetowe: url i html.

Formaty multimedialne: ac3, asf, asx, m3u, mp2, mp3, mp4, ogg, pls, wav, wax, wma, wmv i flac.
Formaty DAISY: DAISY 2.0, 3/0, BookShare.

Programy: APK. Naciskamy ,Enter” na aplikacji, zeby zainstalowac.

a > 0D

Menu ,Plik” zawiera nastepujgce elementy. Skroty sg umieszczane w nawiasach, a skréty klawiszowe

w cudzystowach.

1) Otworz: (O). ,Enter-Odstep-O (punkty 1-3-5)”. Otwiera wybrany plik w powigzanej aplikacji ze
wzgledu na typ pliku.

2) Otworz za pomoca: (E). ,Enter-Odstep-E (punkty 1-5)". Pozwala wybra¢ kompatybilng aplikacje, za
pomoca ktérej mozna otworzy¢ wybrany plik.

3) Spakuj: (X). ,Enter-Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)". Mozemy spakowac biezacy plik lub folder.

4) Rozpakuj: (U). ,Enter-Odstep-U (punkty 1-3-6)". Wyswietla sie tylko w przypadku plikow
skompresowanych, wyodrebnia biezacy plik.

5) Woyslij do: (S). ,Enter-Odstep-S (punkty 2-3-4)”. Mozemy wystaé biezgcy plik lub folder do innej
lokalizaciji.

6) Zmien nazwe: (R). ,Enter-Odstep-R (punkty 1-2-3-5)". Mozemy zmieni¢ nazwe biezgcego pliku lub
folderu.

7) Nowy dokument: (N). ,Enter-Odstep-N (punkty 1-3-4-5)". Mozemy utworzyé nowy dokument za
pomocg DOCX, DOC, TXT, BRL lub HBL.

8) Nowy folder: (F). ,Enter-Odstep-F (punkty 1-2-4)". Mozemy utworzy¢ nowy folder.
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9) Konwersja pliku: (T). ,Enter-Odstep-T (punkty 2-3-4-5)". Konwertuje wybrane pliki dokumentéw na
TXT, BRL lub HBL.

10) Wyszukaj pliki: (B). ,Odstep-F (punkty 1-2-4)". Tutaj mozemy wyszukaé okreslony plik wedtug
nazwy znajdujgcy sie na dysku lub folderze.

11) Wyszukaj tekst: (C). ,Backspace-Odstep-F (punkty 1-2-4)". Ta opcja pozwala nam wyszukiwaé
okreslonych ciggéw tekstowych na biezgcym dysku lub folderze w plikach Word, Text i Braille.

12) Potgcz pliki: (M). ,Enter-Odstep-M (punkty 1-3-4)". Ta opcja pozwala scali¢ ca najmniej 2 pliki
testowe lub brajlowskie.

13) Podziel plik: (P). ,Enter-Odstep-P (punkty 1-2-3-4)". Ta opcja pozwala nam podzieli¢ tekst lub pliki
brajlowskie wedtug liczby akapitow lub stéw, wedlug rozmiaru lub okreslonej liczby plikow
0 jednakowej wielkosci.

14) Informacje: (l). ,Enter-Odstep-lI (punkty 2-5)". Opcja ta pozwala nam sprawdzi¢ podstawowe
wiasciwosci biezgcego pliku lub folderu.

15) Wyjscie: (2). ,Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)". Zamyka Menedzera Plikow.

4.4 WMenu Edycja

Menu ,Edycja” zawiera nastepujgce elementy:

1) Kopiuj: (C). ,Enter-Odstep-C (punkty 1-4)". Opcja ta kopiuje wybrane pliki lub foldery do schowka.

2) Wytnij: (X). ,Enter-Odstep-X (punkty 1-3-4-6)". Opcja ta wycina wybrane pliki lub foldery do
schowka.

3) Wklej: (V). ,Enter-Odstep-V (punkty 1-2-3-6)". Opcja ta wkleja pliki lub foldery ze schowka do
biezgcego miejsca.

4) Usun: (D). ,,Odstep-D (punkty 1-4-5)". Opcja ta usuwa wybrane pliki lub foldery

5) Zaznacz wszystko: (A). ,Enter-Odstep-A (punkt 1)”. Opcja ta wybiera wszystkie pliki i foldery na

biezacej liscie.

45 Menu Widok

Menu ,Edycja” zawiera nastepujgce elementy:

1) Sortuj pliki wedtug: (G). ,Enter-Odstep-G”. Funkcja ta okresla, w jakiej kolejnosci wyswietlane sg
pliki i foldery.

2) Ustaw informacje o pliku: (L). ,Enter-Odstep-L”. Funkcja ta okre$la, jakie informacje sg wyswietlane
na temat kazdego pliku lub folderu na liscie.

3) Pokaz tylko pliki typu: (W). ,Enter-Odstep-W”. Filtruje pliki wedtug typu pliku.

4) Pokaz foldery systemowe: (H). ,Enter-Odstep-H”. Ukrywa foldery systemu Android, ktére nie

zawierajg tresci uzytkownika. Foldery domysinie sg ukryte.

4.6 Dysk Google

Mozemy uzy¢ Menedzera plikdéw do bezposredniej interakcji z zawartoscig dysku Google w podobny

sposob, jak w przypadku Flashdisk i innych dyskoéw podtgczonych do urzgdzenia, jesli chodzi

0 wybieranie i przenoszenie plikéw.
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Chociaz obecnie nie mozemy bezposrednio otwieraé plikdw, ta funkcja znacznie ufatwia interakcje
z zawartoscig dysku Google, poniewaz mozemy tatwo przenosi¢ pliki miedzy dyskiem Google, a Polaris
za pomocg interfejsu Menedzera plikéw Braille Sense.

Przy pierwszym otwarciu dysku Google zostaniemy umieszczeni na stronie logowania Google.
Naciskajgc ,F3” i ,Odstep-F3”, mozemy poruszac sie po stronie.

Jesli juz jestesmy zalogowani na swoje konto Google, powinno ono pojawi¢ sie na liscie. Naciskamy
klawisz ,Enter” na swoim koncie, a nastepnie nalezy odnalez¢ przycisk ,Zezwdl” i naciskamy klawisz
.Enter”. Po zakohczeniu powinnismy moéc wejs¢ na dysku Google naciskajgc klawisz ,Enter”
i zatadowac strukture plikéw i folderow.

Jak wspomniano wczes$niej, funkcjonalno$¢ ogranicza sie obecnie do manipulowania plikami i folderami,
dlatego okazuje sie, ze elementy menu sg ograniczone do funkcji takich jak usuwanie, zmiana nazwy,
kopiowanie i wklejanie, dysk Google nie obstuguje funkcji takich jak ,Pakowanie (Zip)”
i ,Rozpakowywanie (Unzip)” plikdw, konwersji brajla i TXT itp. Aby uzyskac¢ petng liste dostepnych
funkgciji, nalezy nacisng¢ ,Odstep-H (punkty 1-2-5)".

4.7 Korzystanie z okna adresu

To pole edycji umozliwia wpisanie bezposredniej sciezki nazwy pliku, ktéry chcemy otworzyé. To okno
zawiera takze liste historii do ostatnio otwieranych plikow lub katalogéw.

Gdy znajdujemy sie na liscie plikéw lub folderéw, mozemy nacisng¢ ,Tab (Odstep-4-5)”, aby przej$¢ do
okna adresu. Polaris wyswietli biezagcg Sciezke, w tym biezgcg nazwe napedu, takg jak np.:
Jflashdisk/download/”. Okno adresu jest widoczne tylko wtedy, gdy znajdujemy sie na liscie plikow lub
folderow. Gdy znajdujemy sie na liscie dyskoéw, okno adresu nie jest dostepne.

Mozesz edytowac tekst, przesuwajgc kursor za pomocg klawisza kursora, Polaris wstawia tekst
w miejscu kursora. Jesli znamy dokladng sciezke i nazwe pliku, mozemy wpisa¢ sciezke i nazwe pliku,
aby otworzy¢ plik w odpowiedniej aplikacji. Na przyktad, jesli wpiszemy ,flashdisk/download” w oknie
adresu i nacisniemy ,Enter”, Polaris wyswietli liste plikow w folderze pobierania. Jes$li wpiszemy
»lashdisk/My Documents/sample.txt” w oknie adresu i naci$niemy ,Enter”, Polaris zataduje edytor tekstu
i otworzy plik ,sample.txt”.

Do poruszania sie w oknie adresu nalezy uzywac ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, aby przejrzeé liste historii
(liste ostatnio otwieranych Sciezek plikow i folderow). Aby otworzyé plik na liscie historii, nalezy nacisngé

"Enter". Plik otworzy sie w odpowiedniej aplikacji.
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5 Edytor tekstu

.Edytor tekstu” mozemy uruchomié na kilka sposobow:

Naciskamy ,F1”, aby otworzy¢ menu gtéwne. Uzywajgc klawiszy (Odstep-4) przechodzimy do ,Edytora
tekstu” i naciskamy ,Enter”. Mozemy takze nacisna¢ litere ,\W” (punkty 2-4-5-6) w menu gtéwnym, aby
szybko uruchomic ,Edytor tekstu”.

»Edytor tekstu” mozemy réwniez uruchomié z dowolnego miejsca w urzadzeniu, naciskajagc ,F1-W”.

Gdy uruchomimy edytor tekstu Polaris otworzy gotowe do edycji okno pustego dokumentu. Aby
aktywowa¢ menu w edytorze tekstu nalezy, w podobny sposéb jak w menedzerze plikdbw, nacisngc
kombinacje klawiszy ,Odstep-M (punkty 1-3-4)” lub klawisz funkcyjny ,F2”. Menu w Edytorze Tekstu
zawiera: Plik, Edycja, Dodaj, Idz do, Przeczytaj oraz Uktad. Aby rozwing¢ kazdg ze sktadajgcych sie na
menu gtdwne grupe polecen nalezy aktywowaé menu w Edytorze Tekstu a nastepnie, za pomocg
,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, przej$¢ do nazwy odpowiedniej grupy polecen i rozwingé jg naciskajgc
.Enter” lub, gdy menu jest aktywne, nacisng¢ znajdujgca sie w nawiasie obok nazwy grupy polecen
litere, ktdra najczesciej jest pierwszg literg angielskiej nazwy elementu w menu.

Aby poruszaé sie po menu, ustawieniach lub listach plikéw nalezy uzyé przyciskow ,Odstep-1~
i ,Odstep-4” lub klawiszy przewijania do goére i do dotu. Do poruszania sie pomiedzy kontrolkami oknie
dialogowym nalezy uzy¢ ,Odstep-4-5” i ,Odstep-1-2” lub ,F3” i ,Odstep-F3”.

Nacisnij ,Enter”, aby uruchomi¢ wybrany element.

5.1 Menu Plik

Menu ,Plik” zawiera nastepujgce elementy:

1) Nowy: (N). Opcja ta tworzy nowy dokument, domysinie o nazwie ,bez nazwy’. W Opcjach
globalnych wybieramy domysiny typ dokumentu. Mozemy utworzy¢é dokument DOCX, DOC, TXT,
BRL lub HBL.

2) Otworz: (O). ,Enter-Odstep-O”. Opcja ta pozwala otworzyé istniejgcy juz plik. Obstugiwane typy
plikow to: DOC, DOCX, PPT, PPTX, PDF, EPUB, XML, RTF, TX, BRL i BRF. * Uwaga: te pliki
mozna odczytaé, ale nie mozna zapisa¢ wszystkich typow plikow.

3) Zapisz: (S). ,Enter-Odstep-S”. Zapisz biezacy plik. Nacisniecie ,Tab (Odstep-4-5)" pozwala
porusza¢ pomiedzy nazwg, typem pliku i miejscem pliku. Uzywajgc zwyklej nawigacji do
zarzadzania plikami, mozemy wybra¢ inny folder.

4) Zapisz jako: (A). ,Odstep-S”. Opcja ta pozwala zapisa¢ biezgcy plik pod inng nazwag, typem pliku
i innym miejscem przechowywania.

5) Eksportuj: (X). ,Backspace-Odstep-Enter-X". Ta funkcja eksportuje biezacy dokument do BRL,
przydatna do ttumaczenia pliku DOC lub DOCX, szczegdlnie przydatna do zapisywania plikow
matematycznych w formacie Brajla, aby mozna je byto wydrukowa¢ w brajlu za pomocg Notatnika.

6) Drukuj: (P). ,Odstep-P”. Wybieramy ,Drukarka brajlowska” lub ,Drukarka”. Jesli wybierzemy
.Drukarke”, dokument zostanie wydrukowany przy uzyciu domysinego zestawu ustug drukowania
w ustawieniach systemu Android.

7) Ustawienia: (E). ,Enter-Odstep-E”. Jest to okno dialogowe do ustawiania réznych opcji

dokumentéw. Naciskajgc ,Tab (Odstep-4-5)" mozemy przechodzi¢ pomiedzy listg ustawien,
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8)

9)

informacji o lokalizacji, folderze domysinym oraz przyciski Potwierdz i Anuluj. Lista ustawien zawiera
~Widok formatu znaku”, ,Element do przeczytania”, ,Tylko do czytania”, ,Automatycznie zapisuj
zmiany”, ,Szybko$¢ automatycznego przewijania”, ,Zastosuj ustawienia do wszystkich
dokumentow”, ,Home/End wielko$¢ przesuniecia”, ,Nazwa nowego dokumentu”. Do poruszania sie
pomiedzy ustawieniami na licie nalezy uzy¢ ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, a naciskajgc ,Odstep” lub
.Backspace” zmieniamy wartos¢ ustawienia.

Ustawienia otwierania pliku: (T). ,Backspace-Odstep-O”. Opcja ta okresla, w jaki sposéb fadowany
jest dokument: mozemy wybra¢ ,Wczytano", aby otworzy¢ dokument w catosci przed rozpoczeciem
czytania lub wybra¢ ,Wczytywanie w tle”, aby rozpocza¢ czytanie po zatadowaniu pierwszej strony
i kontynuowac tadowanie w tle.

Stownik: (D). ,Backspace-Odstep-D”. Otwiera zainstalowany stownik i wstawia stowo pod kursorem

w polu edycji odnosnika.

10) Wyjscie: (2). ,Odstep-Z”. Zamyka Edytor Tekstu.

5.2 Menu Edycja

Menu ,Edycja” zawiera nastepujgce elementy:

1)
2)
3)

4)

5)
6)

7

8)
9)

Rozpocznij zaznaczanie: (B). ,Ente-OdstepB”. Zaznaczamy poczatek zaznaczania. Koniec
zaznaczania jest oznaczony biezgcg pozycjg kursora.

Kopiuj: (C). ,Enter-Odstep-C (punkty 1-4)". Opcja ta kopiuje zaznaczony tekst do schowka.

Wytnij: (X). ,Enter-Odstep-X (punkty 1-3-4-6)". Opcja ta wycina zaznaczony tekst do schowka.
Wklej: (V). ,Enter-Odstep-V (punkty 1-2-3-6)". Opcja ta wkleja zaznaczony tekst ze schowka do
biezgcego miejsca.

Usun: (D). ,Odstep-D (punkty 1-4-5)". Opcja ta usuwa zaznaczony tekst.

Usun puste linie: (L). ,Backspace-Odstep-E”. Opcja ta usuwa puste linie z zaznaczonego obszaru
tekstu.

Dodaj do schowka: (P). ,Enter-Odstep-P”. Opcja ta pozwala dotgczy¢ zaznaczony tekst do schowka
bez usuwania wczeéniejszego zaznaczenia.

Wyczys¢ schowek: (E). ,Enter-Odstep-D”. Opcja ta opréznia schowek.

Zaznacz wszystko: (A). ,Enter-Odstep-A (punkt 1)”. Opcja ta zaznacza caty tekst w dokumencie.

10) Sprawdz pisownie: (K). ,Enter-Odstep-K (punkty 1-3)”. Otwiera okno dialogowe Sprawdzanie

pisowni i rozpoczyna sprawdzanie dokumentu pod kgtem btedéw. Naciskajac ,F3” i ,Odstep-F3”,
mozemy porusza¢ sie miedzy kontrolkami oraz naciskajgc ,Odstep-1” i ,Odstep-4”, mozemy
poruszac¢ sie po listach opcji. Mozemy takze uzy¢ nastepujacych klawiszy skrétu:

A. Pomin raz: Backspace-S (punkty 2-3-4).

B. Pomih wszystko: Backspace-| (punkty 2-4).
C. Zamien biezgcy: Backspace-C (punkty 1-4).
D. Zamien wszystko: Backspace-M (punkty 1-3-4).
E. Dodaj do stownika uzytkownika: Backspace-A (punkt 1).
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5.3 Menu Dodaj

Menu ,Dodaj” zawiera nastepujgce elementy:

1) Wstaw zakfadke: (M). ,Enter-Odstep-M”. Opcja ta wstawia zaktadke w biezacej pozycji kursora.

2) |dz do zaktadki: (J). ,Enter-Odstep-J”. Opcja ta pozwala nam skoczy¢ do wczesniej wstawionej
zaktadki.

3) Usun zaktadke: (D). ,Backspace-Odstep-D”. Opcja ta usuwa wczesniej wstawiong zaktadke.

4) Wstaw z pliku: (I). ,Enter-Odstep-1". Opcja ta wstawia informacje z innego pliku.

5) Wstaw biezgcg date: (W). ,Enter-Odstep-W”. Opcja ta wstawia biezgcg date.

6) Wstaw aktualny czas: (U). ,Backspace-Odstep-W”. Opcja ta wstawia biezgcy czas.

5.4 Menu ldz do

Menu ,Idz do” zawiera nastepujgce elementy:

1) Znajdz: (F). ,Odstep-F”. Opcja ta otwiera okno dialogowe Znajdz, w ktérym mozemy wprowadzi¢
tekst do wyszukania, wybrac¢ kierunek szukania i wybra¢ uwzglednienie wielkosci liter.

2) Znajdz ponownie: H(). ,Enter-Odstep-F”. Opcja ta stuzy do odnajdywania doktadnie tego samego
tekstu, z tymi samymi parametrami przeszukiwania.

3) Szukaj wstecz: (V). ,Backspace-Odstep-F”. Opcja ta znajduje poprzednie wystgpienie tekstu
Z biezgcej pozycji.

4) Zamien: (R). ,Enter-Odstep-R”. Okno dialogowe zamieh pozwala wyszuka¢ tekst i zastgpi¢ go
innym ciggiem znakow. Mozemy wprowadzi¢ tekst do wyszukania, wybra¢ kierunek szukania,
wybraé¢ uwzglednienie wielkosci liter i zamieni¢ pojedynczy cigg znakéw lub wszystkie.

5) Idz do miejsca: (L). ,Enter-Odstep-L”. Opcja ta pozwala przej$¢ do miejsca w dokumencie wedtug
strony, akapitu, linii lub procentu.

6) Zdanie wstecz: (E). ,Odstep-2-3-6”. Opcja ta pozwala przejs¢ o jedno zdanie wstecz.

7) Zdanie w przdd: (X). ,Odstep-3-5-6". Opcja ta pozwala przej$é o jedno zdanie w przéd.

8) |dz do poprzedniej strony: (B). ,Odstep-1-2-6". Opcja ta pozwala przejs¢ o jedng strone wstecz.

9) |dz do nastepnej strony: (G). ,Odstep-3-4-5”. Opcja ta pozwala przejs¢ o jedng strone w przdd..

10) IdZ do poprzedniego dokumentu: (P). ,Odstep-1-2”. Jesli jest otwartych wiele dokumentéw, to
mozemy przeniesc¢ sie do poprzedniego dokumentu w kolejnosci ich otwierania.

11) Idz do nastepnego dokumentu: (N). ,Odstep-4-5”". Jesli jest otwartych wiele dokumentéw, to

mozemy przeniesc¢ sie do nastepnego dokumentu w kolejnosci ich otwierania.

5.5 Menu Przeczytaj

Menu ,Przeczytaj” zawiera nastepujgce elementy:

1) Odczytaj zaznaczony tekst: (B). ,Backspace-Odstep-B”. Odczytuje wybrany fragment tekstu.

2) Przeczytaj poczatek zaznaczonego tekstu: (U). ,Enter-Odstep-U”. Odczytuje pierwsza linie
wybranego fragment tekstu.

3) Czytaj od poczatku do kursora: (T). ,Backspace-Odstep-G”. Odczytuje dokument od poczatku do

biezgcej pozycji kursora.
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4) Czytaj od kursora do konca: (G). ,Enter-Odstep-G”. Odczytuje dokument od biezgcej pozyciji kursora
do konca dokumentu.

5) Automatycznie przewijaj: (A). ,Przycisk przewijania Do goéry/Do dotu”. Opcja ta uruchamia
i zatrzymuje funkcje automatycznego przewijania. Mozemy ustawi¢ szybko$é automatycznego
przewijania w Ustawieniach w menu Plik.

6) Odczytaj biezgce zdanie: (E). ,Odstep-1-4-5-6". Opcja ta odczytuje biezgce zdanie.

7) Odczytaj biezacg linie: (L). ,Odstep-1-4”. Opcja ta odczytuje biezacg linie.

8) Odczytaj biezgce stowo: (W). ,Odstep-2-5”. Opcja ta odczytuje biezgce stowo.

9) Odczytaj biezacy znak: (C). ,Odstep-3-6”". Opcja ta odczytuje biezacy znak. Nacisniecie dwukrotne
spowoduje wypowiedzenie znaku w alfabecie wojskowym.

10) Odczytaj pozycje kursora: (R). ,Odstep-1-5-6”. Opcja ta odczytuje biezgca pozycje kursora jako
strone, linie, kolumne, procent, stowo i akapit.

11) Odczytaj status: (S). ,Odstep-3-4”. Opcja ta odczytuje tytut dokumentu i wskazuje tryb wstaw lub
zastgpienia.

12) Informacja o wielkosci dokumentu: (1). ,Backspace-Odstep-I”. Opcja ta odczytuje biezgcg i catkowitg
liczbe znakdw oraz biezgca i catkowitg liczbe spacji w biezacym dokumencie.

13) Odczytaj informacje o czcionce: (F). ,Backspace-Enter-Odstep-N". Opcja ta udostepnia informacje

0 czcionce, stylu i formatowaniu tekstu w biezacej pozyc;ji.

5.6 Menu Uklad

Menu ,Uktad” zawiera nastepujgce elementy:

1) Czcionka: (F). ,Backspace-Enter-Odstep-F’. Opcja ta otwiera okno dialogowe ustawien czcionki.
Dziata na wybranym tekscie.

2) Uktad dokumentu drukowanego: (T). ,Backspace-Odstep-T”. Opcja ta okresla format stron
drukowanego dokumentu.

3) Uktad akapitu drukowanego: (C). ,Backspace-Odstep-2-3-4-6". Opcja ta okresla format wydruku
i styl biezgcego akapitu.

e Uwaga
Jesli okaze sie, ze dokumenty zawierajg niepoprawne zawijanie wyrazéw podczas przesytania do
komputeréw lub innych urzadzen, nalezy wybra¢ opcje ,Caly tekst” za pomocg ,Enter-A”,

a nastepnie wylgczy¢ opcje ,Zawijanie wyrazéw” w uktadzie drukowania akapitu.

5.7 Roézne funkcije

Nastepujgce polecenia mogg by¢ rowniez uzywane w edytorze tekstu:
1) Wstaw Tabulator: Backspace-Odstep-Enter-1 (punkty 2-5).

2) Wstaw podziat strony: Backspace-Odstep-Enter-P (punkty 1-2-3-4).
3) Woysrodkuj biezgcg linie: Backspace-Odstep-Enter-C (punkty 1-4).
4) Wigcz / Wytgcez pogrubienie: Ctrl-B (punkty 1-2).

5) Wiacz / Wytgcz kursywe: Ctrl-1 (punkty 2-5).

6) Wiacz / Wytgcz podkreslenie: Ctrl-U (punkty 1-3-6).
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7) Uruchom / Zakoncz Tryb Matematyki: Backspace-Odstep-M (punkty 1-3-4).

8) Wstaw symbol matematyczny: Naciskamy ,Odstep-H (punkty 1-2-5)" w trybie matematycznym,
a nastepnie Enter na wybranym symbolu znajdujgcym sie na liscie.

9) Nastepny slajd w pliku PowerPoint: Odstep.

10) Poprzedni slajd w pliku PowerPoint: Backspace.

11) Idz do slajdu w pliku PowerPoint: Enter-Odstep-L (punkty 1-2-3).

12) Przejdz do tytu o dwa wiersze: Backspace-Odstep-2-3.

13) Przejdz do przodu o dwa wiersze: Odstep-Enter-5-6.

14) Przejdz do nastepnego nagtéwka: Odstep-2-5-6.

15) Przejdz do poprzedniego nagtéwka: Odstep-2-3-5.
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6 Notatnik

Notatnik w Polaris obstuguje odczytywanie i tworzenie plikow RTF, TXT, HBL, BRL i BRF, a takze
niesformatowane pliki DOCX i otwiera pliki PDF, EPUB, DOCX i DOC. Aby odczyta¢ pliki programu
PowerPoint lub utworzy¢ i / lub zachowaé formatowanie w dokumentach programu Word lub utworzyé

wyrazenia matematyczne, nalezy skorzysta¢ z edytora tekstu opisanego w poprzednim rozdziale.

e Uwaga:
Chociaz mozemy otwiera¢ dokumenty Worda w notatniku, cate formatowanie dokumentéw zostanie

usuniete.

Czas reakcji na nawigacje i wyszukiwanie zostanie skrocony w Notatniku, ale jesli dokument Word
zostanie zapisany w Notatniku to cate formatowanie zostanie utracone.

.Notatnik” mozemy uruchomic na kilka sposobow:

Naciskamy ,F1”, aby otworzy¢ gtébwne menu ,Program”. Przechodzimy do ,Notatnika” za pomocg
,Odstep-4” i naciskamy ,Enter”.

Mozemy takze nacisng¢ ,N (punkty 1-3-4-5)" w menu gtdbwnym, aby szybko przejs¢ do ,notatnika”
i otworzy¢ go.

Mozemy uruchomi¢ ,Notatnik” z dowolnego miejsca na urzgdzeniu, naciskajac ,F1-N (punkty 1-3-4-5)".
Po uruchomieniu Notatnika w Polarisie umieszczany jest on w nowym pustym dokumencie. Mozemy
aktywowac¢ wszystkie funkcje Notatnika za pomocg menu Notatnika lub za pomocg klawiszy skrétu.
Menu w Notatniku skfada sie z: Plik, Edycja, Wstaw, Przejdz do, Czytaj i Uktad. Aby uzyskac¢ dostep do
tych menu, nalezy nacisng¢ ,Odstep-M (punkty 1-3-4)” lub ,F2”. Wybieramy pozycje menu za pomoca
,Odstep-1” lub ,Odstep-4” i naciskamy ,Enter”. Lub mozemy nacisngé¢ ,Odstep-M lub, F2 ”, a nastepnie
skrét do odpowiedniej pozyciji menu.

Aby porusza¢ sie po menu, ustawieniach lub listach plikdw, nalezy uzy¢ klawiszy ,Odstep-1” i ,Odstep-
4” lub klawiszy przewijania w gore i w dot.

Aby przechodzi¢ miedzy zakladkami w oknie dialogowym, nalezy uzy¢ ,Odstep-4-5" i ,Odstep-1-2” lub
,F37i,0dstep-F3".

Naciskamy ,Enter”, aby uruchomic¢ element.

6.1 Menu Plik

Menu ,Plik” zawiera nastepujgce elementy:

1) Nowy: (N). Opcja ta tworzy nowy dokument, domysinie o nazwie ,bez nazwy”. Mozemy utworzy¢
dokument DOCX lub DOC bez formatowania lub plik TXT, BRL lub HBL.

2) Otworz: (O). ,Enter-Odstep-O”. Opcja ta pozwala otworzyé¢ istniejgcy juz plik. Obstugiwane typy
plikéw obejmujg wszystkie wymienione na poczgtku tego rozdziatu.

3) Zapisz: (S). ,Enter-Odstep-S”. Zapisz biezacy plik. Nacisniecie ,Tab (Odstep-4-5)" pozwala
porusza¢ pomiedzy nazwg, typem pliku i miejscem pliku. Uzywajgc zwyklej nawigacji do

zarzgdzania plikami, mozemy wybrac inny folder.
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4)

5)

6)

7

8)

Zapisz jako: (A). ,Odstep-S”. Opcja ta pozwala zapisa¢ biezacy plik pod inng nazwg, typem pliku
i innym miejscem przechowywania. Mozemy wybra¢ ochrone plikéw hastem, wybierajgc format pliku
HPF.

Drukuj: (P). ,Odstep-P”. Obstuguje tylko drukarke brajlowska: dokument zostanie wydrukowany przy
uzyciu podtgczonej drukarki brajlowskie;.

Ustawienia: (E). ,Enter-Odstep-E”. Jest to okno dialogowe do ustawiania réznych opcji
dokumentoéw. Naciskajgc ,Tab (Odstep-4-5)" mozemy przechodzi¢ pomiedzy listg ustawien,
informacjg o lokalizacji, folderze domysinym, ustaw hasto oraz przyciskami Potwierdz i Anuluj. Lista
ustawien zawiera ,Widok formatu znaku”, ,Element do przeczytania”’, ,Tylko do czytania”,
+Automatycznie zapisuj zmiany”, ,Szybko$¢é automatycznego przewijania”, ,Zastosuj ustawienia do
wszystkich dokumentéw”, ,Home/End wielko$¢ przesuniecia”, ,Nazwa nowego dokumentu”. Do
poruszania sie pomiedzy ustawieniami na liscie nalezy uzy¢ ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, a naciskajac
,Odstep” lub ,Backspace” zmieniamy wartos¢ ustawienia.

Stownik: (D). ,Backspace-Odstep-D”. Otwiera zainstalowany stownik i wstawia stowo pod kursorem
w polu edycji odnosnika.

Wyjscie: (Z). ,Odstep-Z”. Zamyka Notatnik.

Uwaga

Polaris umozliwia szyfrowanie i ochrone hastem plikéw, ktdrych nie chcesz, aby ktokolwiek mogt
otworzy€. Przed zapisaniem dokumentu jako pliku chronionego nalezy ustawi¢ hasto w opcji
,<Ustawienia” w menu ,Plik”. Okno dialogowe ,Ustaw hasto” sktada sie z 5 elementéw: Pole wyboru
,Usung¢ oryginalny plik ?”, pole edycji ,Hasto?”, pole edycji ,Wpisz ponownie hasto”, przycisk

.Potwierdz” i przycisk ,Anuluj”. Po ustawieniu hasta nalezy uzy¢ okna dialogowego ,Zapisz jako

i wybra¢ HPF jako typ pliku.

6.2 Menu Edycja

Menu ,Edycja” zawiera nastepujgce elementy:

1) Rozpocznij zaznaczanie: (B). ,Enter-Odstep-B”. Zaznaczamy poczatek zaznaczania. Koniec
zaznaczania jest oznaczony biezgcag pozycjg kursora.

2) Kopiuj: (C). ,Enter-Odstep-C (punkty 1-4)". Opcja ta kopiuje zaznaczony tekst do schowka.

3) Whytnij: (X). ,Enter-Odstep-X (punkty 1-3-4-6)". Opcja ta wycina zaznaczony tekst do schowka.

4) Wklej: (V). ,Enter-Odstep-V (punkty 1-2-3-6)". Opcja ta wkleja zaznaczony tekst ze schowka do
biezgcego miejsca.

5) Usun: (D). ,Odstep-D (punkty 1-4-5)". Opcja ta usuwa zaznaczony tekst.

6) Usun puste linie: (L). ,Backspace-Odstep-E”. Opcja ta usuwa puste linie z zaznaczonego obszaru
tekstu.

7) Dodaj do schowka: (P). ,Enter-Odstep-P”. Opcja ta pozwala dotgczy¢ zaznaczony tekst do schowka
bez usuwania wczesniejszego zaznaczenia.

8) Woyczysé schowek: (E). ,Enter-Odstep-D”. Opcja ta opréznia schowek.

9) Zaznacz wszystko: (A). ,Enter-Odstep-A (punkt 1)". Opcja ta zaznacza caty tekst w dokumencie.
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10) Przetacz wstaw / zastgp: (). ,Enter-Odstep-I (punkty 2-4)”.

11) Sprawdz pisownie: (K). ,Enter-Odstep-K (punkty 1-3)". Otwiera okno dialogowe Sprawdzanie

6.3

pisowni i rozpoczyna sprawdzanie dokumentu pod katem btedéw. Naciskajac ,F3” i ,Odstep-F3”,
mozemy porusza¢ sie miedzy kontrolkami oraz naciskajgc ,Odstep-1” i ,Odstep-4”, mozemy
poruszac sie po listach opcji. Mozemy takze uzy¢ nastepujacych klawiszy skrétu:

A. Pomin raz: Backspace-S (punkty 2-3-4).

Pomin wszystko: Backspace-I (punkty 2-4).

Zamien biezacy: Backspace-C (punkty 1-4).

Zamien wszystko: Backspace-M (punkty 1-3-4).

m©OoOOo®

Dodaj do stownika uzytkownika: Backspace-A (punkt 1).

Menu Dodaj

Menu ,Dodaj” zawiera nastepujgce elementy:

1)
2)

3)
4)
5)
6)

Wstaw zaktadke: (M). ,Enter-Odstep-M”. Opcja ta wstawia zaktadke w biezacej pozycji kursora.

Idz do zaktadki: (J). ,Enter-Odstep-J”. Opcja ta pozwala nam skoczy¢ do wczesniej wstawione;j
zakfadki.

Usun zaktadke: (D). ,Backspace-Odstep-D”. Opcja ta usuwa wcze$niej wstawiong zakfadke.

Wstaw z pliku: (1). ,Enter-Odstep-I”. Opcja ta wstawia informacje z innego pliku.

Wstaw biezgcg date: (W). ,Enter-Odstep-W”. Opcja ta wstawia biezgcg date.

Wstaw aktualny czas: (U). ,Backspace-Odstep-W”. Opcja ta wstawia biezgcy czas.

6.4 Menu ldz do

Menu ,ldz do” zawiera nastepujgce elementy:

1

2)

3)

4)

5)

6)
7
8)
9)

Znajdz: (F). ,Odstep-F”. Opcja ta otwiera okno dialogowe Znajdz, w ktérym mozemy wprowadzié¢
tekst do wyszukania, wybraé kierunek szukania i wybraé¢ uwzglednienie wielkosci liter.

Znajdz ponownie: H(). ,Enter-Odstep-F”. Opcja ta stuzy do odnajdywania doktadnie tego samego
tekstu, z tymi samymi parametrami przeszukiwania.

Szukaj wstecz: (V). ,Backspace-Odstep-F”. Opcja ta znajduje poprzednie wystgpienie tekstu
z biezacej pozycji.

Zamien: (R). ,Enter-Odstep-R”. Okno dialogowe zamieh pozwala wyszukaé tekst i zastgpi¢ go
innym ciggiem znakéw. Mozemy wprowadzi¢ tekst do wyszukania, wybra¢ kierunek szukania,
wybra¢ uwzglednienie wielkosci liter i zamieni¢ pojedynczy cigg znakéw lub wszystkie.

IdZz do miejsca: (L). ,Enter-Odstep-L”. Opcja ta pozwala przej$¢ do miejsca w dokumencie wedtug
strony, akapitu, linii lub procentu.

Zdanie wstecz: (E). ,Odstep-2-3-6”. Opcja ta pozwala przej$¢ o jedno zdanie wstecz.

Zdanie w przod: (X). ,Odstep-3-5-6". Opcja ta pozwala przej$¢ o jedno zdanie w przéd.

IdZ do poprzedniej strony: (B). ,Odstep-1-2-6”. Opcja ta pozwala przejs¢ o jedng strone wstecz.

IdZ do nastepnej strony: (G). ,Odstep-3-4-5". Opcja ta pozwala przej$¢ o jedng strone w przdd..

10) IdZ do poprzedniego dokumentu: (P). ,Odstep-1-2”. Jesli jest otwartych wiele dokumentéw, to

mozemy przenies¢ sie do poprzedniego dokumentu w kolejnosci ich otwierania.
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11) Idz do nastepnego dokumentu: (N). ,Odstep-4-5". Jesli jest otwartych wiele dokumentow, to

mozemy przeniesc¢ sie do nastepnego dokumentu w kolejnosci ich otwierania.

6.5 Menu Przeczytaj

Menu ,Przeczytaj” zawiera nastepujgce elementy:

1) Odczytaj zaznaczony tekst: (B). ,Backspace-Odstep-B”. Odczytuje wybrany fragment tekstu.

2) Przeczytaj poczatek zaznaczonego tekstu: (U). ,Enter-Odstep-U”. Odczytuje pierwszg linie
wybranego fragment tekstu.

3) Czytaj od poczatku do kursora: (T). ,Backspace-Odstep-G”. Odczytuje dokument od poczatku do
biezgcej pozycji kursora.

4) Czytaj od kursora do konca: (G). ,Enter-Odstep-G”. Odczytuje dokument od biezgcej pozycji kursora
do konca dokumentu.

5) Automatycznie przewijaj: (A). ,Przycisk przewijania Do gory/Do dotu”. Opcja ta uruchamia
i zatrzymuje funkcje automatycznego przewijania. Mozemy ustawi¢ szybko$¢ automatycznego
przewijania w Ustawieniach w menu Plik.

6) Odczytaj biezgce zdanie: (E). ,Odstep-1-4-5-6". Opcja ta odczytuje biezgce zdanie.

7) Odczytaj biezaca linie: (L). ,Odstep-1-4”. Opcja ta odczytuje biezacg linie.

8) Odczytaj biezagce stowo: (W). ,Odstep-2-5”. Opcja ta odczytuje biezgce stowo.

9) Odczytaj biezacy znak: (C). ,Odstep-3-6”. Opcja ta odczytuje biezgcy znak. Nacisniecie dwukrotne
spowoduje wypowiedzenie znaku w alfabecie wojskowym.

10) Odczytaj pozycje kursora: (R). ,Odstep-1-5-6". Opcja ta odczytuje biezaca pozycje kursora jako
strone, linie, kolumne, procent, stowo i akapit.

11) Odczytaj status: (S). ,Odstep-3-4”. Opcja ta odczytuje tytut dokumentu i wskazuje tryb wstaw lub
zastgpienia.

12) Odczytaj informacje o liczbie znakéw i odstepow: (I). ,Backspace-Odstep-I”. Opcja ta odczytuje

biezaca i catkowitg liczbe znakéw oraz biezgcg i catkowitg liczbe spacji w biezgcym dokumencie.

6.6 Menu Uklad

Menu ,Uktad” zawiera nastepujgce elementy:

1) Uktad akapitu brajlowskiego: (B). ,Backspace-Odstep-1-2-4-6”. Opcja ta okredla format Brajla
biezgcego akapitu.

2) Uktad dokumentu brajlowskiego: (P). ,Backspace-Odstep-P”. Opcja ta okresla format dokumentu

brajlowskiego do drukowania.
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7 E-mail — poczta elektroniczna

Aby moc korzysta¢ z programu pocztowego nalezy posiada¢ konto pocztowe na serwerze u jakiego$
dostawcy ustug Internetowych.

Zakfadajgc konto poczty elektronicznej nalezy sprawdzié czy mozna je obstugiwa¢ za pomocg
protokotéw POP3 (Post Office Protocol 3) lub IMAP (Internet Message Access Protocol) i SMTP (Simple
Mail Transfer Protocol). Odnosna informacja znajduje sie zwykle na stronie dostawcy ustug
Internetowych, u ktérego zaktadamy konto pocztowe.

Zanim rozpoczniemy korzystanie z poczty elektronicznej konieczne bedzie najpierw ustawienie

w Polaris potgczenia z Internetem (zobacz rozdziat 3.2 Ustawienia potgczenia sieciowego).

e Uwaga: menu programu pocztowego w Polaris sg specyficzne dla wykonywanego zadania: na
przyktad podczas sprawdzania ,Skrzynki odbiorczej” w programie poczty E-mail elementy menu
réznig sie od dostepnych pozycji podczas pisania wiadomosci E-mail lub przeglgdania skrzynek
pocztowych. Ogodlnie, dostepne menu w poczcie E-mail to ,Plik”, ,Edycja”, ,Narzedzia”

i ,Wiadomos¢”.

Aby uruchomi¢ to menu nalezy nacisng¢ ,Odstep-M (punkty 1-3-4)” lub ,F2”. Nastepnie wybieramy
element z menu i naciskamy ,Enter”. Do poruszania sie po menu, ustawieniach i liscie plikow uzywamy
,Odstep-4” i ,Odstep-1” lub klawiszy przewijania Do géry i Do dotu. Do poruszania sie w oknie

dialogowym pomiedzy kontrolkami, nalezy uzy¢ ,Odstep-4-5” i ,Odstep-1-2” lub ,F3” i ,Odstep-F3”.

7.1 Uruchamianie poczty elektronicznej

Aby zaczgé¢ uzywaé programu pocztowego, nalezy najpierw je skonfigurowa¢ w Polaris, aby mie¢
dostep do swojej poczty elektronicznej.

Aby uruchomi¢ program poczty E-mail, nalezy przejs¢ w menu gtéwnym do programu ,Poczta E-mail”
uzywajgc do tego ,Odstep-1” i ,Odstep-4” i nacisng¢ ,Enter” lub po prostu nacisng¢ litere ,E (punkty 1-
5)” bedac w menu gtéwnym. Mozemy réwniez uruchomié program z dowolnego miejsca w urzgdzeniu
naciskajgc ,F1-E (punkty 1-5)".

Gdy program pocztowy uruchamiamy po raz pierwszy Polaris wyswietli komunikat: ,Nalezy utworzyc
przynajmniej jedno konto w menu Narzedzia w menadzerze kont”. Nastepnie zostanie otwarta skrzynka
odbiorcza.

Okno skrzynki odbiorczej jest gtdwnym oknem naszego programu pocztowego. Gdy program pocztowy
jest uruchamiany po raz pierwszy skrzynka odbiorcza jest pusta, dlatego Polaris wyswietli komunikat:
,Pusta lista”.

Jezeli skrzynka odbiorcza zawiera wiadomosci, to ustyszymy komunikat: "Otwieranie skrzynki
odbiorczej.", ktory zostanie takze pokazany na wyswietlaczu LCD; a na wyswietlaczu brajlowskim
zobaczymy informacje w postaci "xx% wykonano". Gdy postep osiagnie 100%, skrzynka odbiorcza
zostanie otwarta i zobaczymy liste znajdujgcych sie tam wiadomosci.

Nacisniecie Shift-Tab (Odstep 1-2) umiesci nas na liscie folderéw. Domys$inie Polaris posiada
nastepujgce skrzynki pocztowe:

1) Skrzynka odbiorcza: poczta otrzymana, ktéra nie zostata skasowana lub zapisana w innym folderze.
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2) Woystane: wiadomosci wystane, ktore postanowiliSmy przechowywaé
3) Skrzynka nadawcza: wiadomosci oczekujgce na wysytke, zarébwno zapisane tam wiadomosci jak

i pliki do wystania.

7.2 Konfigurowanie konta

Aby uzyskaé dostep do ,Menedzera kont”, nalezy otworzy¢ menu za pomocg przycisku ,F2”, przejs¢ do
.Narzedzi” i nacisng¢ ,Enter’. ,Menedzer kont” jest pierwszym elementem w menu ,Narzedzia”,
nastepnie uruchamiamy go naciskajgc ,Enter”. Mozemy réwniez uruchomi¢ ,Menedzer kont”
z dowolnego miejsca w urzadzeniu naciskajgc ,Enter-M (punkty 1-3-4)".

Wyswietlony zostanie komunikat: "Nazwa konta: brak elementow".

Okno dialogowe ,Menedzer kont” zawiera 6 elementow: lista ,Kont”, przycisk ,Informacja”, przycisk
,D0daj”, przycisk ,Modyfikuj”, przycisk ,Usun” i przycisk ,,Zamknij”.

Aby doda¢ konto pocztowe postepuj wedtug krokéw:

1) Z ,Menedzera kont” naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do ,Doda;j” i naciskamy ,Enter”.

2) Otworzy sie okno dialogowe ,Typ serwera”. Jest to pole kombi, w ktérym mozemy recznie
skonfigurowaé swoje konto lub poprosi¢ Braille Sense, aby automatycznie wypetnit Informacje
0 serwerze ze znanych typéw serwerow takich jak Gmail czy iCloud. Uzyj ,Odstep-1” i ,Odstep-4”,
aby porusza¢ sie miedzy typami serweréw. Jes$li nie ma danego serwera na liscie wybieramy
.Recznie”. Naciskamy ,F3”, aby przej$¢ do ustawien konta.

3) Wyswietli sie ,Domysiny serwer pocztowy”. Naciskamy ,Odstep”, aby wybraé POP3 lub IMAP.
Naciskamy "F3", aby przejs¢ do listy ustawien konta.

4) Nazwa konta: W tym miejscu nalezy wpisa¢ nazwe dla naszego konta pocztowego np. Karol.

5) Naciskamy ,Odstep-4”, aby przej$¢ do pola "Nazwa wyswietlana". Wpisujemy w oknie edycyjnym
swojg nazwe np. Karol Kowalski. Poniewaz to, co wpiszemy w tym polu odbiorca naszego maila
zobaczy jako nazwe nadawcy wiadomosci.

6) Naciskamy ,Odstep-4”, aby przejs¢ do pola ,Nazwa logowania uzytkownika”. Tutaj nalezy wpisaé
nazwe, ktorej uzywamy, aby zalogowa¢ sie do naszego konta pocztowego, uzywajgc brajla
komputerowego np. karol@ece.com.pl.pl.

e Uwaga: Niektérzy dostawcy zalecajg, aby uzywac catej nazwy adresu mailowego jako nazwy
uzytkownika, czasem jednak wystarczy poda¢ nazwe uzytkownika do znaku matpy (@). Aby by¢

pewnym jakg poprawng wpisa¢ nazwe uzytkownika, nalezy sprawdzi¢ to u swojego dostawcy.

7) Naciskamy ,Odstep-4”, aby przejs¢ do pola ,Hasto”. Uzywajgc brajla komputerowego wpisujemy
»hasto” w polu edycyjnym.

e Uwaga: Domyslnie hasto jest ukryte i wyswietlajg sie tylko gwiazdki. Nalezy uwaznie

wprowadza¢ znaki dla hasta konta pocztowego, chyba ze zdecydujemy sie nie ukrywaé haset

w "Opcjach globalnych".

8) Naciskamy ,Odstep-4”, aby przejs¢ do pola ,Adres E-mail”. Wpisujemy tutaj wtasny adres poczty

elektronicznej uzywajgc brajla komputerowego np. karol@ece.com.pl.

Uwaga! Znak "@" (matpy" w tym polu uzyskujemy wciskajgc punkty 3-4-5-7.
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9)

Naciskamy ,Odstep-4”, aby przejs¢ do pola ,Serwer przychodzacy”. Jesli wybralismy typ serwera
JMAP”, wyswietli sie ,Serwer przychodzgcy IMAP?”. Jesli wybralismy typ serwera ,POP3”, wyswietli
sie ,Serwer przychodzacy POP37?”. Wpisujemy ,Serwer przychodzgcy” w polu edycyjnym za
pomocg brajla komputerowego np. imap.ece.com.pl lub pop.ece.com.pl. Nalezy u swojego
dostawcy ustug Internetowych lub administratora sieci komputerowej sprawdzi¢ jakiej nazwy

serwera POP3 lub IMAP mamy uzywa¢ do obstugi naszego konta pocztowego.

10) Naciskamy ,Odstep-4”, aby przejs¢ do pola ,Serwer wychodzgcy SMTP”. Wpisujemy adres serwera

SMTP uzywajgc brajla komputerowego np. smtp.ece.com.pl. Nalezy u swojego dostawcy ustug
Internetowych lub administratora sieci komputerowej sprawdzic¢ jakiej nazwy serwera SMTP mamy

uzywacé do obstugi naszego konta pocztowego.

11) Przechodzimy tabulatorem do przycisku ,Potwierdz” i naciskamy ,Enter”.

12) W menedzerze kont pojawi sie dodane konto np. Nazwa konta: Polaris 1/1.

13) Gdy skonczylismy dodawac¢ konto pocztowe, naciskamy ,Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)", aby powrécic

do skrzynki odbiorcze;.

e Uwaga: Wielu dostawcow poczty Internetowej Uzywa bezpiecznych serwerdow
o niestandardowych numerach portéw. Jezeli dostawca poczty wymaga korzystania
Z potgczenia szyfrowanego, to aby to ustawi¢ nalezy skorzysta¢ z okna dialogowego

.Zaawansowane”, co zostato opisane ponizej:

e Uwaga: Niektéore z pdél wymaganych do skonfigurowania konta pocztowego wymagajg
wprowadzania informacji z uzyciem brajla komputerowego. Aby wprowadzi¢ swojg nazwe
uzytkownika, hasto oraz adres nalezy postepowaé w nastepujgcy sposob:

1. Kropka (,.”): punkt 3

2. Matpa (,@”"): 3-4-5-7

3. Podkreslenie (,_"): punkt 6
4. Kreska (,-"): punkty 3-6

Podczas dodawania konta pocztowego mozna ustawi¢ podpis oraz opcje zaawansowane w oknie

dialogowym ,Zaawansowane”.

1) Otwieramy ,Menedzer kont” opisany w poprzednim rozdziale.

2) Jesli utworzyliSmy juz nowe konto, mozemy doda¢ w nim ustawienia zaawansowane. Jesli chcemy
doda¢ ustawienia zaawansowane do istniejacego konta, nalezy tabulatorem przej$¢ do przycisku
»Modyfikuj” i nacisng¢ ,Enter”.

3) Gdy juz wypetniliSmy wszystkie pola w oknie podstawowych ustawien konta, naciskamy F3, aby
przej$¢ do ,Zaawansowane” i naciskamy ,Enter”.

4) Polaris pokaze: ,Uzyj bezpiecznego potgczenia POP3 (lub IMAP) (POP-SSL)”. Wartoscig domys$ing
jest wytgczone omawiane pole wyboru, czyli niezaznaczone. Jezeli serwer POP3 lub IMAP uzywa
.9SL”, to nalezy zaznaczy¢ to pole wyboru naciskajac klawisz ,Odstep”.

5) Teraz nalezy nacisng¢ ,F3”, aby przej$¢ do ,Numeru portu POP3 (lub IMAP)”: port POP3 jest
domyslnie ustawiony na 110, a port IMAP na 143. Jezeli dostawca poczty Internetowej wymaga
innego portu, to nalezy go wpisa¢ w tym miejscu uzywajac brajla komputerowego.
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e Uwaga: Jezeli powyzsze pole wyboru SSL zaznaczymy, to port dla POP3 zostanie zmieniony
automatycznie na 995, poniewaz wymaga tego wiekszos¢ serweréw POP3 uzywajgcych SSL.
Jezeli nasze konto pocztowe korzysta z IMAP i zaznaczymy omawiane tutaj pole wyboru SSL,
to port zostanie automatycznie ustawiony na 993, poniewaz jest to najczesciej wykorzystywany

port w przypadku serweréw pocztowych uzywajgcych bezpiecznego protokotu IMAP.

6) W kolejnym kroku nalezy nacisng¢ ,F3”, aby przejs¢ do ustawien ,Typ szyfrowania SMTP”. Do
wyboru mamy tutaj: ,Brak”, ,SSL” oraz ,TLS”. Jezeli nasz serwer poczty wychodzgcej SMTP
korzysta z ,SSL” lub ,TLS”, to w tym miejscu nalezy ustawi¢ odpowiednig warto$¢ naciskajgc
klawisz ,Odstep”.

7) Teraz naciskamy ,F3”, aby przej$¢ do pola edycji ,Numer portu SMTP”: domyslnie ustawiony jest na
25. Jezeli nasz serwer poczty wychodzgcej uzywa protokotu ,SSL”, to port zostanie automatycznie
ustawiony na 465, poniewaz wigkszos¢ serwerow SMTP korzystajacych z SSL uzywa tego portu.
Jezeli nasz serwer wymaga protokotu TLS, to port zostanie ustawiony na 587. Jezeli dostawca
poczty E-mail uzywa innego portu, to wtasciwg wartos¢ nalezy wpisa¢ w komputerowym polu edycji.

8) Kolejne pole naszego formularza to ,Nazwa uzytkownika SMTP”. Przechodzimy do niego naciskajgc
.F3”. Jezeli nasz dostawca poczty wymaga uzywania odrebnej nazwy uzytkownika dla serwera
poczty wychodzacej SMTP, to wpisujemy jg w przeznaczonym do tego komputerowym polu edyciji.

9) Naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do pola ,Hasto SMTP”. Wpisujemy tutaj hasto wlasciwe dla nazwy
uzytkownika, ktérg wpisaliSmy w polu powyze;.

10) Teraz, naciskajac ,F3” przechodzimy do pola wyboru ,Uzywaj domys$inie przy wysytaniu z konta”.
Aby uzywaé nazwy uzytkownika i hasta, ktére ustawiliSmy w krokach 7 i 8, zaznaczamy to pole
wyboru naciskajgc klawisz ,,Odstep”.

11) W kolejnym kroku naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do pola wyboru ,Uzyj podpisu”. Domysinie jest ono
ustawione na ,Nie”. Jezeli chcemy do naszych wiadomosci dotgczy¢ podpis, to naciskamy klawisz
,Odstep” i zmieniamy warto$¢ omawianego pola na ,Tak”.

12) Jesli wybralismy , Tak”, naciskamy ,F3”, aby przejs¢ ,Podpis” i naciskamy ,Enter”.

13) Kursor znajdzie sie w wielowierszowym polu edycji ,Podpis:”. Tutaj wpisujemy wszystko to co ma
sie znalez¢ w podpisie dodawanym do naszych wiadomosci.

14) Wreszcie mozna nacisng¢ klawisz ,Tab (Odstep-4-5)" i przejs¢ do przycisku ,Potwierdz” i nacisngé
~Enter”.

15) To spowoduje zapisanie podpisu i powrét kursora do przycisku ,Podpis”. Tworzenie podpisu mozna
anulowaé naciskajgc przycisk ,Anuluj”.

16) Gdy juz wszystkie ustawienia majg pozadane wartosci naciskamy klawisz ,Tab (Odstep-4-5)",aby
przejs¢ do przycisku ,Potwierdz” i naciskamy ,Enter”, aby zapisa¢ ustawienia okna dialogowego

»Informacje o koncie”.

7.3 Zarzadzanie kontami

Aby przejrze¢ informacje o dodanym koncie pocztowym nalezy otworzyé ,Menedzer kont” opisany
wczesniej. Nastepnie przechodzimy do konta, ktérym chcemy otrzymac¢ informacje i naciskamy ,Enter”

lub tabulatorem przechodzimy do ,Informacje” i naciskamy ,Enter”.
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W omawianym oknie dialogowym mozna przeglgda¢ wszystkie informacje zwigzane z kontem
pocztowym. Uzyj ,Odstep-1” i ,Odstep-4”, aby poruszaé¢ sie po liscie ustawien dla danego konta.
Nacisniecie ,Odstep-E (punkty 1-5)” spowoduje powroét do listy kont.

Aby zmodyfikowaé informacje dla wybranego konta pocztowego nalezy otworzyé ,Menedzer kont”
i wybra¢ dane konto z listy. Wykonaé¢ nastepujgce czynnosci. Gdy kursor wskazuje konto, ktérego dane
chcemy zmodyfikowa¢ naciskamy ,F3”, aby przej$¢ do przycisku ,Modyfikuj” i naciskamy ,Enter” lub
naciskamy ,Enter-M (punkty 1-3-4)”, aby aktywowac przycisk ,Modyfiku;j”.

Zostaniemy umieszczeni w polu edycyjnym ,Nazwa konta”. Kursor znajdzie sie w polu edycji "Nazwa
konta", ktore bedzie wypeinione zgodnie z tym co zostalo wpisane w formularzu podczas, gdy
dodawalismy to konto. Teraz mozemy zmienia¢ wszystkie dane naszego konta.

Wszystkie pola formularza wypetnione sg danymi, ktére zostaty tam wprowadzone podczas dodawania
konta. Wpisywanie nowych informacji spowoduje zastgpienie nimi tego, co w danym polu znajdowato
sie wczesniej. Aby w jakim$ polu dokona¢ zmian cze$ciowych nalezy nacisng¢ klawisz sprowadzania
kursora tak, by kursor znalazt sie w miejscu, w ktédrym chcemy dokonaé zmian a nastepnie edytowaé
tekst.

Gdy juz skohczymy tworzenie zmian naciskamy ,F3”, aby przej$¢ do ,Potwierdz” i naciskamy ,Enter”.

Aby usunac¢ konto pocztowe nalezy wykonac¢ nastepujace czynnosci:

1) Otwieramy ,Menedzer kont” tak jak zostato to opisane powyze;.

2) Naciskamy ,Odstep-4” lub ,Odstep-1”, aby wybra¢ z listy konto, ktére chcemy usunag¢;

3) Gdy kursor wskazuje wiasciwe konto nalezy nacisng¢ ,Odstep-D (punkty 1-4-5)” lub ,F3”, aby
przejs¢ do przycisku ,Usun” i nacisngé¢ "Enter".

4) Polaris wyswietli komunikat: ,Czy jestes pewien, ze chcesz usung¢ konto: (nazwa konta z listy)?”
Domysinie ustawiong odpowiedzig, ktérg zobaczymy na wyswietlaczu jest ,Tak”.

5) Naciskamy ,Enter”, aby usung¢ konto Nacisniecie ,Odstep-z (punkty 1-3-5-6)" anuluje usuwanie

konta.

7.4 Odbieranie wiadomosci E-mail

Aby sprawdzi¢ nowe wiadomosci, nalezy nacisng¢ ,Enter-N". Mozemy réwniez ,Sprawdzi¢ poczte”
z menu ,Wiadomosci”. Dla kont POP3 Polaris wyswietli komunikat: ,xx wiadomo$ci do odebrania,
rozpoczecie odbierania"; ,x/y wiadomosci odebrano"; ,zakonczono". Gdy wiadomosci zostang pobrane
z serwera, wiadomosci zostang wyswietlone w ,.Skrzynce odbiorczej”.

Jezeli chcemy przerwaé pobieranie wiadomosci nalezy nacisnagé¢ ,F3”, aby przejs¢ do przycisku ,Anuluj"
i nacisng¢ ,Enter” lub po prostu nacisngé¢ ,Odstep-e (punkty 1-5)”.

Podczas odbierania wiadomosci przez serwer IMAP mozna zaréwno sprawdzac najnowszg poczte tak,
jak zostato to ustawione w oknie dialogowym ustawienia opcji, gdy ustawialiSmy liczbe wiadomosci
pobieranych automatycznie, jak i wymusi¢ na urzgdzeniu pobranie starszych wiadomosci. Aby pobra¢
najnowszg poczte nalezy w oknie listy wiadomosci tej skrzynki pocztowej, ktéra jest wiasnie otwarta

nacisng¢ ,Enter-N (punkty1-3-4-5)”. Aby pobraé starszg poczte nalezy nacisng¢ ,Backspace-p (punkty-
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1-2-3-4)". Polecenia ,Pobierz nowg poczte” oraz ,Pobierz starsze wiadomosci’ sg dostepne takze przez
menu ,Wiadomos¢”.

Ponadto, podczas korzystania z konta IMAP, gdy poruszamy sie po réznych skrzynkach pocztowych
danego konta, nowe wiadomos$ci pobierane sg automatycznie dla kazdej skrzynki pocztowej, ktéra

zostanie otwarta.

7.5 Czytanie wiadomosci

Gdy juz odebraliSmy poczte z serwera w skrzynce odbiorczej pojawi sie lista wiadomosci. Kazda

wiadomos¢é przechowywana w skrzynce odbiorczej sktada sie z nastepujgcych elementéw: ,Temat”,

.Data”, ,0d (Nadawca)’, ,DW (Do wiadomosci), ,Wiadomos¢ (gtdwna czes¢ poczty)’ i ,Zatacznik

(wyswietlane tylko wtedy, gdy do listu dotgczone sg pliki)”. Miedzy elementami wiadomosci mozna

porusza¢ sie naciskajgc odpowiednio ,F3” lub ,Odstep-F3”.

Jedli do wiadomosci E-mail jest dotgczony plik, przed tematem wyswietlana jest litera A, a liczba

zafgcznikow jest ogtaszana podczas nawigacji po liscie wiadomosci. Polaris wskazuje rowniez, ktére

wiadomosci E-mail zostaty przeczytane i nie przeczytane. Wiadomosci E-mail, ktdre nie zostaty jeszcze
przeczytane, majg myslnik umieszczony przed tematem.

.Data” pokazuje czas momentu kiedy wiadomos¢ zostata odebrana w nastepujgcym porzadku: dzien,

miesigc, data i rok. Czas jest wyswietlany w nastepujacym porzadku godzina, minuty, sekundy, przy

czym godziny sg wyswietlane w systemie 24 godzinnym.

,Od” pokazuje informacje na temat nadawcy listu: ,,0d: (adres nadawcy listu)". Mozemy zapisa¢ adres

nadawcy wiadomosci wykonujgc nastepujgce czynnosci:

1) Naciskamy ,Enter-I”, gdy wyswietla sie pole nadawcy.

2) Otwarte zostanie okno dialogowe ,Dodaj adres” i wyswietlona zostanie nazwa pola: ,Nazwa: (adres
nadawcy lub adres E-mail)".

3) Wpisujemy uzywajac klawiatury brajlowskiej nazwe nadawcy lub naciskamy ,F3”, aby przej$¢ do
przycisku ,Potwierdz” i naciskamy ,Enter”. Kontakt zostanie zapisany, a my powrécimy do listy
wiadomosci.

Mozemy takze zapisaé¢ identyfikator E-mail odbiorcy kopii (DW) w Menedzerze Adreséw, korzystajac

z takich samych krokdw jak opisano powyze;.

W polu "Tre$¢ wiadomosci" wyswietlana jest treS¢ wskazanego listu elektronicznego. Aby jg wyswietli¢

nalezy nacisngé¢ ,F3” lub klawisz "Enter" na wybranej pozycji z listy. Do wys$wietlania tresci wiadomosci

mozna przejs¢ w ten sam sposoéb z kazdego z oméwionych powyzej pdl tj.: tematu, daty i pola "od". Po
nacisnieciu ,Enter” cata wiadomos¢ jest automatycznie odczytana. Aby przerwac czytanie nalezy
nacisng¢ ,Backspace-Enter’. Podczas czytania listu po tekscie poruszamy sie tak, jak robilismy to

w ,Edytorze tekstu”. Aby powrdci¢ do ,Tematu” naciskamy ,,Odstep-E (punkty 1-5).

e Uwaga: Wiadomosci w Polarisie sg otwierane jako zwykty tekst. Jesli otrzymamy wiadomosé E-mail
w formacie HTML, mozemy uzyska¢ dostep do linkdw i innych tresci HTML, wyswietlajgc
wiadomos¢é w przegladarce internetowej. Otwieramy wiadomos¢ za pomoca przegladarki
internetowej, naciskajgc ,Backspace-O” lub wybierajgc ,Otwérz wiadomos¢ w przegladarce

internetowej” z menu ,Wiadomosci”.
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W polu ,Zatgcznik” mozna odnalez¢é oraz wczytaé plik zatagcznika. Pole to pojawia sie tylko wéwczas,
gdy do wiadomosci doftgczone sg jakies pliki.

Aby zapisa¢ zatgcznik nalezy przejs¢ do zgdanej nazwy pliku na liscie zatgcznikdéw i nacisng¢ ,Enter”.
Zostanie wyswietlony monit: ,Zatgczniki zostang zapisane /flashdisk/pobrane. Czy chcesz to zmienic¢?
Nie”. W tym miejscu nalezy nacisnaé¢ ,Enter”. Podczas pobierania wybranego pliku zostanie on zapisany
do folderu ,Pobrane”. Jezeli do wiadomosci dotgczono wiecej niz jeden zatgcznik, to wystarczy nacisng¢
"Enter-A (punkt 1)", aby zaznaczy¢ wszystkie pliki w liscie zatgcznikdw lub nacisng¢ ,Odstep” na
dowolnym wybranym pliku, aby go wybraé.

Aby zmieni¢ $ciezke pobierania nalezy: Gdy zostanie wyswietlony monit ,Zatgczniki zostang zapisane
w /flashdisk/pobrane. Czy chcesz to zmieni¢?” przechodzimy do ,Tak” i naciskamy ,Enter”. Zostaniemy
umieszczeni na liscie plikow w folderze ,Pobrane” w pamieci wewnetrznej urzadzenia ,flashdisk”. Teraz
mozemy porusza¢ sie w normalny sposoéb, aby znalezé miejsce, gdzie chcemy zapisaé zatgczniki.
Naciskamy ,Odstep”, aby wybra¢ folder, w ktérym chcemy zapisa¢ zatgczniki, a nastepnie naciskamy
.Enter”. Pliki zostang pobrane i powrdocimy do listy zatgcznikow. *Uwaga: w przypadku korzystania
z protokotu IMAP wiadomos$¢ musi zostac otwarta, zanim bedzie mozna przejs¢ do zatgcznikow.
Mozemy usuwaé wiadomosci E-mail pojedynczo lub wybraé kilka wiadomosci i usung¢ je jednoczesnie.
W tym celu nalezy nacisngc¢ ,,Odstep-D (punkty 1-4-5)", aby usung¢ biezgcg wiadomosé lub wybieramy
kilka wiadomosci za pomoca ,Odstepu”, a nastepnie naciskamy ,Odstep-D (punkty 1-4-5)”, aby usungé
je wszystkie.

Gdy usuwamy wiadomosci zostajg one automatycznie przeniesione do folderu ,Kosz” i pozostajg tam
do momentu ich usunigcia lub do czasu opréznienia folderu ,Kosz”. Mozemy oprézni¢ folder ,Kosz”
w dowolnym momencie naciskajgc ,Enter-Backspace-Q (punkty 1-2-3-4-5)” lub wybra¢ ,Opréznij kosz”

z menu ,Edycja”.

e Uwaga: Gdy wiadomosci zostang usuniete z folderu ,Kosz”, zostajg one trwale usuniete i nie ma

mozliwosci ich odzyskania.

7.6 Pisanie wiadomosci E-mail

Aby napisa¢ nowg wiadomosé, nalezy wybra¢ ,Napisz nowg wiadomos$¢” z menu ,Plik” lub naciskamy
.enter-W” z listy wiadomosci. Na linijice pokaze sie ,Do:”. Jesli chcemy uzy¢ innego konta niz
domyslnego nalezy nacisng¢ ,Shift-Tab (Odstep-1-2)”, aby przej$¢ do listy kont pocztowych. Za pomocag
strzatek (Odstep-1)/(Odstep-4) przejs¢ do konta, z ktérego chcemy wystaé wiadomos¢é, a potem
nacisng¢ ,F3”, aby powrdci¢ do pola ,Do”.

Teraz nalezy wpisa¢ adres email odbiorcy listu. Prosze pamieta¢ aby wpisywac¢ adres korzystajgc
z brajla komputerowego. Aby wystaé do wielu odbiorcéw, nalezy wstawi¢ Srednik miedzy adresami
E-mail.

Mozesz réwniez doda¢ odbiorcow z listy adreséw, wybierajgc ,Wyszukaj adres” z menu ,Plik” lub
naciskajgc ,Enter-L (punkty 1-2-3)". Wpisujemy nazwisko wybranego odbiorcy i naciskamy ,Enter”.
Wyswietlane sg adresy pasujgce do wyszukiwania. Jesli nacisniemy ,Enter” bez wpisania zgdanej
nazwy, wyswietlone zostang wszystkie adresy z naszej listy adresow. Jesli nie bedzie pasujgcego

adresu, pojawi sie komunikat ,Brak dopasowania”. Przechodzimy do zgdanego adresu i naciskamy
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.Enter’. Mozemy wybra¢ wiecej niz jeden adres, naciskajgc ,Odstep”, a nastepnie wprowadzié¢
wszystkie.

Po zakonczeniu wprowadzania odbiorcow w polu ,Do”, naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do "Kopia do
wiadomosci (DW):" i ,Ukryta kopia do wiadomosci (UDW):”, i wprowadzamy dowolnych odbiorcéw kopii
lub ukrytej kopii, jak opisano powyzej. Jes$li nie chcemy nikogo dodawaé¢, mozemy przejs¢ do
nastepnego kroku.

Naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do pola ,Temat” i wpisujemy temat wiadomosci. W koncu naciskamy ,F3”,
aby przejs¢ do pola ,Tres¢ wiadomosci” i wpisujemy naszg wiadomos$¢. Pisanie listu i wszystkie
komendy dotyczace jego edycji sg doktadnie takie same jak w edytorze tekstu.

Gdy juz zakonczyliSmy pisanie naszej wiadomosci wybieramy ,Wyslij” z menu ,Plik” lub naciskamy
.Enter-S (punkty 2-3-4)” bezposrednio z wiadomosci. Gdy wiadomos$¢ zostanie wystana pojawi sie
komunikat ,Wysytanie wiadomosci zakonczone”. Jezeli nie uda sie wysta¢ wiadomosci Polaris wyswietli
komunikat: ,Wysytanie wiadomosci zakohczone niepowodzeniem”. Jezeli to nastgpi, to nie dostarczona
wiadomos¢ zostanie zapisana w folderze ,Skrzynka nadawcza”.

Jezeli chcemy przerwaé pisanie lub wysytanie wiadomosci naciskamy ,Odstep-E (punkty 1-5)” lub
,Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)", a nastepnie powrécimy do ,Skrzynki odbiorczej”.

7.6.1 Dotaczenie pliku

Aby doda¢ plik do wiadomosci, nalezy wybra¢ ,Wstaw plik” z menu ,Plik” lub podczas pisania
wiadomosci nacisngc¢ ,Enter-F (punkty 1-2-4)". Aby zlokalizowac¢ plik lub pliki, ktére chcemy dotgczy¢ do
wiadomosci uzywamy klawiszy nawigacyjnych.

Przechodzimy do zgdanego pliku i naciskamy ,Enter”. Jezeli chcemy zatgczy¢ wiecej niz jeden plik
nalezy przejs¢ do zadanego pliku, a nastepnie nacisng¢ ,Odstep”. Przed nazwg tak zaznaczonego pliku
pojawi sie znak ,* (gwiazdka)’. Zaznaczone pliki dotgczamy przyciskajgc jak poprzednio ,Enter”. Teraz

element ,Zatgcznik” jest wyswietlany w kolejnosci tabulacji po , Tresci wiadomosci”.

7.6.2 Zapisywanie wiadomosci E-mail w skrzynce nadawczej

Mozemy zapisa¢ wiadomos¢ w ,.Skrzynce nadawczej” na dwa sposoby:

1. Jezeli chcemy wystaé wiadomos¢ pdzniej, np.: teraz nie mamy potgczenia z Internetem, to mozna jg
zapisa¢ w ,Skrzynce nadawczej”.

2. Wiadomos¢ zostanie automatycznie zapisana w ,Skrzynce nadawczej’ jesli nie zostanie wystana
z powodu btedu sieci lub innego powodu.

Podczas pisania wiadomosci wybieramy ,Zapisz w skrzynce nadawczej” z menu ,Plik” lub naciskamy

.Enter-S (punkty 2-3-4)". Ukaze sie komunikat: ,Nazwa pliku: Temat pisanej wiadomosci’. Naciskamy

.Enter”, aby zapisa¢ wiadomos$¢ z biezgcg nazwg pliku lub jesli chcemy zapisaé wiadomosé pod jakas

inng nazwg i zmienic¢ Sciezke do miejsca, w ktérym zapiszemy plik, to procedura wpisania nazwy pliku

jest identyczna jak procedura ,Zapisz jako” w Edytorze Tekstu.

e Uwaga: Jezeli wiadomos¢ zostanie zapisana w folderze innym niz flashdisk/email/skrzynka

nadawcza” wiadomos¢ nie zostanie odnaleziona, gdy uruchomimy polecenie ,Wyslij wiadomos¢ z

E.C.E. 73 www.ece.com.pl
tel. 22 622 40 63



Braille Sense Polaris Instrukcja obstugi

skrzynki nadawczej’. Tak wiec nie bedziemy wstanie wysta¢ wiadomosci, chyba ze wiadomosc¢

powrdci powrotem do ,Skrzynki nadawczej”.

Podczas tworzenia wiadomosci naciskajgc ,Odstep-E (punkty 1-5)” lub ,Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)"
przerwiemy pisanie wiadomosci E-mail. Polaris wyswietli ,Zapisa¢ biezacg wiadomosé? Tak”.
Naciskamy ,Enter”, aby zapisa¢ wiadomos¢ w ,Skrzynce nadawczej’. Jesli nie chcemy zapisywac
wiadomosci, a jedynie powrdci¢ do ,Skrzynki odbiorczej” nalezy nacisng¢ ,Odstep”, aby zmieni¢ ,Tak”
na ,Nie” i zatwierdzi¢ ten wybor ,Enterem”.

Aby wysta¢ wiadomosé ze skrzynki nadawczej nalezy z listy wiadomoéci nacisng¢ ,Shift-Tab (punkty 1-
2)", aby przejs¢ do listy skrzynek. Naciskamy ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, aby przej$¢ do wiadomosci,
ktérg chcemy wystaé i nacisng¢ ,Enter”.

Jesli chcemy wysta¢ wszystkie wiadomosci z listy naciskamy ,Enter-A (punkt 1)”, aby zaznaczy¢
wszystkie.

Jesli chcemy wystaé¢ indywidualne wiadomosci, nalezy uzy¢ normalnego polecenia wyboru, aby je
zaznaczy¢. Naciskamy ,Enter” na ,Wyslij” z menu ,Plik” lub po prostu naciskamy ,Enter-S (punkty 2-3-

4)” ze skrzynki nadawczej, a wiadomos$c¢ zostanie wystana.

7.7 Poruszanie sie po kontach i skrzynkach pocztowych

Istniejg dwa sposoby, aby przejs¢ do konta lub skrzynki pocztowe;.

Mozemy uzyskac¢ dostep do listy kont lub listy skrzynek pocztowych, przechodzgc przez kolejnos¢ kart,
az dotrzemy do ,Skrzynek pocztowych” lub ,Kont”. Do poruszania sie ws$rdd elementéw na liscie
uzywamy ,Odstep-1” lub ,Odstep-4” , a nacisniecie ,F3” otworzy¢ konto lub skrzynke pocztowa.

Do nawigacji po kontach i skrzynkach pocztowych mozemy takze uzy¢ nastepujgcych skrétow
klawiszowych:

Przejdz do nastepnej skrzynki: Enter-3-4-5.

Przejdz do poprzedniej skrzynki: Enter-1-2-6

Nastepne konto: Backspace-3-4-5.

Poprzednie konto: Backspace-1-2-6.

e Uwaga: Te skroéty klawiszowe nie sg dostepne na liscie kont ani na liscie skrzynek pocztowych.

7.7.1 Zarzadzanie skrzynkami pocztowymi

Mozemy utworzy¢é dodatkowe foldery w ,Skrzynce odbiorczej” dla posortowania i przechowywania
wiadomosci.

Aby utworzy¢ nowy folder nalezy otwierzy¢ menu ,Edycja” i wybraé ,Utwérz nowy folder” lub naciskamy
.Enter-N”, aby bezposrednio aktywowac te funkcje. Wpisujemy nazwe folderu, ktéry chcemy utworzyé
i naciskamy ,Enter”.

Polaris nie pozwala na usuniecie ,Skrzynki odbiorczej’, ,Skrzynki nadawczej” czy ,Wystane”. Jednakze
mozemy usungc foldery utworzone w tych skrzynkach.

Aby usungc¢ folder nalezy przejs¢ do skrzynki, w ktérej chcemy usunagc¢ folder, nastepnie otwieramy
menu ,Edycja” i wybieramy ,Usuh folder’. Mozemy réwniez usung¢ biezacy folder z listy naciskajgc
,Odstep-D (punkty 1-4-5)".
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Mozemy réwniez zmieni¢ nazwe folderu. Aby to zrobi¢ nalezy na liscie folderéw przechodzimy do
folderu, ktéremu chcemy zmieni¢ nazwe. Otwieramy menu ,Edycja” i wybieramy ,Zmien nazwe folderu”
lub naciskamy ,Enter-R (punkty 1-2-3-5)", aby otworzyé okno dialogowe ,Zmien nazwe folderu”
bezposrednio z listy folderéw. Wpisujemy nowg nazwe dla naszego folderu w skrzynce odbiorczej

i naciskamy ,Enter”.

7.7.2 Kopiowanie i przenoszenie do skrzynek pocztowych

Mozemy skopiowaé lub przenies¢ wiadomo$ci E-mail uzywajgc polecenia ,Kopiuj do Skrzynki
Odbiorczej” lub ,,Przenies do Skrzynki Odbiorczej” z menu ,Edycja”.

Okno dialogowe ,Przenies$/Kopiuj’ zawiera nastepujgce elementy:

1) Liste ,Folderow”.

2) Przycisk ,Utworz folder”.

3) Przycisk ,Usun folder”.

4) Przycisk ,Zmien nazwe folderu”.

5) Przycisk ,Potwierdz”.

6) Przycisk ,Anuluj”.

Aby skopiowa¢ lub przenies¢ wiadomos¢ E-mail do innego folderu nalezy:

1) Woybra¢ wiadomos$¢ E-mail poprzez nacisniecie ,Odstepu”, wybra¢ zaznaczanie selektywne ,Enter-B
(punkty 1-2)” lub wybra¢ wszystkie ,Enter-A (punkt 1)”.

2) Otwieramy menu ,Edycja” i naciskamy ,Odstep-4”, aby przej$¢ do ,Kopiuj do folderu” lub ,Przenie$
do folderu” i naciskamy ,Enter’. Mozemy réwniez aktywowac tg funkcje bezposrednio na liscie
wiadomosci naciskajgc ,Backspace-C (punkty 1-4)" dla ,Kopiuj” lub ,Backspace-X (punkty 1-3-4-6)"
dla ,Przenies$”.

3) Polaris wyswietli ,Liste folderow”.

4) Naciskamy ,Odstep-4”, aby przej$¢ do folderu, do ktérego chcemy skopiowac lub przeniesc
wiadomos¢ i naciskamy ,Enter”.

5) Wiadomos$é E-mail zostanie skopiowana lub przeniesiona do wybranego folderu i powrécimy do

miejsca, w ktérym aktywowalismy funkcje ,Kopiuj” lub ,Przenies”.

7.8 Zaawansowane funkcje wiadomosci

7.8.1 Odpowiedz i odpowiedz wszystkim

Gdy odpowiadamy na otrzymany email, mozemy go edytowac lub doda¢ wiadomosé do oryginalnej

wiadomosci lub mozemy réwniez wysta¢ tg wiadomos¢ E-mail do jakiegos innego odbiorcy. Wybranie

opcji ,Odpowiedz” spowoduje wystanie wiadomosci E-mail tylko do pierwotnego nadawcy. Wybor opciji

,Odpowiedz wszystkim” spowoduje wystanie wiadomosci E-mail z powrotem do pierwotnego nadawcy,

a takze wszystkich innych adresatéw oryginalnej wiadomosci E-mail.

1) Bedac w ,Skrzynce odbiorczej” w wiadomosci, ktéra ma ,Temat”, ,Date” lub ,Tres¢ wiadomosci”,
wybieramy ,Odpowiedz” lub ,Odpowiedz wszystkim” z menu ,Wiadomosci” lub naciskamy
odpowiednio ,Enter-R (punkty 1-2-3-5)" lub ,Backspace-R (punkty 1-2-3-5)”.
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2) Zostaniemy umieszczeni w tresci wiadomosci, ktéra zawiera oryginalng tres¢ wiadomosci
w odpowiadanym E-mailu; ponizej ,---Original Messege---".

3) Mozemy wpisa¢ dodatkowy tekst, edytowaé oryginalng tres¢ wiadomosci, mozemy edytowac
wszystkie pola w wiadomosci wigcznie z polem tematu i polem odbiorcy.

4) Gdy juz skonczymy naciskamy ,Enter-S (punkty 2-3-4)”, aby wysta¢ wiadomosé.

Mozemy zapisa¢ odpowiedzi doktadnie tak samo jak zapisujemy nowg wiadomos¢ w ,Skrzynce

nadawczej” do wystania pozniej.

7.8.2 Przeslij dalej wiadomos¢

Przesytanie dalej oznacza, ze wiadomosé, ktérg otrzymaliSmy w poczcie elektronicznej, przeslemy do

innej osoby. Do przesytanej wiadomosci mozemy dopisa¢ wiasny tekst, lub jg przeredagowa¢. Mozna

takze zmienic¢ temat tej wiadomosci lub zatgczyé do niej pliki.

1. Bedac w ,Skrzynce odbiorczej” w wiadomosci, ktéra ma ,Temat”, ,Date” lub ,Tres¢ wiadomosci”,
wybieramy ,Przeslij dalej” z menu ,Wiadomosci” lub naciskamy ,Enter-F (punkty 1-2-4)”.

2. Polaris wyswietli ,Do”: Wpisujemy przy pomocy brajla komputerowego adres E-mail nowego
odbiorcy lub adresy kilku odbiorcow.

3. Naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do ,Kopia Do Wiadomosci”, ,Ukryta Kopia Do Wiadomosci” i ,Temat”
i edytujemy je. W polu temat pojawi sie ,FW: (temat oryginalny)”.

4. Naciskamy ,Tab (Odstep-4-5)" do tresci wiadomosci. Oryginalna wiadomos¢ jest pokazana po ,-----
Forwarded Message----- .

5. Teraz mozemy wpisa¢ dodatkowy tekst lub przeedytowac tres¢ wiadomosci przekazywanej dalej,
a nastepnie naciskamy ,Enter-S”, aby wysta¢ wiadomos$¢ E-mail.

Jesli nie chcemy, aby wiadomos¢, na ktérg odpowiadamy pojawita sie w tresci wiadomosci, mozemy jg

przesta¢ jako zatgcznik. Naciskamy ,Backspace-W (punkty 2-4-5-6)”, aby wystaé biezacy E-mail jako

zatgcznik, a nastepnie uzywamy procedury opisanej powyze;.

7.8.3 Zapisywanie wiadomosci E-mail

Moze sie zdarzyé, ze bedziemy chcieli zapisa¢ otrzymang wiadomos¢ jako plik. Nalezy pamietac, ze

istnieje niewielka réznica pomiedzy IMAP i POP3.

1) Uzycie POP3: gdy jesteSmy na jednym z pdl wiadomosci, ktérg chcemy zapisa¢ wybieramy ,Zapisz
jako tekst” z menu ,Plik” lub naciskamy ,,Odstep-S (punkty 2-3-4)".

2) Polaris pokaze komunikat: ,Nazwa pliku” (Temat czytanej wiadomosci.txt)”.

3) Naciskamy ,Enter”, aby zapisa¢ wiadomos¢ pod biezgca nazwg pliku. Jesli chcemy mozemy
zmieni¢ nazwe pliku uzywajac tej samej metody jak w przypadku okna dialogowego ,Zapisz jako”
w ,Edytorze tekstu”.

Jesli uzywamy IMAP musimy najpierw przejs¢ do wiadomosci i jg otworzyé zanim jg zapiszemy.

Pozostate kroki wykonujemy jak powyze;.

7.8.4 Wyszukiwanie wiadomosci

Funkcja ,Znajdz” stuzy do odnajdywania wiadomosci w biezgcym folderze pocztowym. Gdy wpiszemy

tekst do znalezienia funkcja ,ZnajdZ” bedzie szukaé pasujgcego tekstu w polach ,Temat”, ,Data” i/lub
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,0d”. Funkcja ta dziala tylko w polach ,Temat”, ,Data” i ,0d”. Uzywamy ,Odstep-F (punkty 1-2-4)”, aby
otworzy¢ okno dialogowe ,Znajdz”’ lub otwieramy menu ,Edycja” i naciskamy ,Enter’” na poleceniu
»Znajdz”.

Aby porusza¢ sie pomiedzy kontrolkami naciskamy ,F3” lub ,Odstep-F3. Whpisujemy tekst do
wyszukania w polu edycji. Wybieramy jaka czes¢ wiadomosci ma byé w polu ,Znajdz’. Nastepnie
wybieramy kierunek szukania i naciskamy ,Enter”.

Funkcja ,Znajdz ponownie” odnajduje kolejne wystgpienie ciggu znakdéw korzystajgc z wynikéw
i ustawien funkcji okna dialogowego ,Znajdz”. Oznacza to, ze zaréwno tekst, zakres, jak i kierunek
szukania bedg tutaj dziata¢ tak, jak przy ostatnim wyszukiwaniu z uzyciem funkcji ,Znajdz”. Funkcja
»Znajdz ponownie” dziata tylko w polu ,Temat”, ,Data” lub ,0d”.

Aby uruchomi¢ funkcje ,Znajdz ponownie”, nalezy otworzy¢ menu ,Edycja” i nacisng¢ ,Enter” na ,Znajdz

ponownie” lub bedac na liscie wiadomosci naciskamy ,Backspace-F (punkty 1-2-4)”.

7.8.5 Przejdz do nieprzeczytanej wiadomosci

Funkcja ta pozwala na przejscie do nastepnej nie przeczytanej wiadomosci. Jezeli uzyjemy tej funkcji na
ostatniej nie przeczytanej wiadomosci z listy, to spowoduje ona przejscie do pierwszej nie przeczytanej
wiadomosci.

Aby uruchomi¢ tg funkcje z pola ,Temat’, ,Data” lub ,Od” otwieramy menu ,Edycja” i wybieramy ,ldz do
nie przeczytanej wiadomosci” lub naciskamy ,Enter-U (punkty 1-3-6)", aby uruchomi¢ tg funkcje

bezposrednio.

7.9 Korzystanie z menu Narzedzia

Oprécz ,Menedzera kont”, menu ,Narzedzia” zawiera opcje ustawiania $ciezki zapisu, filtréw spamu

i innych opcji E-mail.

7.9.1 Ustaw sSciezke

Funkcja ,Ustaw sciezke” stuzy do ustawienia domysinej Sciezki dla pobieranych plikéw zalgczonych do
wiadomosci oraz zapisu E-maila. Aby ustawi¢ Sciezke pobierania otwieramy menu ,Narzedzia”
i naciskamy ,Enter” na ,Zapisz $ciezke” lub naciskamy ,Enter-P (punkty 1-2-3-4)” z listy wiadomosci.
Okno dialogowe ,Ustaw Sciezke” zawiera trzy ustawienia:

1. Folder zapisywania zatgcznikow.

2. Folder plikow do wystania.

3. Dysk zapisywania wiadomosci.

Do poruszania sie miedzy tymi elementami stuzg klawisze ,Odstep-4” oraz ,Odstep-1". Kazdy
z omawianych elementéw zawiera: pole edycji ,Sciezka”, przyciski ,Modyfikuj” oraz ,Zamknij”. W polu
,Sciezka” wyswietli sie domysina $ciezka. Aby poruszaé sie pomiedzy wymienionymi elementami okna
nalezy uzywacé klawisza ,F3” lub ,Odstep-F3”.

Mozemy zamkng¢ ,Ustaw Sciezke” po nacisnieciu ,Odstep-e (punkty 1-5)” lub ,,Odstep-z (punkty 1-3-5-
6)” lub nacisna¢ ,Enter” na przycisku ,Zamknij”. Jesli zdecydujemy sie zmodyfikowa¢ dowolng $ciezke,

to uzywamy zwyktej nawigacji do zarzadzania plikami, aby znalez¢ zgdany folder i naciskamy ,Enter”.
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7.9.2 Ustaw opcje

Aby otworzy¢ okno dialogowe ,Ustawienia opcji” nalezy nacisnag¢ ,Enter” na ,Opcje” w menu
.Narzedzia” lub nacisngé ,Entr-O (punkty 1-3-5)", aby uaktywni¢ ten element bezposrednio.

Pierwszy element okna dialogowego ,Ustawienia opcji”, to ,Domysiny typ konta przy uruchomieniu
poczty?”. Mozemy tu wybraé, serwer jako ,IMAP” lub ,POP3”. Do zmieniania tego ustawienia stuzy
klawisz ,Odstep”.

Nastepny element okna dialogowego ,Ustawienia opcji®, to ,Uzywaj skrzynki odbiorczej jako domysinej
skrzynki pocztowej dla serwera POP3? Tak.”. Jezeli chcemy, aby program pocztowy przy kazdym
otwarciu uruchamiat sie w skrzynce odbiorczej, to, o ile uzywamy konta POP3, nalezy to ustawienie
pozostawi¢ bez zmian. Jezeli chcemy uzywaé innej skrzynki pocztowej, to naciskamy ,Odstep”
i zmieniamy to ustawienie na ,Nie”.

Nastepna opcja w oknie dialogowym ,Ustawienia opcji’, to ,Pobierz z serwera IMAP naraz XX
wiadomosci”. Domys$ing liczbg wiadomosci jest 64. Do poruszania sie po liscie dostepnych opciji
uzywamy klawiszy ,Odstep” lub ,Backspace”. Dostepne wartosci tego ustawienia to: wszystkie, 32, 64,
96, i 128.

Gdy juz zakonczylismy ustawianie opcji naciskamy klawisz ,Enter”, aby zapisa¢ ustawienia lub
przechodzimy za pomoca klawisza ,Tab (Odstep 4-5)" do przycisku ,Potwierdz” i naciskamy ,Enter”.
Aby zrezygnowac¢ ze zmieniania ustawien nalezy przejs¢ za pomocg klawisza ,Tab (Odstep 4-5)" do

przycisku ,Anuluj” i nacisng¢ klawisz ,Enter” lub nacisngc¢ ,Odstep-z (punkty-1-3-5-6)".

7.9.3 Ustawienia spamu

Gdy Polaris pobiera wiadomosci email ze swojego serwera pocztowego pomiedzy wiadomosciami moze
znajdowa¢ sie duzo niechcianych wiadomosci znanych pod nazwg spam. Aby unikngé pobierania
w przysziosci takich wiadomosci uzytkownik moze zapisaé kluczowe stowa znajdujgce sie w temacie lub
adresy email, ktére pozwolg rozpoznaé¢ wiadomos¢ jako spam.

Wiadomosci, ktére zostang rozpoznane jako spam nie bedg pobierane na Polarisa i pozostang na

serwerze.

Aby ustawic filtr anty-spamowy nalezy wykonaé nastepujgce kroki:

1) Otwieramy menu ,Narzedzia” i wybieramy ,Ustawienia spamu” lub naciskamy ,Enter-E (punkty 1-5),
aby uruchomic¢ ten element bez wchodzenia do menu.

2) Okno dialogowe ,Ustawienia spamu” zawiera 6 elementow: lista rozwijana , Typ”, ,Lista”, przycisk
,D0daj", przycisk ,Modyfikuj”, przycisk ,Usun” i przycisk ,Zamknij”.

3) ,Typ” moze zosta¢ ustawiony na 1 z 3 opcji: ,Temat”, ,Adres E-mail” oraz ,Domena”. Aby poruszac
sie miedzy nimi nalezy uzywaé ,Odstep-1” i ,Odstep-4”. Dla kazdego z wymienionych tutaj
elementdw zostanie wyswietlona lista odpowiednio do jego typu.

Jezeli wybraliSmy pole ,Temat”, to lista wyswietlona zostanie w postaci: ,Temat: (zapisane stowa

kluczowe) 1/xx”. Jezeli wybraliSmy adres E-mail, to wySwietli sie komunikat: ,Adres E-mail:

(Zarejestrowany adres E-mail) 1/xx”. Jezeli nie zapisano zadnego adresu E-mail lub stéw kluczowych, to

zostanie wyswietlony komunikat: ,Brak listy”.

E.C.E. 78 www.ece.com.pl
tel. 22 622 40 63



Braille Sense Polaris Instrukcja obstugi

Jak zarejestrowac ustawienia spamu:

1)

2)
3)

4)

Naciskamy litere ,A (punkt 1)”, gdy wyswietlony jest komunikat ,Typ: Temat 1/3” lub naciskamy
klawisz ,F3”, aby przej$¢ do przycisku ,Dodaj” i naciskamy ,Enter”.

Otwarte zostanie okno dialogowe ,Dodaj” i zobaczymy w nim komunikat: ,Temat do dodania:”.

W tym momencie nalezy wpisa¢ wybrane stowa kluczowe wedtug, ktérych program ma
rozpoznawa¢ wiadomos¢ jako spam i nacisngé¢ klawisz ,Enter” lub naciskamy , Tab (Odstep-4-5)" do
przycisku ,Potwierdz” i naciskamy ,Enter”.

Ustyszymy komunikat ,Dodawanie danych do filtru spamu zakonczone" i powrécimy do listy”.

Zobaczymy komunikat Temat (zarejestrowane stowo) 1/1".

Po dodaniu stéw kluczowych w sposéb opisany powyzej, jesli sg wiadomosci E-mail, kiére zawierajg

stowa w temacie wiadomosci, Polaris pobierze te wiadomosci z serwera pocztowego, ale zaraz po

pobraniu zostang one automatycznie usuniete i nie znajdziemy ich w naszej skrzynce odbiorcze;.

Mozna takze unikngé otrzymywania wiadomosci od wybranego nadawcy lub z wybranej domeny

zapisujgc odpowiednie dane.

Aby anulowaé ustawienia spamu w oknie dialogowym ,Dodaj” nalezy nacisng¢ klawisz ,F3”, aby przejs¢

do przycisku ,Anuluj” i nacisng¢ ,Enter” lub naciskamy ,Odstep-e (punkty 1-5)” lub ,Odstep-z (punkty 1-
3-5-6)".

Aby zmodyfikowaé ustawiony filtr antyspamowy, nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci:

1)

2)
3)
4)

5)
6)

Uruchamiamy okno dialogowe ,Ustawienia spamu”, tak jak to zostatlo opisane wczesniegj
i przechodzimy do ,Typu” ustawienia spamu za pomocg ,Odstep-1” lub ,,Odstep-4”, ktéry chcemy
zmodyfikowaé.

Naciskamy ,F3”, aby przej$¢ do listy zarejestrowanych elementéw w wybranej kategorii.
Przechodzimy do elementu, ktéry chcemy zmodyfikowa¢ uzywajgc ,,Odstep-1” lub ,Odstep-4”.
Naciskamy litere ,M (punkty 1-3-4)” lub ,F3”, aby przejs¢ do przycisku ,Modyfikuj” i naciskamy
.Enter”.

Otworzy sie pole edycyjne ,Dokonaj zmiany”. Wpisuje to co chcemy zmienic.

Naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do przycisku ,Potwierdz” i naciskamy ,Enter”, aby zapisa¢ zmiany.

Mozemy usung¢ dowolny element, ktéry zostat zarejestrowany na liScie spamu.

1) Uruchamiamy okno dialogowe ,Ustawienia spamu”, tak jak to zostato opisane wczes$niej
i przechodzimy do ,Typu” ustawienia spamu za pomocg ,Odstep-1” lub ,,Odstep-4”, ktéry chcemy
usungc.

2) Naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do listy zarejestrowanych elementéw w wybranej kategorii.

3) Przechodzimy do elementu, ktéry chcemy usungé uzywajac ,,Odstep-1” lub ,Odstep-4”.

4) Naciskamy litere ,D (punkty 1-4-5)" lub naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do przycisku ,Usun”
i naciskamy ,Enter”.
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8 Media

W menu ,Media” Braille Sense Polaris znajdujg sie programy stuzgce do odtwarzania tresci
multimedialnych: szczegdlnie muzyki, filméw, oraz tresci zapisanych w formacie DAISY. Menu ,Media”
zawiera 3 elementy: ,Media Player”, ,Radio FM” i ,Odtwarzacz DAISY”.

Aby otworzy¢é menu ,Media” nalezy nacisngé¢ klawisz ,F1”, aby przywota¢ menu gtéwne ,Programéw”,
a nastepnie, uzywajgc klawisza przewijania do dotu, przej$¢ do menu ,Media” i nacisng¢ klawisz ,Enter”.

Mozna takze zrobi¢ to w prostszy sposob naciskajgc w menu gtéwnym litere ,M (punkty 1-3-4)".

8.1 Media Player

Mozemy uzy¢ Media Player do odtwarzania plikow audio, a takze stucha¢ dzwieku w przypadku

niektérych formatow plikow wideo. Media Player obstuguje nastepujgce formaty plikéw: ac3, asf, asx,
m3u, mp2, mp3, mp4, mpa, mpg, 0gg, pls, wav, wax, wma, flac, midi i wmv.

Odtwarzanie mozna kontrolowa¢ za pomoca komend z klawiatury brajlowskiej lub przyciskéw audio
znajdujgcych sie na przednim panelu urzgdzenia. Aby uruchomic¢ ,Media Player”, nalezy odnalez¢ go
w menu ,Media” i nacisng¢ ,Enter” lub uruchomi¢ go z dowolnego miejsca w urzadzeniu naciskajac ,F1-
M (punkty 1-3-4)".

8.1.1 Uzywanie przyciskow audio

Na przednim panelu urzadzenia znajduje sie rzad przyciskow. Mozna ich uzywaé do sterowania
odtwarzaczem audio. Pie¢ powyzszych przyciskdw to zaczynajgc od lewej: ,Poprzedni’, ,Nagrywaj”,
~Stop”, ,Odtwoérz/Wstrzymaj” i ,Nastepny”.

Przyciskéw tych mozna uzywaé¢ do tatwego sterowania odtwarzaniem multimediéw, odtwarzaniem
zawartosci DAISY lub aplikacji, w zaleznosci od potozenia przetacznika Trybu Media, znajdujgcego sie
po lewej stronie przyciskow multimedialnych. Przesuwamy przetgcznik ,Tryb Media” w pozycje taka, aby
wybra¢ zgdany tryb odtwarzania multimediow.

Jezeli przycisk ,,Odtwérz/Wstrzymaj” nacisniemy w czasie pracy z programem innym niz Media Player,
to Polaris odtworzy pliki z listy odtwarzania. Jezeli na liScie odtwarzania nie ma Zzadnych plikéw to
ustyszymy komunikat: ,brak plikéw na liscie odtwarzania”. Pozostate przyciski: ,Poprzedni’, ,Stop”

i ,Nastepny” sg dostepne po rozpoczeciu odtwarzania.

e Uwaga: Poniewaz Polaris potrafi wykonywaé wiele zadan, inicjowanie odtwarzania dzwieku za
pomoca przycisku ,Odtworz / Wstrzymaj” nie powoduje zamkniecia programu, ktéry byt
uruchomiony. Aby powrdcié do poprzedniej pozycji, nalezy nacisng¢ ,F2-F3”, aby przetgczaé sie

miedzy uruchomionymi programami, az dotrzemy do poprzedniej lokalizaciji.

Lista odtwarzania moze zawiera¢ tylko 1 plik lub wiele plikéw. Jesli po nacisnieciu przycisku ,Odtwoérz /
Wstrzymaj” na lisScie odtwarzania znajduje sie wiecej niz jeden plik, Polaris odtworzy wszystkie pliki na
liscie jeden po drugim. Jesli nacisniemy przycisk ,Odtwérz / Wstrzymaj” podczas odtwarzania,
odtwarzanie dzwieku zostanie wstrzymane. Aby wznowi¢ odtwarzanie, nalezy ponownie nacisng¢
przycisk. Jesli nacisniemy przycisk ,Odtwérz / Wstrzymaj”, gdy jesteSmy w oknie dialogowym ,Nagra;j”,

odtworzony zostanie ostatnio nagrany plik.
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Jesli nacisniemy przycisk ,Nastepny”, odtworzony zostanie kolejny plik z Play listy, a nacisniecie
przycisku ,Poprzedni” spowoduje odtworzenie poprzedniego pliku. Jesli nacisniemy przycisk ,Nastepny”
(podczas odtwarzania ostatniego pliku z listy (lub przycisku ,Poprzedni” (podczas odtwarzania
pierwszego pliku na liscie), nie bedzie to miato wptywu, poniewaz nie ma pliku do nawigac;ji.

Mozemy uzy¢ przycisku ,Nagrywaj”’, aby nagra¢ za pomocg mikrofonu wewnetrznego lub mikrofonu
zewnetrznego z dowolnego miejsca na urzgdzeniu, pod warunkiem, ze przetgcznik trybu multimediow
jest ustawiony w skrajnej prawej pozycji. Pojedyncze nacisniecie przycisku ,Nagrywaj” otwiera okno
dialogowe ,Nagraj”. Ponownie nacisniecie przycisku ,Nagrywaj’ rozpocznie nagrywanie. Nacisniecie
przycisku ,Nagrywaj’ podczas nagrywania wstrzyma nagrywanie. Wznowienie nagrywania nalezy
ponownie nacisng¢ przycisk ,Nagrywaj’. Aby zatrzymac i zapisa¢ nagranie, nalezy nacisng¢ przycisk
~otop”. Nagrany plik zostanie zapisany w folderze ,flashdisk / muzyka / nagrywanie”.

Przycisk ,Stop” znajduje sie posrodku i oznaczony jest przez kropke. Przycisk ten stuzy do zatrzymania
odtwarzania lub nagrywania. Jesli nacisniemy ,Stop” podczas odtwarzania audio, to nastepnym razem,
gdy uruchomimy odtwarzanie multimediéw, Polaris rozpocznie odtwarzanie pierwszego pliku na liscie
odtwarzania. Jesli nacisniemy ten przycisk podczas nagrywania, Polaris zatrzyma sie i zapisze
nagranie. Jesli nacisniemy przycisk ,Stop” w oknie dialogowym ,Nagraj”, gdy nie nagrywamy, to okno

dialogowe zostanie zamkniete.

8.1.2 Klawiatura brajlowska i funkcje zaawansowane

Za pomocg klawiatury brajlowskiej mozemy wykonywa¢ te same funkcje, co przyciskami
multimedialnymi, a takze bardziej zaawansowane funkcje w Media Player.

Okno dialogowe odtwarzania zawiera dwie karty informacyjne: ,informacje o odtwarzaniu” i ,liste
odtwarzania”. Aby porusza¢ sie miedzy tymi kartami nalezy nacisng¢ ,F3” lub ,Odstep-F3”.

Na karcie ,informacje o odtwarzaniu” wyswietlany jest numer utworu, nazwa odtwarzanego pliku oraz
biezgcy status odtwarzania (odtwarzany, wstrzymany lub zatrzymany). Jezeli na liscie odtwarzania nie
ma zadnych plikdéw, to Polaris wyswietli komunikat ,Tytut: brak elementow do wyswietlenia”. Jesli
nacisniemy ,,Odstep-4” Polaris wyswietli informacje o czasie trwania wtasnie odtwarzanego utworu.

W zaktadce Odtwarzanie mozemy uzy¢ przyciskdw kursora, aby przeskoczy¢ do okreslonych obszarow
pliku multimedialnego. Na przyktad, jesli chcemy przejS¢ do miejsca w poblizu srodka pliku, naciskamy
przycisk kursora 16 lub 17. Jesli chcemy przejs¢ do miejsca w poblizu 75%, naciskamy przycisk kursora
24 lub 25.

Na karcie ,lista odtwarzania” wyswietlane sg wszystkie pliki znajdujgce sie na liScie odtwarzania.
Wyswietlane tutaj informacje to: numer utworu, nazwa pliku, obecne miejsce pliku na liscie oraz
catkowita liczba plikéw na liscie. Jezeli lista odtwarzania jest pusta, to Polaris wyswietli komunikat: ,brak
elementow”.

Media Player Polaris obstuguje przeglgdanie tekstéw dla plikéw w formacie MP3, ktére je zawieraja.
Karta tekstu pojawia sie tylko wtedy, gdy odtwarzany plik zawiera tekst w informacjach o pliku. Teksty
sg wyswietlane w wielu polach edycji, ktére mozemy czyta¢ i nawigowac¢ po nich za pomocg polecen
nawigacji dokumentow.

Menu Media Player zawiera 6 elementéw: ,Plik”, ,Odtwarzanie”, ,Nagrywanie”, ,Pozycja”, ,Zaktadki”

i ,Ustawienia”.
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Aby otworzy¢ menu Media Player nalezy nacisng¢ ,Odstep-M (punkty 1-3-4)” lub ,F2”. Wybieramy
element menu za pomocg ,Odstep-1” lub Odstep-4” i naciskamy ,Enter”. Mozemy tez nacisngé ,Odstep-
M (punkty 1-3-4) lub ,F2”, a nastepnie nacisng¢ skrét do odpowiedniego elementu menu. Na przykiad,
aby otworzy¢ menu ,Nagrywanie”, naciskamy ,Odstep-M (punkty 1-3-4) lub ,F2”, aby otworzy¢é menu
i naciskamy R (punkty 1-2-3-5).

Media Player zawiera rowniez rézne listy i okna dialogowe. Do poruszania sie po menu, ustawieniach
lub listach plikéw uzywamy ,Odstep-1” i ,Odstep-4” lub klawiszy przewijania w gére i w doét. Do
poruszania sie miedzy kontrolkami w oknie dialogowym uzywamy ,Odstep-4-5” i ,Odstep-1-2” lub ,F3”
i ,Odstep-F3”. Dla celéw tych instrukcji, ogélnie bedziemy odnosi¢ sie do uzywania ,F3” i ,Odstep-F3”
lub po prostu ,Tab”. Jednak w tych przypadkach mozemy réwniez uzywaé ,Odstep-4-5" i ,Odstep-1-2”.

Naciskamy ,Enter”, aby uruchomi¢ wybrany element.

8.1.3 Menu Plik

1) Otworz plik: (O) ,Enter-Odstep-O”. Otwiera plik multimedialny i tworzy nowg liste odtwarzania.

2) Otworz folder: (F) ,Enter-Odstep-F”. Tworzy nowag liste odtwarzania ze wszystkimi plikami
multimedialnymi w wybranym folderze.

3) Dodaj plik: (A) ,Backspace-Odstep-O”. Dodaje wybrane pliki do biezgcej listy odtwarzania.

4) Dodaj folder: (I) ,Backspace-Odstep-F”. Dodaje wszystkie pliki multimedialne z wybranych folderow
do biezgcej listy odtwarzania.

5) Zapisz liste odtwarzania: (S) ,Enter-Odstep-I”. Zapisuje biezaca liste odtwarzania.

6) Zapisz liste odtwarzania jako: (L) ,Odstep-S”. Zapisz aktualnie odtwarzane pliki jako liste
odtwarzania.

7) Usun element: (D) ,Odstep-D”. Usuwa biezacy element na liscie odtwarzania.

8) Informacje o Tagach: (T) ,Enter-Odstep-T”. Otwiera wilasciwosci dla biezgcego pliku
multimedialnego.

9) Otwoérz  odnosnik:  (U) ,Enter-Odstep-U”. Otwiera strone Internetowg do odtwarzania
strumieniowego.

10) Wyjscie: (Z) ,Enter-Odstep-Z". Zamknij Media Player.

8.1.4 Menu Odtwarzanie

1) Odtwérz: (P) ,Enter”. Uruchamia odtwarzanie. Mozemy roéwniez nacisngé¢ przycisk ,Odtworz /
Wstrzymaj”.

2) Poprzedni utwér: (B) ,Punkt-3”. Przejdz do poprzedniego utworu. Mozemy réwniez nacisngc
przycisk ,Poprzedni”.

3) Nastepny utwér: (N) ,Punkt-6”. PrzejdZz do nastepnego utworu. Mozemy réwniez nacisng¢ przycisk
.Nastepny”.

4) Pie¢ poprzednich utworéw: (D) ,Punkty-2-3”. Pie¢ utworéw w tyt.

5) Pie¢ nastepnych utworéw: (U) ,Punkty-5-6". Pie¢ utworéw w przéd.

6) Pierwszy utwor: (T) ,Punkty-1-3”. Przejdz do pierwszego utworu na liscie odtwarzania.

7) Ostatni utwor: (E) ,Punkty-4-6". Przejdz do ostatniego utworu na liscie odtwarzania.
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8) Gtlosniej: (H) ,Odstep-przycisk przewijania w gére”. Zwieksz gtosnosé.

9) Ciszej: (I) ,Odstep-przycisk przewijania w dét”. Zmniejsz gtosnosc.

10) Szybciej: (K) ,Punkty-3-4-5". Zwieksz szybkos$¢ odtwarzania.

11) Wolniej: (M) ,Punkty-1-2-6". Zmniejsz szybkos$¢ odtwarzania.

12) Pauza: (A) ,Odstep”. Wstrzymuje odtwarzanie. Ponowne naci$nigcie wznawia odtwarzanie.
Mozemy réwniez nacisnaé przycisk ,Odtworz / Wstrzymaj”.

13) Zatrzymaj: (S) ,Backspace”. Zatrzymuje odtwarzanie. Mozemy rowniez nacisng¢ przycisk ,Stop”.

8.1.5 Menu Nagrywanie

1) Nagrywanie: (R) ,Enter-Odstep-R”. Nacisniecie raz przetgcza w tryb gotowosci. Ponowne
nacisniecie rozpoczyna nagrywanie. Po zakonczeniu nagrywania naciskamy ,Odstep-Z (punkty 1-3-
5-6)”. Mozemy réwniez nacisng¢ przycisk ,Nagrywanie”, aby uruchomi¢ nagrywanie i nacisngc¢

przycisk ,Stop”, aby zakonczy¢ nagrywanie.

8.1.6 Menu Pozycja

1) Zaznacz pozycje zaktadki: (M) ,Enter-Odstep-M”. Zaznacza biezgcg pozycje do pdzniejszego
wykorzystania.

2) Usun pozycje zaktadki: (D) ,Enter-Odstep-D”. Odznacza zaznaczong pozycje.

3) Skocz do pozycji zaktadki: (J) ,Enter-Odstep-J”. Przejdz do poprzednio zaznaczonej pozyciji.

4) Skocz do czasu: (G) ,Enter-Odstep-G”. Przejdz do okreslonego czasu w pliku.

5) Idz do procentéw: (E) ,Backspace-Odstep-P”. Przejdz do miejsca w pliku zgodnie z jego procentem.

6) Ustaw poczatek petli: (L) ,Enter-Odstep-P”. Ustaw punkt poczatkowy powtarzania.

7) Petla wylaczona: (R) ,Odstep-E”. Ustaw punkt koncowy powtarzania.

8.1.7 Menu Zakladki

1) Wstaw zaktadke: (S) ,Backspace-Odstep-M”. Wstawia zakfadke w okreslonym przez nas miejscu.

2) Przejdz do zakfadki: (M) ,Backspace-Odstep-J”. Przejdz do wczesniej wstawionej zaktadki.

3) Poprzednia zaktadka: (P) ,Backspace-Odstep-punkt 3”. Powoduje cofniecie o jedng zaktadke od
aktualnej pozycji.

4) Nastepna zakfadka: (N) ,Backspace-Odstep-punkt 6”. Przechodzimy do nastepnej zaktadki od
aktualnej pozycji.

5) Usun zaktadke: (D) ,Backspace-Odstep-D”. Usuwamy zakfadke.

6) Menedzer zaktadek: (K) ,Backspace-Odstep-K”. Wyswietlanie i modyfikowanie wszystkich zaktadek

w biezgcym pliku.

8.1.8 Menu Ustawienia

1) Konfiguracja: (C) ,Backspace-Odstep-C”. Umozliwia skonfigurowanie wyswietlania informacji o pliku
i zapisywanie pozycji wyjsciowych.
2) Ustawienia odtwarzania: (P) ,Enter-Odstep-S”. Ustawienia powtarzania losowego i inne ustawienia

listy odtwarzania.
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3) Ustawienia nagrywania: (R) ,Backspace-Odstep-S”. Wybieramy zrodio nagrania, typ pliku,
czestotliwosé probkowania, szybkosc¢ transmisiji, itp.

4) Ustawienia efektéw: (E) ,Enter-Odstep-E”. Ustaw korektor i wzmocnienie basow.

8.2 Radio FM

Aby skorzysta¢ z ,Radia FM” w Polarisie nalezy podtaczy¢ stuchawki. Stuchawki bedg zastepowac
antene.

Z menu ,Media” nalezy przej$¢ do ,Radio FM” i nacisng¢ ,Enter”. Mozemy réwniez nacisng¢ ,R (punkty
1-2-3-5)", aby szybko przeskoczy¢ do ,Radia FM” i je uruchomié. Mozemy uruchomi¢ ,Radio FM”
z dowolnego miejsca w urzadzeniu naciskajac ,F1-R (punkty 1-2-3-5)".

Gdy Radio FM zostanie uruchomiony Polaris poda czestotliwo$¢ odbieranej stacji. Gdy Radio FM byto

wczesniej uruchamiane, to ustawiona zostanie ostatnio uzywana czestotliwosc.

e Uwaga: zakres czestotliwosci Radia FM jest od 87.5MHz do 108MHz.

8.2.1 Stuchanie radia za pomoca wbudowanych gtosnikow

Po podtgczeniu stuchawek i uruchomieniu Radia FM dzwigk bedzie przekazywany do stuchawek. Jak
wyjasniono to wczesniej, konieczne jest poditgczenie stuchawek w celu zapewnienia odbioru radiowego.
Moze sie jednak zdarzy¢, ze bedziemy chcieli postucha¢ radia przez wbudowane gtosniki w Polarisie.
Aby stuchac radia przez gtosniki wewnetrzne, nalezy nacisng¢ ,X (punkty 1-3-4-6)", aby przetgcza¢ sie
pomiedzy gtosnikami, a stuchawkami.

Zmiane gtosnosci mozemy uzyskac uzywajac ,Odstep-strzatka w dot” lub ,,Odstep-strzatka w gore”.

8.2.2 Kontrola czestotliwosci

Podczas stuchania radia mozemy zmienia¢ czestotliwo$¢ odbieranej stacji. Aby tego dokonac nalezy:
Nacisng¢ ,Punkt 2”, aby uruchomié¢ skanowanie w przéd lub nacisng¢ ,Punkt 5” uruchomi¢ skanowanie
wstecz. Jesli nacisniemy ,Punkt 6”, to zwiekszymy czestotliwo$sé o 0.1MHz, a naciskajgc ,Punkt 3”
zmniejszymy czestotliwosé o 0.1MHz. Mozemy wpisaé czestotliwos¢ bezposrednio po wcisnieciu
,Odstep-F (punkty 1-2-4)’. W tym przypadku otwarte zostanie pole edycji, w ktorym wpisujemy
czestotliwos¢ wpisujgc jg cyframi i wciskamy Enter.

Mozemy rowniez uzy¢ przyciskdw multimedialnych znajdujgcych sie na przednim panelu w celu zmiany
czestotliwosci odbieranej stacji. Oczywiscie w tym przypadku przetgcznik trybu tej klawiatury musi by¢
ustawiony w skrajnej lewej pozycji ,Tryb App”. Teraz klawisze klawiatury multimedialnej pozwolg na
zmiane czestotliwosci. Strzatka w lewo rozpocznie skanowanie wstecz, strzatka w prawo w przéd.

Mozemy takze aktywowac polecenia sterowania czestotliwo$cig z menu ,,Czestotliwos¢”.

8.2.3 Dodawanie i poruszanie sie po stacjach

Aby doda¢ biezacg wybrang czestotliwos¢ jako stacje, nalezy z menu ,Ulubione stacje” wybra¢ ,Dodaj
stacje do ulubionych” lub nacisngé ,Enter-S (punkty 2-3-4)”.

Otworzy sie okno dialogowe ,Dodaj stacje do ulubionych” i wyswietli sie: ,Czestotliwosé: (biezaca
czestotliwos¢ stuchanej stacji)’. Naciskamy Tab (F3), aby przejs¢ do pola edycyjnego. W polu

edycyjnym wpisujemy nazwe stacji i naciskamy ,Enter”, aby jg zapisacé.
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Jesli chcemy wpisac¢ inng czestotliwos¢ niz ta, ktérej stuchamy to mozemy to zrobi¢, gdy podana bedzie
biezgca czestotliwos¢ po otwarciu okna dialogowego zapisywania stacji.
Mozemy przemieszczac sie po zapisanych stacjach wciskajac ,Punkt 1” lub ,Punkt 4”.

Jesli chcemy usung¢ stacje, to po jej wybraniu wciskamy ,Odstep-D (punkty 1-4-5)".
e Uwaga: gdy uzyjemy tego polecenia spowoduje to usuniecie stacji bez dodatkowych ostrzezen.

Mozemy zapisywac i usuwac stacje korzystajac z okna dialogowego Menedzera Stacji. Mozemy jg
otworzy¢ wybierajgc ,Menedzer ulubionych stacji” z menu ,Ulubione stacje” lub nacisngé¢ ,Enter-Odstep-
M (punkty 1-3-4)".

Okno dialogowe Menedzera ulubionych stacji zawiera ,Liste stacji’, przycisk ,Dodaj”, przycisk ,Usun”,
przycisk ,Modyfikuj” i przycisk ,Zamknij”.

Pole listy dialogu menedzera kanatéw zawiera zarejestrowane (zapisane) stacje. Oprécz tego pola listy
znajdziemy tu przycisk rejestracji stacji "rejestr”, przycisk skasowania stacji “"skasuj", przycisk
modyfikacji stacji "modyfikuj" oraz przycisk "zamknij". Przechodzimy pomigedzy tymi kontrolkami
wciskajgc Tab (Odstep-1-2) lub Shift-Tab (Odstep-4-5). Przycisk "rejestr" otwiera opisane wczesniej
okno dialogu rejestracji stacji, jesli chcemy zmodyfikowaé wpis postuzymy sie przyciskiem "modyfiku;j".
Dzieki niemu mozemy zmienia¢ czestotliwos¢ i etykiete (nazwe) stacji. Jesli wybierzemy jedng
z zarejestrowanych stacji i wcisniemy przycisk "skasuj" to zostanie ona skasowana.

Przycisk "zamknij" pozwala opusci¢ menedzera kanatéw. Podobnie jak klawisz skrétu "Odstep-e (punkty
1-5)".

Rejestracja stacji (kanatéw) jest mozliwa rowniez przy uzyciu klawiatury multimedialnej. Po ustawieniu
przetgcznika trybu tej klawiatury na FM wcisnigcie przycisku "zapis" przez diuzej niz 2 sekundy otworzy
okno dialogu rejestracji stacji. Przejscie do poprzedniej stacji w celu jej zapisu jest mozliwe po
wcisnieciu strzatki w lewo na dtuzej niz 2 sekundy. Podobnie przejécie do nastepnej stacji w celu jej
zapisu nastgpi po wcisnieciu strzatki w prawo na czas diuzszy niz 2 sekundy.

Wocisniecie klawisza "stop" na dtuzej niz 2 sekundy skasuje zapisang stacje.

8.2.4 Nagrywanie radia FM

Aby nagra¢ stuchang audycje, nalezy w menu aplikacji odnalez¢ pozycje "Nagrywanie" i nacisngc
"Enter" lub nacisng¢ "Odstep-enter-r".

Istnieje mozliwos¢ nagrywania audycji radiowych. Po otwarciu menu "Odstep-m (punkty 1-3-4)"
odszukujemy opcje "zapis" i wciskamy Enter. Lub po prostu wciskamy gorgcy klawisz "Enter-Odstep-r
(punkty 1-2-3-5)" bez otwierania menu. Po uruchomieniu tej funkcji otwarte zostanie okno dialogowe
zapisu i rozpocznie sie nagrywanie.

Okno dialogu zapisu zawiera przyciski:

Pauza/kontynuacja

Zatrzymaj

Anuluj

Oprécz tego znajdziemy tu informacje o nagrywanej czestotliwosci. Pomiedzy tymi elementami
przechodzimy Tab (Odstep-4-5 lub F3) oraz Shift-Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3).
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Podczas nagrywania, gdy wcisniemy Enter na przycisku "pauza" to nagrywanie zostanie wstrzymane,
a nazwa przycisku zmieni sie na "kontynuuj". Jesli uruchomimy przycisk "kontynuuj" nagrywanie bedzie
kontynuowane. Jesli wcisniemy Enter na przycisku "zatrzymaj" nagrywanie zostanie zatrzymane. Plik
z nagranym dzwiekiem zostanie umieszczony w folderze "flashdisk/media/radio”. Nazwa pliku bedzie
zawierata "nazwe stacji (czestotliwo$¢)-xx.mp3". "xx" oznacza liczbe nagranych sekund. Jesli danej
stacji nie nadano zadnej nazwy to zostanie w to miejsce wpisane stowo "radio". Zatrzymania nagrania
zamknie okno dialogu. Wocisniecie przycisku ,Anuluj" zamknie okno dialogu bez zapisu nagrania.
Podczas nagrywania nie mozna zmienia¢ stac;ji.

Aby sprawdzi¢ czas podczas nagrywania nalezy wcisng¢ "Odstep-4". Podany zostanie biezgcy czas
nagrania oraz pozostaty mozliwy czas nagrania.

Mozna rozpoczg¢ nagrywanie podczas stuchania audycji bez koniecznosci otwierania okna zapisu.
Nagrywanie rozpocznie sie po wcisnieciu przycisku "zapis" znajdujgcego sie na klawiaturze
multimedialnej.(drugi od lewej). Oczywiscie w tym przypadku przetgcznik trybu klawiatury musi by¢
ustawiony w skrajnej lewej pozycji. Wcisniecie przycisku "stop" (trzeci od lewej) zatrzyma nagranie
i zapisze plik w domysinym folderze. Przycisk "pauza" (czwarty od lewej) wstrzymuje lub uruchamia

nagranie. Przyciski "w lewo" i "w prawo" przenoszg nas pomiedzy kontrolkami okna dialogu zapisu.

8.2.4.1 Zmiana folderu zapisu

Aby zmieni¢ folder, w ktérym bedzie zapisywana audycja nalezy:

Otworzy¢ menu i przej$¢ do opcji "plik" i wcisng¢ Enter

Odszuka¢ opcje "ustawienia nagrywania" lub wcisng¢ "Backspace-s (punkty 2-3-4)" bez otwierania
menu.

Otwarte zostanie okno nagrywania i podany zostanie typ nagrywanego pliku. "typ nagrywania:mp3".
Wciskajgc Odstep-4-5 przechodzimy do “folder nagrywania" i wciskamy Enter.

Podany zostanie domysiny folder nagrywania: flashdisk/media/radio. Wciskamy Enter.

Przejdziemy do listy folderéw. Teraz Backspace przeniesie nas do poziomu wyzszego a "Odstep-1"
i "Odstep-4" pozwoli wybrac¢ folder do zapisu.

Wciskamy Odstep na zgdanym folderze i wciskamy Enter.

Nazwa wybranego folderu zostanie wypowiedziana.

Przechodzimy "Odstep-4-5" do przycisku "potwierdz" i wciskamy Enter.

W oknie dialogu nagrywania mozemy ustawi¢ typ zapisu, czestotliwos¢ prébkowania, oraz jakos¢
nagrywania dla typu MP3 oraz liczbe bitéw na kanat, czestotliwos¢ prébkowania i liczbe kanatéw
(mono/stereo) dla typu WAV. Typ nagrywania wybieramy wciskajgc "Odstep-1" lub "Odstep-4" po
przejsciu na opcje "typ nagrywania". Czestotliwos¢ prébkowania zmieniamy wciskajgc Odstep po
przejsciu na opcje "czestotliwos¢ prébkowania". Jesli chcemy zmieni¢ liczbe bitéw, jakos¢ czy liczbe
kanatéw to na opcji "czestotliwos¢ nagrywania" wciskamy "odtep-1" lub "Odstep-4" aby wybraé element
do zmiany i odstepem wybieramy zgdang wartos¢. Po ustawieniu opcji wciskajgc "Odstep-4-5"

przechodzimy do przycisku "potwierdz" i wciskamy Enter.

E.C.E. 86 www.ece.com.pl
tel. 22 622 40 63



Braille Sense Polaris Instrukcja obstugi

8.2.5 Funkcje dodatkowe

Ustawienie czutosci

Jedli po uruchomieniu radia mamy problemy ze znalezieniem stacji mozemy zwiekszy¢ czutosé
odbiornika. Otwieramy menu programu radia, uruchamiamy opcje "plik" a nastepnie opcje "ustawienia".
Teraz klawiszami "Odstep-1" oraz "Odstep-4" wybieramy "czuto$¢" i odstepem Ilub "Backspace"
dokonujemy ustawien. Czuto$¢ mozna ustawia¢ w zakresie 1-10. Im wigksza czuto$¢ tym wiecej stacji
bedzie odbierato nasze radio.

Wycisz

Jesli podczas stuchania radia chcemy wyciszy¢é dzwiek wciskamy "Odstep". Wcisniecie odstepu
ponownie wtgczy dzwiek. Podobnie zadziatajg klawisze klawiatury multimedialnej "stop" — aby wytgczy¢
dzwiek, "odtworz" — aby wiaczy¢ dzwiek. Ta funkcja dotyczy tylko sygnatu radiowego.

Ustawienie gtosnosci

Podobnie jak czuto$¢ odbiornika mozemy ustawia¢ gtosnos¢ w granicach 0-15. Po wybraniu tej opcji
klawiszami "Odstep-1" oraz "Odstep-4". Zmieniamy jej warto$¢ wciskajgc Odstep.

Po ustawieniu opcji wciskajgc "Odstep-4-5" przechodzimy do przycisku "potwierdz" i wciskamy Enter.

8.3 Odtwarzacz Daisy

Za pomocg zainstalowanego w Braille Sense Polaris odtwarzacza Daisy uzytkownik moze stuchaé
plikéw audio oraz czyta¢ ksigzki, ktére zostaty zapisane w formacie Daisy (Digital Accessible Information
System). Niewatpliwg korzyscig, jakg odnosimy postugujgc sie systemem DAISY jest to, ze umozliwia
on jednoczesne stuchanie pliku audio i czytanie powigzanego z nim tekstu. Braille Sense Polaris
obstuguje nastepujgce formaty DAISY:

DAISY 2.0/2.02/3.0, DAISY XML/Digital Talking Book.

ANSI/NISO Z39.86 2002, 2005.

Bookshare.org DAISY content,

NIMAS 1.1

DRM: supports 2006 PDTB2 authentication.

8.3.1 Korzystanie z odtwarzacza Daisy

Aby uruchomi¢ odtwarzacz Daisy nalezy:

Przej$¢ do podmenu "media", odszukujgc go w menu program strzatkami lub naciskajgc litere "m"
(punkty 1-3-4). Nacisng¢ klawisz "Enter" na nazwie "Odtwarzacz Daisy" w podmenu "Media" Lub uzyé
klawisza skrétu "d (punkty 1-4-5)".

Zaraz po uruchomieniu odtwarzacza Daisy zostang wyswietlone wszystkie dostepne w urzgdzeniu dyski
(nie zaleznie od tego czy na danym dysku znajdujg sie jakiekolwiek pliki w formacie Daisy czy tez nie).
Po liscie dostepnych dyskéw mozna sie porusza¢ za pomoca klawiszy "Odstep-4" i "Odstep-1",
a otwiera¢ dyski zawierajgce pliki Daisy przez nacisniecie klawisza "Enter" na nazwie dysku.

Po otwarciu dysku zobaczymy liste znajdujgcych sie na nim dostepnych plikéw i folderéw, oraz kazdy

znajdujacy sie na tym dysku tytut pliku DAISY, ktory byt juz wczeéniej otwarty.
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Po odnalezieniu folderu zawierajgcego pliki Daisy, ktéry ma zostaé¢ odtworzony nalezy zaznaczy¢ go
naciskajgc klawisz "Odstep".

Nastepnie nacisng¢ klawisz "Enter", aby rozpocza¢ odtwarzanie.

Odtwarzacz Daisy wys$wietla wszystkie foldery znajdujgce sie na dysku a nawigowanie pomiedzy nimi
jest rozwigzane w ten sam sposdb, co w menedzerze plikéw. Jezeli w danym folderze znajduje sie tylko
jeden plik typu Daisy, to jego odtwarzanie rozpocznie sie automatycznie po wejsciu do folderu
i wyswietleniu tytutu.

Odtwarzanie pliku typu Daisy mozna rozpocza¢ naciskajgc Enter na jego nazwie klawisz "Enter" po
odnalezieniu tej nazwy na liscie plikbw za pomocg klawiszy "Odstep-1" Odstep-4". Jezeli rozpoczynamy
odtwarzanie pliku, ktéry byt juz wczesniej odstuchiwany, to mozliwe jest rozpoczecie stuchania od
miejsca, w ktéorym zostato ono przerwane ostatnim razem. Aby przerwac¢ odtwarzanie nalezy nacisngc¢
klawisz "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)" co spowoduje wys$wietlenie okna z dwoma mozliwosciami do
wyboru "tak" oraz "nie". Wyboru jednej z nich mozna dokona¢ za pomocg klawiszy "Odstep" lub
"Backspace".

Menu odtwarzacza Daisy mozna aktywowac naciskajgc "Odstep-m (punkty 1-3-4)" lub klawisz "F2" gdy
odtwarzacz DAISY jest wigczony. W menu znajdujg sie takie pozycje jak: plik, dokument, zakladka oraz
nagtoéwek. Pomiedzy elementami menu porusza¢ sie mozna za pomoca klawiszy "Odstep-1" i "Odstep-
4" a wigczenie danego elementu nastepuje przez naci$niecie klawisza "Enter" w momencie, gdy
element jest zaznaczony.

Odtwarzacz DAISY zawiera rowniez rézne listy i okna dialogowe. Uzyj przyciskow "Odstep-1" i "Odstep-
4" lub klawiszy przewijania w gére iw dot, aby poruszaé sie po menu, ustawieniach lub listach plikow.
Uzyj "Odstep-4-5" i "Odstep-1-2" lub "F3" i "Odstep-F3" do przemieszczania sie pomiedzy kontrolkami w
oknie dialogowym. W tej instrukcji bedziemy odnosi¢ sie do uzywania "F3" i "Odstep-F3" lub po prostu
"Tab". Jednak w takich przypadkach mozna réwniez uzy¢ "Odstep-4-5" i "Odstep-1-2". Naciénij "Enter",
aby wykona¢ wybrang akcje.

Gdy uruchomimy odtwarzacz Daisy znajdziemy w jego oknie cztery elementy kontrolne:

Nagtéwek

Informacje

Odtwarzanie

Pauza

Odtwarzanie mozna rozpoczg¢ lub wstrzymaé gdy na linijce brajlowskiej jest widoczny dowolny element

kontrolny w oknie odtwarzacza. Wystarczy nacisng¢ klawisz "Odstep".

8.3.2 Menu Plik

Elementami menu "plik" sa:

1) Otwoérz plik Daisy (Odstep-enter-o0)

2) Ustawienia gtosu - (Odstep-enter-s) - tu mozemy zmieni¢ parametry gtosu (szybkosé¢, wysokos¢ czy
gtosnosc)

3) Informacje o ksigzce (Odstep-Enter-i) - pokazuje informacje o aktualnie czytanej ksigzce.

4) Wyjscie (Odstep-z) - zamyka odtwarzacz Daisy.
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8.3.3 Menu dokumentu

1)

2)
3)
4)
5)
6)
7
8)

Odtworz / zatrzymaj: (P). ,Odstep-P (punkty 1-2-3-4)". Wstrzymuje i wznawia odtwarzanie. Mozna
réwniez uzyc przycisku "Play".

Poprzednia strona: (U) (punkty 1-2-6). Przenosi fokus o jedng strone wstecz.

Nastepna strona: (D) (punkty 3-4-5). Przenosi fokus do przodu o jedng strone.

IdZz do strony: (G) "Odstep-Enter-G". Wprowadz numer strony, do ktérej chcesz przejsé.

Poprzedni: (H) (punkt 3". Przenosi fokus o wybrany element wstecz.

Nastepny: (L) "punkt 6". Przenosi fokus o wybrany element wprzdd.

Poprzedni element (punkty 2-3". Wybér wstecz elementu do przejscia.

Nastepny element (punkty 5-6). Wybér nastepnego elementu do przejscia.

8.3.4 Zakladka

1
2)
3)

Wstawianie zaktadki (m) (Odstep-enter-m)
Przejscie do zaktadki (j) (Odstep-enter-j) - przechodzi do najblizszej zaktadki wstecz.
Usuwanie zaktadki (d) (Odstep-enter-d) - usuwa najblizszg zaktadke przed fokusem.

8.3.5 Nagtéwek

1)
2)
3)

4)
5)
6)
7

Lista nagtowkow (1) "Odstep-Enter-h" - tworzy liste nagtdwkow w czytanej ksigzce.

Skanuj nastepny nagtéwek (n) "Odstep-Enter-n). Przejdz do nastepnego dostepnego nagtowka.
Przeczytaj biezacy nagtowek: (W) "Odstep-Enter-w". Przeczytaj nagtéwek aktualnie czytanego
tekstu.

Pierwszy nagtowek: (T) "punkty 1-3". Przejdz do pierwszego nagtéwka.

Ostatni nagtéwek: (B) "punkty 4-6". Przejdz do ostatniego nagtowka ksigzki.

Znajdz: (F) "Odstep-F". Wyszukaj tekst.

Znajdz ponownie: (R) "Odstep-Enter-F". Znajdz nastepne wystgpienie szukanego ciggu okreslonego

w oknie "Znajdz".

8.3.6 Notki

1)
2)
3)
4)
5)

Wstaw notatke: (M) "Odstep-Backspace-M". Wstaw adnotacje.

Odczytaj notatke: (R) "Odstep-Backspace-R". Przeczytaj biezaca notatke.
Poprzednia notatka: (P) "Odstep-Backspace-P". Wrd¢ o jedng notatke.
Nastepna notatka: (N) "Odstep-Backspace-N". PrzejdZz do nastepnej notatki.
Usun notatke: (D) "Odstep-Backspace-D". Usuh biezgcg notatke.
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9 Organizer

W podmenu "Organizer" Braille Sense Polaris umieszczono elementy typowe dla tradycyjnego lub
elektronicznego organizera. Znajdziemy tu: "Ksigzke adresowg", i "Terminarz".
Aby otworzy¢é podmenu "Organizer" nalezy odszuka¢ go w menu program uzywajgc klawiszy strzatek

(Odstep-1 lub Odstep-4) lub nacisng¢ litere "m" (punkty 1-3-4).

9.1 Ksiazka adresowa

"Ksigzka Adresowa" to program umozliwiajgcy zarzgdzanie informacjami o adresach oraz informacjami
takimi jak: nazwiska, nazwy firm, czy adresy domowe. Mozesz takze zsynchronizowaé¢ swoje kontakty
z kontem Google w obszarze Konta w menu Ustawienia wszystkich aplikacji

Aby uruchomi¢ ksigzke adresowg z menu "program" nalezy nacisng¢ litere "o (punkty 1-3-5)", aby
przejs¢ do podmenu "Organizer", nastepnie nacisngg¢ litere "a (punkt 1)".

przy uruchomieniu ksigzki adresowej zostanie otwarte okno dialogowe wyszukiwania adresu.

Do wygodnego przeglagdania zawartosci ksigzki adresowej oraz korzystania ze wszystkich jej funkcji
moze nam postuzyé menu. "ksigzki adresowej" korzystajgc z klawisza "Odstep-m (punkty 1-3-4)" lub
"F2".

9.1.1 Uzywanie funkcji "dodaj adres"

Aby uzy¢ funkcji "dodaj adres" nalezy:

Aktywowa¢ menu ksigzki adresowej naciskajac "Odstep-m (punkty 1-3-4)" lub klawisz "F2",

przejs¢ do pozycji "dodaj adres" i nacisng¢ klawisz "Enter".

Okno "Dodaj adres" sktada sie z 22 pdl, przyciskow "potwierdz" oraz ,Anuluj". Pomiedzy polami do
wprowadzania danych, polem "Notatka" oraz przyciskami "potwierdz" i ,Anuluj" przechodzimy uzywajac
klawiszy "Tab (Odstep-4-5)" lub "Shift-Tab (Odstep-1-2)" lub klawisza "F3".

Pomiedzy 22 polami do wprowadzania danych mozna sie poruszac¢ za pomocg strzatki w gére (Odstep-
1) lub strzatki w dot (Odstep-4) lub za pomocg klawiszy przewijania.

W kazdym polu nalezy wprowadzi¢ dane. Nie ma koniecznosci wypetniania wszystkich pol.

Aby zapisaC rekord nalezy przejs¢ do przycisku "potwierdz", a nastepnie nacisngé¢ klawisz "Enter".
Rekord mozna réwniez zapisa¢ naciskajgc klawisz "Enter" lub korzystajgc z gorgcego klawisza
"Backspace-o ("bs-0" punkty 1-3-5)".

Jezeli nie chcemy zapisac¢ rekordu nalezy przejs¢ do przycisku ,Anuluj" i nacisng¢ "Enter".

Do wprowadzania numeréw telefonicznych mozna uzy¢ brajla komputerowego (bez znaku liczby) lub
zwyktego brajla (z lub bez znaku liczby). Aby w numerze telefonu wpisa¢ znak (-) mysinika
rozdzielajacego cyfry w numerze telefonicznym (np. 000-00-00) mozna uzy¢ spacji lub punktéw 3-6.
Jezeli fgcznie z numerem telefonu chcemy zapisa¢ razem numer wewnetrzny mozna to zrobi¢ w jednym
polu uzywajgc znaku przecinka jak w numerze: "000-00-00,100".Korzystajgc z tego sposobu zapisu
mozna, postugujgc sie brajlem komputerowym, uzy¢ punktu 6 jako znaku przecinka lub, gdy
postugujemy sie brajlem standardowym, punktu 2.

Gdy wprowadzamy adres strony domowej lub poczty elektronicznej nalezy to robi¢ uzywajgc brajla
komputerowego. W przypadku polskich uzytkownikéw oznacza to koniecznos¢ wprowadzania znakéw

takich jak "@" ".", "/", zgodnie z polskg tablicag brajla oSmiopunktowego
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Gdy juz dane kontaktu zostaty wprowadzone mozna przeniesc sie do pola "notatka". W polu tym mozna
wpisac¢ wiele linii tekstu. Chcac rozpoczac nowa linie tekstu w tym polu nalezy nacisngé klawisz "Enter"”

Gdy zakonczyliSmy wprowadzanie informacji do rekordu nalezy uzyé klawisza "Tab(Odstep-4-5)" by
przejs¢ do przycisku "potwierdz a nastepnie nacisng¢ klawisz "Enter". Woéwczas rekord zostanie

zapisany.

9.1.2 Ustaw pola adresu

Funkcja ta pozwala wybra¢, ktére z 22 pdl majg by¢ pokazywane podczas wprowadzania informac;ji
adresowych. Rekord skitada sie z 22 pdl, ale moze byé tak, ze nie bedziemy chcieli uzywaé ich
wszystkich. Uzycie tej funkcji umozliwia wybranie tylko tych pél, ktérych chcemy uzywac.

Aby uzy¢ tej funkcji nalezy przej$¢ do pozycji "ustaw pola wprowadzania adresu” i nacisng¢ klawisz
"Enter.

Funkcje mozna takze wywola¢ korzystajgc ze skrétu klawiszowego "o (punkty 1-3-5)" (dziata tylko
w menu ksigzki adresowej) lub uzywajgc w oknie wprowadzania adresu gorgcego klawisza "Enter-o
(punkty 1-3-5)".

Po prawej stronie kazdej z nazw pola wyswietlany jest jego status: "uzywane" lub "nieuzywane".
Domysinym stanem pola jest "uzywane". Aby to zmieni¢ nalezy nacisng¢ klawisz "Odstep".

Gdy juz ustawilismy status p6l do wprowadzania adresu zgodnie z naszymi potrzebami mozemy przejsé¢
do przycisku "potwierdz" lub ,Anuluj" a nastepnie nacisna¢ klawisz "Enter"

Aby zapisa¢ dokonane ustawienia bez koniecznosci przechodzenia do przycisku "potwierdz" nalezy
uzy¢ "Odstep-Backspace-o (punkty 1-3-5)". Uzycie klawisza skrotu "Backspace-c(punkty 1-4)"
spowoduje anulowanie dokonanych zmian. Innym sposobem anulowania zmian jest skorzystanie

z kombinacji klawiszy "Odstep-e (punkty 1-5)" lub "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)".

9.1.3 Wyszukiwanie adresow

Funkcja "wyszukaj adres" jest otwierana automatycznie w chwili gdy uruchamiamy ksigzke adresows.
Jezeli chcemy uzy¢ funkcji "wyszukaj adres", mozna to zrobi¢ wybierajgc jg z menu i naciskajgc klawisz
"Enter" lub skorzystac z gorgcego klawisza "Enter-s (punkty 2-3-4)".

Jezeli nacisniemy klawisz "Enter" nie wpisawszy uprzednio zadnego tekstu i wySwietlanym polem jest
"nazwisko", to bedzie mozliwe przejrzenie wszystkich rekordéw zapisanych w ksigzce adresowe;j.

Jesli chcemy wyszukaé wedtug innego kryterium, nalezy ustawi¢ sie na wlasciwym polu i nacisngé
"Enter".

Do poruszania sie pomiedzy poszczegdlnymi polami i rekordami stuzg typowe kombinacje klawiszy,
jakich uzywamy przy poruszaniu sie po tekscie.

Podczas wpisywania poszukiwanego tekstu nie trzeba wpisywa¢ go dokladnie tak jak zostat
wprowadzony do ksigzki adresowej. Przykltadowo chcgc odnalez¢ informacje na temat Edwarda do pola
"imie?" w oknie dialogowym "wyszukaj adres" wystarczy wpisa¢ "ed". Woéwczas zostang wyswietlone

wszystkie rekordy zawierajgce w polu imienia "ed". Moze to by¢ Edward, Edwin, Edyta itd.

9.1.4 Ustawianie pdl przeszukiwania adresu

Funkcja ta pozwala wybraé pola rekordu , ktére chcemy przeszukiwac. Otwieramy menu, i wyszukujemy

w nim "ustawianie pdl przeszukiwania adresu". Zatwierdzamy naciskajac "Enter".
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Zostang wyswietlone wszystkie pola. Teraz mozemy "Spacjg" odznaczy¢ wybrane pola, aby nie byty

przeszukiwane.

9.1.5 Tworzenie kopii bezpieczenstwa i przywracanie listy adresowej

Jedli wykonamy twardy reset lub bateria zostanie roztadowana wszystkie dane w "Menedzerze
adres6w" zostang utracone. Dlatego bardzo wazne jest, aby tworzy¢ plik kopii zapasowej po kazdej
zmianie listy adresowej. Z menu nalezy wybra¢ "Utwérz kopie zapasowg" lub nacisngé "Odstep-Enter-
U" z dowolnego miejsca w Ksigzce adresowej.

Jesli jest juz plik kopii zapasowej, pojawi sie komunikat: "Plik kopii zapasowej juz istnieje. Czy utworzyc
ponownie? Tak". Jesli wprowadzono zmiany w licie adreséw, nalezy nacisng¢ "Enter", aby utworzy¢
nowy plik kopii zapasowej. Aby zachowaé¢ poprzedni plik kopii zapasowej nalezy nacisng¢ "Odstep-4",
aby przejs¢ do "Nie" i nacisng¢ "Enter". Po utworzeniu pliku kopii zapasowej ksigzki adresowej pojawi
sie nowy plik kopii zapasowej w folderze bazy danych na dysku Flash.

Aby przywrdci¢ liste adreséw po twardym resecie, nalezy z menu wybrac "Przywrdé z kopii zapasowej "
lub nacisnagé¢ "Odstep-Enter-R" z dowolnego miejsca w Ksigzce adresowe;j.

Jesli jest juz lista adreséw, ustyszymy komunikat: "lista adresow juz istnieje. Co mam zrobi¢? Dotacz".
Jesli nacisniemy "Enter", lista adreséw kopii zapasowych zostanie dotgczona do aktualnej listy adreséw.
Jesli nacisniemy "Spacje", ustyszymy "zastgp". Po nacisnieciu "Enter" bedzie przywrécona lista z kopii
Zapasowej.

Mozemy automatycznie wykonaé¢ kopie zapasowa listy adreséw korzystajgc z funkcji "Ustaw opcje
tworzenia kopii zapasowych". Nalezy wybra¢ "Ustaw opcje tworzenia kopii zapasowych” z menu lub
nacisng¢ "Odstep-Enter-E".

"Tryb kopii zapasowej" ma trzy przyciski opcji: "Zawsze zapisuj podczas zamykania", "Reczne
zapisywanie kopii zapasowej" i "Zapytaj o zapisanie zmian podczas zamykania". Wybieramy Spacjg lub

Backspace, wybér zatwierdzamy naciskajac "Enter".

9.1.6 Import oraz Eksport CSV
,CSV" to skrét od ,Comma Separated Value" (Wartosci oddzielone przecinkiem). Pliki typu CSV sg

wykorzystywane do zapisywania cyfrowego struktury danych. Tego typu pliki sg stosowane w plikach
zawierajgcych dane o kontaktach programu Microsoft Outlook oraz w niektérych telefonach
komorkowych.

W ksigzce adresowej Braille Sense Polaris,

"Import z CSV" pozwala na odczytanie danych z pliku CSV do ksigzki adresowe;.

"Eksport do CSV" pozwala na zapisanie danych z ksigzki adresowej w pliku CSV.

Aby uruchomié¢ import danych CSV nalezy Otworzyé menu Ksigzki Adresowej, przejs¢ do ,Import
z CSV" i wcisngé Enter lub nacisng¢ goracy klawisz ,,Odstep-Backspace-i.

Uzywajgc standardowej nawigacji nalezy odnalez¢ plik .csv i nacisng¢ "Enter".

Po zaimportowaniu pliku CSV, wyswietlone zostanie: ,,Ostatnia nazwa: puste 1/xx".

Aby dodac¢ plik CSV do Ksigzki Adresowej:
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W liscie "Ostatnia nazwa: nieuzyta 1/xx" wciskamy "Odstep-1" lub "Odstep-4" aby przejsé do pola CSV,
ktére chcemy zaimportowaé. Na przyktad mamy 5 pdél: "Imie", "Nazwa firmy", "tytut”, "Adres firmy" oraz
"kod pocztowy". Wtedy podana bedzie "Ostatnia nazwa: puste 1/6". Gdy chcemy zaimportowaé wartosé
pola "Imie" wciskamy "Odtep-4" i przechodzimy do "Imie". Wtedy na linijce i na LCD zobaczymy:
"Ostatnia nazwa: Imig 2/6".

Wociskajgc "Tab (Odstep-4-5)" przechodzimy do innych pdél. Pole wyboru "Pozwél na pola w pierwszym

rekordzie" pozwala na import pdl pierwszego rekordu pliku CSV. Stan tej opcji zmieniamy odstepem.

9.1.7 Eksportowanie do CSV

Aby wyeksportowaé ksigzke adresowg do pliku .csv nalezy odnalezé w menu te funkcje i nacisng¢

"Enter". Teraz wpisujemy nazwe pliku i naciskamy "Enter". Jesli chcemy zmieni¢ miejsce zapisania

pliku, uzywamy standardowej nawigacji po plikach i folderach.

9.1.8 Edytowanie usuwanie i zapamietywanie adresow

Aby zmodyfikowaé zawarto$¢ pola nalezy odnalez¢ zgdany adres a nastepnie, przejs¢ do pola, ktére
chcemy zmieni¢. Teraz nalezy wywota¢ menu, wybra¢ z niego polecenie "modyfikuj adres" i nacisng¢
"Enter". Mozna tez nacisng¢ kombinacje klawiszy "Odstep-Enter-m Po wprowadzeniu nowej informacji
do pola nalezy nacisng¢ klawisz "Enter". Informacje zostang zapisane a Braille Sense Polaris powrdci
do pierwszego pola rekordu w oknie "wyszukaj adres".

Aby usunac rekord, ktory wtasnie czytamy nalezy:

W menu ksigzki adresowej wybraé polecenie "skasuj adres" i nacisng¢ klawisz "Enter" lub nacisngé
kombinacje "Odstep-d.

Aby skasowac¢ wiecej niz jeden rekord jednoczesnie nalezy spacjg zaznaczy¢ rekordy, ktére chcemy
skasowac i uzy¢ polecenia "usun".

Aby zaznaczy¢ rekord, ktéry ma zosta¢ usuniety nalezy nacisng¢ spacje, gdy jest on wyswietlany.
Zaznaczone rekordy mozna usung¢ naciskajgc klawisz "kasuj" ("Enter-d (punkty 1-4-5)"). Jezeli na
zaznaczonym rekordzie nacisniemy ponownie spacje, to zaznaczenie zostanie usuniete. Po lewej
stronie pierwszego pola ("nazwisko?") kazdego zaznaczonego rekordu zostanie wyswietlony znak "*",
a Braille Sense Polaris powie "wybrany". Jezeli poprzez ponowne naci$niecie "odstepu" odznaczymy
wyselekcjonowany rekord znak gwiazdki "*" zniknie a Braille Sense Polaris powie "nie wybrany".

Jezeli chcemy usung¢ wszystkie rekordy z ksigzki adresowej nalezy w menu ksigzki adresowej wybraé
polecenie "zaznacz wszystko" i nacisngé "Enter". Nastepnie nacisng¢ "Odstep-d".

Aby zapisa¢ wybrane rekordy do pliku nalezy "Spacjg" zaznaczy¢ rekordy, nastepnie z menu ksigzki
adresowej, wybraé polecenie "zapisz adresy do pliku" i nacisngé "Enter" lub nacisng¢ "Enter-t". Pojawi

sie okno dialogowe "zapisz plik" a program poprosi nas o podanie nazwy i wybér formatu pliku.

9.1.9 Synchronizowanie kontaktow

Kontakty wprowadzone lub zaimportowane do systemu Polaris mogg by¢ synchronizowane z kontem
Google, a wiec takze z innymi kontami synchronizowanymi z kontem Google.
Mozesz ustawi¢ preferencje synchronizacji w Ustawieniach systemowych Androida, w sekcji Konta,

a nastepnie w Google. Wszystkie twoje konta Google sg wymienione i oznaczone, czy synchronizacja
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jest wigczona. Nacisnij klawisz Enter, aby otworzy¢ okno dialogowe, w ktorym mozesz wybrac¢ elementy,
ktére chcesz zsynchronizowa¢. Jesli zdecydujesz sie zsynchronizowaé kontakty, zostang one
automatycznie zsynchronizowane po wprowadzeniu zmian. Mozesz takze recznie "Synchronizuj teraz"
w menu Wiecej opcji w oknie dialogowym Konta.

Uwaga: jesli wprowadzisz zbyt wiele zmian, na przyktad podczas importowania pliku CSV Ilub
synchronizacji wielu nowych kontaktéw, moze pojawi¢ sie komunikat "Btedy synchronizacji". W takim
przypadku nacisnij Spacje-1-2-3-4-5-6, aby otworzy¢é Odcien powiadomien, i nacisnij Enter, aby

otworzy¢ btgd. Stamtad otrzymasz opcje, jak chcesz obstugiwac¢ btedy.

9.2 Terminarz

9.2.1 Wprowadzenie

terminarz jest programem stuzgcym do zarzgdzania waznymi informacjami o umowionych spotkaniach,
rocznicach i zdarzeniach. Ponad to terminarz moze w wybranym przez uzytkownika czasie
poinformowaé go o umoéwionych spotkaniach. terminarz mozna wigczy¢ z dowolnego miejsca,
naciskajgc "F1-s".

Dwa gtéwne okna dialogowe terminarza to dodaj wydarzenie" oraz ,znajdz wydarzenie". W oknie
dialogowym ,dodaj wydarzenie" mozna wprowadzi¢ informacje o nowym wydarzeniu. Okno ,znajdz
wydarzenie" stuzy do odnajdywania informacji o wybranym wydarzeniach zapisanych w Braille Sense
Polaris. W oknie tym mozna takze usuwac¢ lub modyfikowac¢ zapisane informacje.

Po otwarciu terminarza znajdujemy sie w oknie "Znajdz wydarzenie". Tu mozemy wybraé¢ date
poszukiwanego wpisu. Domysinie ustawiono date biezgca.

Uwaga. Do poprawnego dziatania Terminarza konieczne jest poprawne ustawienie daty i czasu. Wiecej
o tym mozna przeczyta¢ w rozdziale 3.1.

Aby dodaé nowe wydarzenie, nalezy wybrac¢ opcje "dodaj" z Menu, lub nacisngé "Odstep-Enter-i"

W oknie dialogowym "dodaj wydarzenie" znajduje sie kilka pdol do wprowadzania informacji oraz
przyciski "Potwierdz" i "Anuluj". Przemieszczamy sie¢ miedzy nimi uzywajgc ,Tab lub ,Shift-Tab".
W polach ,temat" i ,notatka" mozna wpisywac tekst, natomiast w polach ,data rozpoczecia spotkania”,
,data zakonczenia spotkania", ,czas rozpoczecia spotkania", ,czas zakonczenia spotkania" mozna
wpisa¢ odpowiednio date lub czas albo wybraé je za pomocg skrétow klawiszowych.

Gdy otworzymy okno dialogowe "dodaj wydarzenie" pierwszym wyswietlonym polem edycji bedzie "data
rozpoczecia wydarzenia". Domys$lnie wpisang w tym polu datg jest biezgca data, ktérg mozna zmienié.
Jezeli chcemy uzy¢ tej wiasnie daty nalezy nacisngé¢ klawisz "Tab (Odstep-4-5) i przejs¢ w ten sposob
do nastepnego pola. Jezeli chcemy zmieni¢ date nalezy wprowadzac¢ jg w formacie miesigc, dzien, rok.
Patrz rozdziat "ustawianie daty i czasu". Gdy juz wprowadziliSmy date rozpoczecia spotkania nalezy za
pomoca klawisza "Tab (Odstep-4-5)" przejs¢ do nastepnego pola. Jesli po wypemieniu pola "data
rozpoczecia spotkania" przypadkiem nacisniemy klawisz "Enter", to pojawi sie komunikat: "btgd
wprowadzania danych" a kursor zostanie przeniesiony do pola "temat".

Drugim polem jest pole "czas rozpoczecia wydarzenia". Domyslnie w polu tym wyswietlana jest biezgca
godzina. Jezeli format wyswietlania czasu ustawiono na dwunastogodzinny, to taki format bedzie

uzywany w polu "czas rozpoczecia spotkania".
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Kolejne pole to "data zakonczenia wydarzenia". Domysing datg jest data dzisiejsza. Jezeli chcemy uzy¢
tej daty wystarczy skorzysta¢ z klawisza "Tab" i przejs¢ do nastepnego pola. Jesli chcemy wprowadzic¢
w tym polu inng date, to nalezy to zrobi¢ uzywajgc formatu miesigc dzien rok.

Kolejne pole to "czas zakonczenia wydarzenia". Domy$lnie ustawiono czas rozpoczecia wydarzenia.
Jezeli chcemy to zmieni¢ wpisujemy czas tak, jak w polu "czas rozpoczecia wydarzenia".

Pole "temat" jest pigtym polem w oknie "dodaj wydarzenie". W polu tym wpisujemy temat spotkania.
Jesli pole to pozostawimy pustym zapisanie rekordu w terminarzu bedzie niemozliwe. Gdy po wpisaniu
tematu nacisniemy klawisz "Enter" rekord zostanie zapisany. Pola "lokalizacja" i "notatka" pozostang
puste a w polu alarmu zostanie uzyta warto§¢ domysina. Aby przej$¢ do nastepnego pola nalezy
nacisngc¢ klawisz "Tab".

W polu "lokalizacja" mozna wpisaé miejsce spotkania. Nacisnij Enter aby zapisa¢ rekord lub "Tab" by
przejs¢ do nastepnego pola.

W polu "notatka" mozna zapisa¢ szczegdtowe informacje dotyczgce spotkania. W polu tym mozna
wpisaC wiecej niz jedng linie. Mozna korzysta¢ z wiekszosci polecen, ktérych uzywa sie w edytorze
tekstu. Aby wprowadzaé¢ informacje od nowej linii nalezy nacisng¢ klawisz "Enter". Jezeli chcemy
mozemy pole to pozostawi¢ niewypetnione. Po zakohczeniu wpisywania mozna, naciskajgc "Tab"
przejs¢ do nastepnego pola, ktérym jest "czas alarmu".

Funkcja "czas alarmu" pozwala na ustawienie czasu, w ktorym uzytkownik Braille Sense Polaris
zostanie poinformowany o ustawionym terminie/spotkaniu. Alarm jest ustawiany w odniesieniu do czasu
wydarzenia. Np.: uzytkownik moze chcieé¢, aby alarm zabrzmiat 30 minut przed wydarzeniem po to, by
sie nie sp6zni¢. Domyslnie "czas alarmu"” jest ustawiony na czas rozpoczecia spotkania. Czas, o ktérym
tu mowa, mozna ustawiac tak samo, jak czas spotkania/wydarzenia. Jezeli nie chcemy ustawia¢ alarmu
to nalezy nacisng¢ "Odstep-1". Wtedy pojawi sie komunikat: "alarm wytgczony". Gdy czas alarmu zostat
ustawiony zapisujemy wydarzenie naciskajgc "Enter".

w terminarzu naciskajgc klawisz "Enter" lub klawisz "Tab (Odstep-4-5)" by przejs¢ do przycisku
"potwierdz a nastepnie klawisz "Enter". Jezeli ustawiono alarm dla wydarzenia to zostanie on wigczony
zgodnie z tym, jak go ustawiliSmy nawet wtedy, gdy Braille Sense Polaris jest wytgczony. Aby wytgczyc

alarm podczas dzwonienia nalezy nacisng¢ "Backspace-Enter".

9.2.2 Ustawianie wydarzen powtarzalnych

Mozemy wykorzysta¢ te opcje gdy wydarzenie powtarza sie okresowo. Gdy odznaczymy to pole wyboru
wydarzenie zostanie zaplanowane jako jednorazowe. Zaznaczenie lub odznaczenie tego pola wyboru
nastepuje po nacidnieciu klawisza "Odstep". Aby zapisa¢ nacisnijmy "Enter" lub uzywajgc "Tab" przejs¢
do przycisku "Zatwierdz.

Jezeli wydarzenie sie powtarza to po zaznaczeniu omawianego pola wyboru naci$nijmy klawisz "Tab
"Enter", aby przej$¢ do pola listy rozwijanej gdzie wybierzemy sposdb powtarzania wydarzenia.
Dostepne opcje to powtarzanie: codziennie, raz w tygodniu, co miesigc lub raz do roku.

Gdy wybierzemy "codziennie" to wcisniecie tabulatora (Odstep 4-5) przeniesie punkt uwagi do pola
edycji "interwat dziennego powtarzania". Tu mozemy wprowadzi¢ liczbe dni w zakresie 1 do 999. Jesli

wprowadzimy 1 to powtarzanie bedzie zachodzi¢ codziennie, jesli 2, to bedzie ono zachodzi¢ co drugi
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dzien. Trzeba jednak zwraca¢ uwage na to, ze dtugos¢ wydarzenia nie moze by¢ wieksza niz interwat
powtarzania. Regute te stosuje sie takze do powtarzania co tydzien, miesigc lub rok. Gdy po ustawieniu
interwatu powtarzania nacisniemy klawisz "Tab (Odstep-4-5)" pojawi sie pole wyboru "data zakonczenia
powtarzania". DomysInie jest ono odznaczone, co oznacza, ze data zakonczenia powtarzania nie
zostata ustalona. Jezeli naciskajgc klawisz "Odstep" zaznaczymy to pole wyboru a nastepnie
nacisniemy klawisz "Tab (Odstep-4-5)", to przejdziemy do pola edycji listy rozwijanej, w ktérym nalezy
wprowadzi¢ date zakonczenia powtarzania. Gdy data jest juz ustawiona przechodzimy naciskajgc "Tab"
do przycisku "potwierdz i naciskamy "Enter".

Gdy juz ustawilismy powtarzanie na co tydzien, nacisnijmy "Tab" by przej$¢ do pola edycji interwatu
powtarzania. Tutaj mozemy ustawi¢ po ilu tygodniach spotkanie/wydarzenie zostanie powtdrzone.
Wartos¢ interwatu powtarzania jest liczbg z przedziatu od 1 do 999. Gdy ustawimy jg na 1 to wydarzenie
bedzie powtarzane co tydzien a gdy ustawimy jg na 2 to bedzie sie ono powtarzaé¢ co dwa tygodnie.

Gdy nacisniemy klawisz "Tab (Odstep-4-5) kursor zostanie przeniesiony do pola listy, stuzgcego do
ustawienia dnia tygodnia, w ktérym zdarzenie ma byé powtarzane. Pomigdzy elementami listy mozemy
sie przemieszcza¢ za pomocag klawiszy "Odstep-1" lub "Odstep-4" a wybdér zaznaczamy lub
odznaczamy uzywajac klawisza "Odstep". Mozemy zaznaczy¢ wiecej niz jeden dzien tygodnia. Jesli nie
dokonamy zadnego wyboru to parametr ustawiany w tym polu bedzie ustawiony na biezgcy dzieh
tygodnia. Po wybraniu dni tygodnia, w ktére zdarzenia majg by¢ powtarzane naciskamy klawisz "Tab
(Odstep-4-5)". Kursor zostanie przeniesiony do pola wyboru "Ustaw date zakonczenia powtarzania”.
Gdy nacisniemy klawisz "Tab (Odstep-4-5)" ustawiwszy uprzednio interwat powtarzania na "co miesigc"
kursor zostanie przeniesiony do pola listy rozwijanej "typ powtarzania". Dostepne tutaj opcje to data lub
dzien tygodnia. Jesli chcemy aby termin spotkania byt powtarzany danego dnia miesigca to musimy
ustawi¢ date jako typ powtarzania. Na przyktad jesli chcemy aby siedemnastego kazdego miesigca lub
co drugi miesigc odbywato sie zaplanowane spotkanie to ustalamy

typ data. Jesli natomiast chcielibysmy aby zaplanowane spotkanie odbywato sie w kazdg srode

drugiego tygodnia miesigca to wybieramy typ "dzien tygodnia".

9.2.3 Znajdz wydarzenie

Gdy uruchamiamy "terminarz" pierwszym oknem bedzie okno "znajdz wydarzenie". Mozna je takze
otworzy¢ w oknie "dodaj wydarzenie" uzywajac polecenia "znajdz wydarzenie". naciskajgc "Odstep-
Enter-s".

Mamy dwie mozliwosci przeszukiwania terminarza. Mozna szuka¢ wediug tematu lub wedtug terminu
wydarzenia. Aby zmieni¢ tryb wyszukiwania nalezy nacisngé¢ "Odstep-Enter-f'. Za kazdym razem, gdy
bedziemy przetgcza¢ sie miedzy trybami przeszukiwania ustyszymy odpowiednio komunikat: "tryb
przeszukiwania? Data" lub "tryb przeszukiwania? Temat" i tryb przeszukiwania zostanie stosownie
zmieniony. Ostatnie ustawienie trybu przeszukiwania zostanie zapisane przy zamykaniu terminarza.
Zatem, gdy ponownie uruchomimy terminarz i bedziemy w nim czego$ szuka¢ wyswietlony zostanie
ostatnio uzywany tryb przeszukiwania.

Gdy uruchomimy szukanie wedtug daty, Braille Sense Polaris powie: "znajdz date? A nastepnie

ustyszymy biezgca date. Jesli w tym miejscu nacisniemy klawisz "Enter" wyswietlone zostang wszystkie
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pozycje terminarza zapisane na dzien dzisiejszy. Jezeli chcemy odnalez¢ liste zaplanowanych na inny
dzien zadan/spotkan/termindw mozna w tym miejscu wprowadzi¢ date w formacie "mm/d/rrrr".

Gdy uruchomimy przeszukiwanie wedtug tematu Braille Sense Polaris powie: "poszukiwanie tematu?
Wprowadz szukane stowa kluczowe". Po wprowadzeniu stow kluczowych i nacisnieciu klawisza "Enter"
zostanie wyswietlona lista wszystkich zapisanych w terminarzu pozycji, ktére w polu "temat" majg
poszukiwane stowa kluczowe". Jezeli naci$niemy klawisz "Enter" nie wprowadzajgc zadnych stéw
kluczowych w polu edycji "szukaj tematu?" to Braille Sense Polaris wyswietli catg liste wydarzen, ktére
zapisaliSmy w terminarzu. Aby przej$¢ do poprzedniego/nastepnego elementu z listy zadah nalezy
nacisng¢ odpowiednio "Odstep-1/"Odstep-4". Nacisniecie kombinacji klawiszowej "Odstep-1-3"
przeniesie kursor do pierwszej pozycji z listy zadan, zas kombinacji "Odstep-4-6" przeniesie kursor do
ostatniej pozyciji z tej listy.

W przypadku wydarzeh powtarzalnych Ilub takich, ktére trwajg dluzej niz jeden dzieh, jezeli
przeszukujemy terminarz wedtug tematu, na liscie zostanie wy$wietlony tylko dzien, w ktérym zadanie
sie rozpoczyna. Np.: jezeli zaplanowaliSmy co$ na pierwszego stycznia 2008 i ustalilismy, ze zadanie to
ma by¢ powtarzane kazdego pierwszego dnia miesigca to, jesli przeszukujemy terminarz wedtug
tematu, na naszej liscie zostanie wyswietlone jedynie zadanie z pierwszego stycznia 2008.

Chcac zapoznac¢ sie ze szczegodtami dotyczgcymi dowolnego zadania znajdujgcego sie na wyswietlanej
liscie wystarczy nacisng¢ klawisz Enter gdy jest ono wyswietlane na linijce brajlowskiej. Aby, po
zapoznaniu sie ze szczegoétami dotyczgcymi wybranej pozyciji z listy, wroci¢ do listy zadan nalezy
nacisng¢ "Odstep-e (punkty 1-5)". Aby rozpoczg¢ wyszukiwanie nowego tematu nalezy nacisng¢ "Tab

(Odstep-4-5)" i w ten sposob przejs¢ od listy znalezionych zadan do pola edycji "szukaj tematu”.

9.2.4 Modyfikuj plan

Mozna zmieni¢ informacje dotyczgce zaplanowanego zadania. Aby to zrobi¢ nalezy:

Na liscie wynikéw wyszukiwania odnalez¢ pozycje, ktérg chcemy zmodyfikowac.

Nacisng¢ gorgcy klawisz "Enter-m (punkty 1-3-4)" lub aktywowaé menu i znalaziszy w nim polecenie
"zmodyfikuj plan”, nacisng¢ klawisz "Enter". Jezeli modyfikowane zadanie ma charakter powtarzalny to
wyswietlony zostanie komunikat: "zadanie powtarzalne? Typ?". Tutaj decydujemy czy zmiana ma
dotyczy¢ jednego dnia, czy tez zmieniony ma by¢ sposéb powtarzania zdarzenia w przysziosci. Jezeli
wybierzemy biezgce wystgpienie to zmiany bedg dotyczy¢ jedynie wybranej daty a zaplanowane
w przysziosci dla tego zadania powtdrzenia, nie bedg modyfikowane. Jezeli zas wybierzemy serie to
zmianie ulegnie caly sposdb powtarzania zadania. Gdy w tym momencie wybierzemy przycisk ,Anuluj"
okno dialogowe "modyfikuj plan" nie zostanie ponownie otwarte a status zadania zostanie przywrdcony
do stanu z przed rozpoczecia wprowadzania zmian. Omowione powyzej opcje mozna zmieniaé
naciskajgc klawisz "Odstep lub "Backspace". Gdy juz zdecydowaliSmy w jaki sposdb chcemy zmienié
okolicznosci naszego zadania naciskamy klawisz "Enter", aby otworzyé okno dialogowe "modyfikuj
plan". Okno to zawiera doktadnie te same elementy co omowione wczesniej okno dialogowe "dodaj
plan" z tg tylko réznicg, ze kazde pole jest wypetnione zgodnie z pozycja, ktérg wybraliSmy do
modyfikacji. Zmian we wszystkich polach mozna dokonywa¢ w sposob opisany wczesniej. Jesli

zmienimy sposOb powtarzania wydarzenia wszystkie okolicznosci wystgpienia powtérzenia zadania,
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ktére modyfikujemy, zostang zmienione zgodnie z nowymi ustawieniami. Gdy zakonczymy

wprowadzanie zmian informacja na liscie wynikéw

9.2.5 Skasujwydarzenie

Jezeli chcemy skasowac jakgs pozycje z listy zaplanowanych zadan to:

Odszukujemy te pozycje na liscie w oknie dialogowym "znajdz wydarzenie".

Otwieramy menu i znalaziszy w nim "Usun" naciskamy klawisz "Enter".

Mozna takze skorzysta¢ wprost w oknie listy wynikdw wyszukiwania terminarza z gorgcego klawisza
"Odstep-d (punkty 1-4-5).

Jezeli zdarzenie ma charakter powtarzalny to zostanie wyswietlony komunikat "zdarzenie powtarzalne.
Skasowac typ?". W tym momencie podejmujemy decyzje czy skasowaniu ma ulec jedno wystgpienie
zaplanowanego zadania czy tez majag by¢ skasowane wszystkie powtdrzenia. Jesli wybierzemy "biezgce
wystgpienie" to skasowane zostanie tylko zadanie w dniu, kitory jest wyswietlany na liscie. Gdy
wybierzemy "serie" to skasowane zostang wszystkie powtdrzenia. Nie mozna jednoczesnie skasowac
kilku pozycji z listy zaplanowanych zadan. Mozliwe jest skasowanie tylko tego zadania, ktére jest

wtasnie wyswietlane na linijce brajlowskiej.

9.2.6 Drukuj wydarzenie

Aby wydrukowac¢ wydarzenie nalezy:

Znalez¢ zaplanowane zadania, ktére chcemy wydrukowac.

W menu odszukaé polecenie drukuj wydarzenie i nacisng¢ klawisz "Enter" lub z okna listy wynikéw
wyszukiwania, nacisng¢ gorgcy klawisz "Odstep-p (punkty 1-2-3-4)". Braille Sense Polaris poprosi
0 podanie daty, od ktérej ma by¢ rozpoczete drukowanie wybranych zadan. Domyslnie ustawiong datg
jest tutaj biezgca data. W tym miejscu mozna okresli¢ interesujgcg nas date. Teraz, aby ustawi¢ date
koncowg drukowanego planu, nalezy nacisngé klawisz "Tab (Odstep-4-5)" i przejs¢ do pola
wprowadzania daty. Jezeli teraz nacisniemy klawisz "Enter" lub "Tab (Odstep-4-5)", to urzgdzenie
poprosi o wybér typu drukarki. Wyborem domysinym jest Drukarka brajlowska. Aby przetgczaé sie
miedzy drukarkg brajlowska, drukarkg czarno drukowg i przyciskiem ,Anuluj" nalezy uzyé klawisza
"Odstep". Gdy nacisniemy klawisz "Enter" na przycisku ,Anuluj" drukowanie zostanie anulowane. Kiedy
juz wybraliSmy rodzaj drukarki nalezy nacisng¢ klawisz "Enter" aby rozpoczg¢ drukowanie. Zanim

jednak to zrobimy " nalezy upewni¢ sie czy drukarka jest prawidlowo podigczona do Braille Sense

Polaris. Po zakonczeniu drukowania urzgdzenie wyswietli liste znalezionych zdarzen.

9.2.7 Zapisywanie zadan do pliku

Zdarzenia przechowywane w "terminarzu" mogg byé zapisane jako dokument. W oknie wynikéw
wyszukiwania planéw mozna uzy¢ gorgcego klawisza "Enter-t lub wybra¢ z menu polecenie "zapisz

wydarzenie jako plik" i nacisng¢ klawisz "Enter".

9.2.8 Tworzenie kopii zapasowych i przywracanie terminéw

Jezeli bedziemy zmuszeni wykonaé twardy Reset lub bateria w naszym Braille Sense Polaris ulegnie

wyczerpaniu, to wszystkie dane zapisane w terminarzu zostang utracone. Dlatego jest rzeczg
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niezmiernie wazng, aby za kazdym razem, gdy je zmieniamy, zrobi¢ kopie zapasowg naszego
terminarza

Aby to zrobi¢ nalezy wybra¢ z menu terminarza polecenie "utworz kopie" i nacisng¢ "Enter". Gorgcym
klawiszem do jego uruchomienia bez potrzeby aktywowania menu jest "Enter-u".

Jezeli kopia zapasowa terminarza juz istnieje to wyswietlony zostanie komunikat: "plik kopii zapasowe;j
juz istnieje zrobi¢ kopie zapasowg? Tak.". Jezeli dokonaliSmy jakichkolwiek zmian w terminarzu, to
naciskamy tutaj klawisz "Enter", aby utworzyé nowy plik kopii zapasowej. Jezeli chcemy zachowac stary
plik kopii zapasowej, to naciskamy (Odstep-4) aby przej$¢ do przycisku "nie" a nastepnie naciskamy
klawisz "Enter". Jezeli plik kopii zapasowej istnieje a mimo to decydujemy sie na utworzenie nowej kopii
zapasowej to stary plik zostanie zachowany z rozszerzeniem BAK podczas gdy nowy otrzyma
rozszerzenie DAT.

Aby po wykonaniu twardego resetu odzyska¢ nasz terminarz nalezy odnalezé w menu polecenie
"przywracanie z kopii zapasowej" i nacisng¢ "Enter". Gorgcym klawiszem jest "Enter-r".

Jezeli uruchomimy polecenie "przywrd¢ plan" a terminarz juz istnieje, to zostanie wyswietlony
komunikat: "terminarz juz istnieje. Co mam zrobic¢? Doda¢?". Jezeli w tym miejscu nacisniemy klawisz
"Enter", to do istniejgcego juz harmonogramu zostang dodane wszystkie informacje zapisane w kopii
zapasowej. Jezeli klawisz "Enter" nacisniemy na opcji "zastgpi¢" (mozna do niej przej$¢ w omawianym
oknie dialogowym za pomocg klawisza (Odstep-4), to terminarz zostanie przywrécony z kopii
zapasowej. Dla przyktadu, jezeli terminarz zawiera zdarzenia z dni 1 - 3 a kopia zapasowa zawiera
zdarzenia z dni 1 — 5, to dotagczenie pliku kopii zapasowej do istniejagcego harmonogramu utworzy plik
zawierajgcy 8 dni. W tym przypadku trzy dni w nowym harmonogramie bedg zapisane podwojnie. Jezeli
wybierzemy funkcje "zastgp", to w nowym pliku harmonogramu znajdg si¢ dni 1 — 5 z pliku kopii
zapasowej a dni 1 — 3 z pierwotnego terminarza zostang skasowane.

Istniejg dwa sposoby tworzenia kopii zapasowej terminarza. Pierwszy, reczny polega na uruchomieniu
funkcji "utwérz kopie zapasowg planu" z menu terminarza, oraz drugi, automatyczny, gdy w oknie
dialogowym "ustawienie opcji kopii" wybraliSmy automatyczne wykonywanie kopii zapasowej. Aby
wigczyé te funkcje nalezy odnalez¢ w menu polecenie "ustaw opcje kopii" i nacisng¢ "Enter". Gorgcym
klawiszem jest "Enter-e".

Kiedy uruchomimy te funkcje zostanie wyswietlone okno dialogowe "ustawienia opcji kopii", ktérego
elementami sg: przyciski opcji trybu kopii, przycisk "potwierdz" oraz przycisk ,Anuluj". Aby poruszac¢ sie
miedzy tymi elementami nalezy uzywaé klawisza "Tab (Odstep-4-5)" lub "Shift-Tab (Odstep-1-2)". Do
przetgczania przyciskow opcji stuzg: "Odstep-1", "Backspace", "Odstep-4", albo "Odstep".

Do wyboru mamy trzy sposoby robienia kopii zapasowej: "zawsze zréb kopie zmian przy wyjsciu”,
"reczna kopia" oraz "wyswietl zmiany kopii przy wyjsciu".

Jezeli wybierzemy "zawsze zréb kopie zmian przy wyjsciu" nowy plik z kopig zapasowg zostanie
automatycznie utworzony za kazdym razem, gdy dokonamy jakichkolwiek zmian w harmonogramach
lub dodamy nowe pozycje do naszego planu.

Jezeli wybierzemy "reczna kopia" nowy plik kopi zapasowej nie zostanie utworzony nawet gdy zostang
wprowadzone jakie$ zmiany w terminarzu. Po wybraniu tej opcji kopie zapasowg mozna zrobi¢ tylko

recznie.
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Jezeli wybierzemy "wyswietl zmiany kopii przy wyjsciu” to po wprowadzeniu zmian do terminarza
w chwili, gdy bedziemy chcieli zamkng¢ ten program, pojawi sie pytanie "zapisa¢ kopie? tak?". Jezeli
nacisniemy w tym miejscu klawisz "Enter", to nowa kopia zapasowa terminarza zostanie utworzona.
Jezeli nacisniemy "Odstep-4" wskazujgc w ten sposob przycisk "nie" a nastepnie klawisz "Enter", to
kopia zapasowa nie zostanie utworzona.

Zawsze mozna wybraé sposob tworzenia kopi zapasowej wybierajgc jeden z trzech przyciskéw opcji.

Ustawienie domysine to pytaj o dokonanie kopi zapasowej przy wyjsciu.

9.2.9 Ustawianie opcji alarmu

Mozesz otworzy¢é okno dialogowe "Ustaw opcje alarmu", naciskajgc "Enter-O" lub naciskajgc "Enter"
w "Ustaw opcje alarmu” w menu. Pola opcji alarmu zawierajg "typ echa", "Czas trwania alarmu",
"Czestotliwos¢ powtarzania alarmu” i "Powtarzanie". Mozesz poruszac¢ sie miedzy tymi polami, uzywajac
"Odstep-1" lub "Odstep-4".

Opcja "typ echa" pozwala ustawi¢ rodzaj alarmu, ktérego chcesz uzy¢ do powiadamiania o swojej
wizycie: Wybierz jedng z kilku alarméw dzwiekowych, w tym plik multimedialny, radio FM lub
1z 3 melodii alarmu. Mozesz takze wybra¢ wibracje lub obie (wszystkie). Nacisnij "Spacja", aby
przetgczaé pomigdzy opcjami.

Mozesz zmieni¢ czas trwania dzwieku alarmu. Mozesz ustawi¢ te opcje na wartos¢ z zakresu od 5 do
600 sekund. Domysina wartos¢ jest ustawiona na 30 sekund.

Kiedy alarm sie wylgczy, jesli nie zatrzymasz go za pomocag "Backspace-Enter", Polaris bedzie
powiadamiaé o spotkaniu po uptywie okreslonego czasu. Opcja "Czestotliwo$¢ alarmu” pozwala zmienié¢
ten interwat. Mozesz ustawi¢ wartos¢ w dowolnym miejscu od 1 do 60 minut, wartos¢ domysina to
5 minut.

Pole "Powtorz" pozwala okresli¢, ile razy alarm bedzie wydawat dzwiek. Mozesz ustawi¢ warto$¢ od
1 do 10 razy; warto$¢ domysina to 3.

Opcja ,typ echa” pozwala ustawi¢ rodzaj alarmu jaki chcemy ustawi¢ dla powiadomienia swojego
spotkania. Mozemy wybra¢ jedng z posréd kilku dostepnych dzwiekéw w tym plik multimedialny lub
radio FM, wibracje lub oba. Naciskamy ,Odstep”, aby przetaczac sie miedzy opcjami.

Mozna zmieni¢ czas trwania dzwieku alarmu. Mozliwe jest ustawienie czasu trwania alarmu
w przedziale od pie¢ do szeséset sekund. Domysinie czas trwania dzwieku alarmu jest ustawiony na
trzydziesci sekund. W tym oknie stosowng liczbe mozna wprowadzi¢ uzywajgc zwyktego brajla, ale bez
znaku cyfry lub brajla komputerowego. Aby zapisa¢ zmiany i opusci¢ omawiane tutaj okno dialogowe
nalezy nacisng¢ klawisz "Enter". Aby ustawi¢ po jakim czasie alarm ma by¢ powtdrzony "czas
powtarzania alarmu", nalezy nacisng¢"Odstep-4" i przej$¢ do nastepnego pola.

Jesli w czasie trwania sygnatu alarmu nie nacisniemy klawiszy "Backspace-Enter" i wytgczy sie on na
skutek uptywu ustawionego czasu trwania alarmu, to Braille Sense Polaris przypomni o zaplanowanym
zdarzeniu po uptywie czasu, ktory ustawiliSmy w oknie "czas powtarzania alarmu". Interwat powtarzania
alarmu Mozna ustawi¢ w przedziale od 1 do 60 minut. Ustawiong tutaj wartoscig domys$ing jest 5 minut.
Aby to zmieni¢ wpisujemy nowg warto$¢ uzywajgc brajla komputerowego lub "zwyktego brajla" nie

korzystajac w tym ostatnim przypadku ze znaku cyfry. Jezeli chcemy zapisa¢ tak ustawiong wartos$¢
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i opusci¢c omawiane okno dialogowe, to wystarczy w tym miejscu nacisng¢ klawisz "Enter". aby przejs¢
do pola "liczba powtérzen alarmu” nalezy nacisng¢ klawisz "Tab (Odstep-4-5)".

Alarm bedzie generowat co okreslony czas dzwiek o zadanej dlugosci trwania. Liczba powtérzen alarmu
moze by¢ zmieniana w zakresie od 1 do 10. Domys$lnie przyjeto wartos¢ 3. Pole "liczba powtérzeh
alarmu" pozwala na wprowadzenie dowolnej liczby z tego zakresu. Gdy juz w polu edycji "liczba
powtdrzen alarmu" wprowadziliSmy witasciwg liczbe mozemy teraz nacisng¢ klawisz "Enter" i w ten
sposéb zapisa¢ dokonane ustawienia zamykajgc jednoczesnie omawiane tutaj okno dialogowe. Mozna
takze przejs¢ za pomocag klawisza "Tab (Odstep-4-5)" do przycisku "potwierdz i nacisng¢ klawisz
"Enter".

Alarm bedzie powtarzany ustawiong ilos¢ razy a nastepnie zostanie automatycznie wytgczony. Na linijce

brajlowskiej bedzie wyswietlana data i temat zdarzenia, do ktérego przypisano alarm.

9.2.10 Wiele kont i synchronizacja

BrailleSense Polaris umozliwia korzystanie z wielu kalendarzy i automatycznie tworzy powigzania
z dowolnym kontem Google potgczonym z Polaris. Aby wyswietli¢ dostepne kalendarze, wybierz opcje
"Ustawienia kalendarza" z menu Menedzer harmonogram.

Domyslinie istnieje konto o nazwie "BrailleSense Polaris". Ponadto kazde konto Google, na ktdre
zalogowates sie przy uzyciu Polaris, jest rowniez dostepne na tej liscie.

Okno zawiera dwa ustawienia: "kalendarz do dodania terminu" i "Kalendarz do drukowania spotkan”.
Umozliwia to ustawienie spotkan w wielu kalendarzach oraz wyswietlanie, dodawanie i wyswietlanie
spotkan z wybranych kalendarzy. Moze to by¢ przydatne do tworzenia osobnych kalendarzy do pracy
i uzytku osobistego.

Ponadto mozesz synchronizowac te kalendarze z Google za pomocg okna "Konta" w Ustawieniach
Androida w obszarze Wszystkie aplikacje.

Uwaga: tak jak w przypadku Menedzera Adreséw, jedli zbyt wiele elementéw zostanie zmienionych,
dodanych lub usunietych, mogg wystgpi¢ btedy synchronizacji. Jesli otrzymasz powiadomienie o btedzie
synchronizacji, nacisnij Spacje-1-2-3-4-5-6, aby otworzy¢ Obszar powiadomien, i nacidnij Enter

w btedzie synchronizacji, aby zobaczy¢ opcje.
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10 Narzedzia Internetowe

W podmenu "Narzedzia Internetowe" zebrano programy, stuzgce do wyszukiwania, pobierania lub

odczytywania informacji w sieci Internet. Obecnie znajdziemy tutaj: tylko "Przegladarke Internetowg".

10.1 Przegladarka stron Internetowych

Przegladarke Internetowg mozna uzywaé¢ do przeglgdania stron Internetowych, jak i do czytania
zapisanych na dysku ksigzek w formacie html.

Aby uruchomi¢ przegladarke Internetowg nalezy z menu "program" wybra¢ "przegladarka Internetowa"
i nacisnac¢ klawisz "Enter" lub nacisng¢ litera "b".

Mozna tez nacisng¢ "Odstep-w" W tym ostatnim wypadku zostanie otwarte komputerowe pole edyciji
gdzie nalezy wpisa¢ adres url do ktérego chcemy przej$¢ i nacisng¢ klawisz "Enter". Wtedy zostanie

otwarta zgdana strona sieci Web.

10.1.1 Menu Plik

1) Otwodrz URL: (u "Odstep-Enter-u. Otwiera pole edycyjne dla wpisania adresu strony internetowej,
ktérg chcemy otworzyé.

2) Otworz (0) "Odstep-Enter-0). Otwiera plik html lub historie otwieranych stron.

3) Zapisz jako (s) "Odstep-Enter-s". Zapamietuje biezgcg strone.

4) Kopiuj URL: (d) "Odstep-backOdstep-d". Kopiuje do schowka adres biezacej strony.

5) Kopiuj link: (c) "Odstep-Backspace-I". Kopiuje do schowka adres odnosnika, na ktérym stoi fokus.

6) Informacje o stronie: (i) "Odstep-Enter-i". Otwiera okno z informacjami o biezacej stronie.

7) Okno pobierania pliku: (I) " "Backspace-3-4". Otwiera okno z informacjg o pobieranym pliku i historig
pobierania.

8) Wyjscie: (z) "Odstep-z). Zamyka przegladarke.

10.1.2 Menu Edycja

1) Poczatek zaznaczania (B) "Odstep-Enter-B". Wskazuje poczgtek zaznaczanego bloku tekstu.
Koniec to pozycja kursora.

2) Kopiuj: (C) "Odstep-Enter-C". Skopiuj zaznaczony tekst do schowka.

3) Dodaj do schowka: (P) "Odstep-Enter-P". Dotgcz zaznaczony tekst do schowka.

4) Zaznacz wszystko: (A) "Odstep-Enter-A". Zaznacz caty tekst na biezgcej stronie.

10.1.3 Menu Idz do

1) Przejdz do strony gtéwnej: (S) "Odstep-Backspace-H". Wr6¢ na swojg strone gtéwna.

2) Przejdz do poprzedniej strony: (P) "Odstep-Backspace-P". Przejdz do strony, ktérg przegladates
przed biezgca.

3) Przejdz do nastepnej strony: (N) "Odstep-Backspace-N". Przejdz do nastepnej strony w historii
przegladania.

4) Przejdz do poprzedniego nagtéwka: (U) "Odstep-Backspace-B". Wré¢ o jeden nagtéwek.

5) Przejdz do nastepnego nagtéwka: (D) "Odstep-Backspace-F". Przejdz do przodu o jeden nagtéwek.

6) Przejdz do poprzedniego tekstu: (B) "punkty 2-4-6". Przejdz do bloku tekstu przed biezgca pozycja.

E.C.E. 102 www.ece.com.pl
tel. 22 622 40 63



Braille Sense Polaris Instrukcja obstugi

7) Przejdz do nastepnego tekstu: (P) "punkty 1-2-4-5-6". Przejdz do nastepnego bloku tekstu ponizej
aktualnej pozyciji.

8) Odswiez: (R) "Odstep-Enter-R". Zataduj ponownie biezgcg strone.

9) Historia: (H) "Odstep-Enter-H". Otworz liste ostatnio ogladanych stron.

10) Znajdz: (F) "Odstep-F". Znajdz tekst na biezacej stronie.

11) Znajdz ponownie: (E) "Odstep-Enter-F'. Wyszukaj nastgpne wystgpienie ciggu tekstowego
wprowadzonego w oknie "Znajdz".

12) Lista odnos$nikow: (1) "Odstep-Backspace-I". Wyswietla wszystkie linki na stronie w widoku listy.

13) Lista kanatow RSS: (J) "Odstep-Enter-J". Wyswietla kanalty RSS na biezgcej stronie.

10.1.4 Menu Czytaj

1) Czytaj od poczatku do kursora: (T) "Odstep-Backspace-G". Czyta tekst od gory strony do aktualnej
pozycji.

2) Czytaj od kursora do konca: (G) "Odstep-Enter-G". Czyta tekst od kursora do konca biezacej strony.

3) Automatyczne przewijanie (A) "Jednoczesne nacisniecie strzatek przewijania w goére i w doét".

rozpoczyna i zatrzymuje funkcje automatycznego przewijania.

10.1.5 Menu Ulubione
1) Ustaw jako strone gtéwna: (S) "Odstep-Enter-S". Ustaw biezgcg strone jako swojg strone gtéwna.

2) Dodaj do ulubionych: (A) "Odstep-Backspace-A". ZAPISZ aktualng strone jako ulubiona.

3) Lista ulubionych: (L) "Odstep-Enter-L". Otworz liste ulubionych, ktére wczesniej zapisates.

10.1.6 Menu Opcje

Uzyj okna dialogowego "Opcje" do zarzadzania preferencjami przegladarki. Po ustawieniach poruszamy

sie za pomoca "F3" i "Odstep-F3".

1) Klient uzytkownika: uzyj "Spac;ji", aby wybra¢ pomiedzy Mobile a desktop.

2) Pokaz odwiedzone linki: Uzyj "Spac;ji", aby wybra¢ Wtacz lub Wytacz.

3) Domysiny folder pobierania: Nacisnij klawisz Enter, aby otworzyc¢ liste folderéw i wybierz zadany
folder pobierania.

4) Wyczys¢ pliki cookie: nacisnij "Enter", aby wyczys$ci¢ wszystkie pliki cookie.

10.1.7 Nawigowanie po elementach strony

Na stronie internetowej znajdujg sie tgcza, elementy sterujgce i inne elementy, a takze tekst. Aby
poprawnie odczytywaé strony internetowe, "Przeglgdarka internetowa" powinna klasyfikowaé¢ kazdy
element i powiadamia¢ uzytkownika o jego wystagpieniu.

Podczas czytania strony internetowej, przesuwajgc jg "Odstep-4" lub "Odstep-1", kazdy element jest
wyswietlany w jednej linii. Lgcza i elementy sterujgce sg wyswietlane z ich odpowiednimi symbolami,
dzieki czemu uzytkownik moze rozr6znié kazdy element. Aby poruszaé sie miedzy kontrolkami bez
wyswietlania tekstu miedzy nimi, uzyj "F3" i "Odstep-F3".

Kontrolka to link, pole edyciji, przycisk opcji lub pole kombi. Kazda kontrolka ma inne dziatanie. Dlatego

uzytkownik musi doktadnie wiedzie¢, jaki rodzaj kontrolki jest uzywany.
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Po znalezieniu kontrolek na stronach internetowych Polaris wyswietla symbole kontrolne przed trescig
kontrolki. Ponizej znajduje sie lista symboli kontrolnych.

Nazwa kontrolki

Symbol

Link

LN

Odwiedzony link

LNV

Kotwica

ANC

Pole edycji

EB

Rozszerzone pole edycji

EBE

Pole Listy

LB

Lista rozwijana

CB

Wigczony przycisk opcji

SRB

Niezaznaczony przycisk opcji

URB

Wybrane pole wyboru

SCHB

Nie wybrane pole wyboru

UCHB

Przycisk

BT

Aby zmieni¢ zaznaczenie w polu kombi, nacisnij "Backspace-Odstep-4" lub "Backspace-Odstep-1".
Mozna przej$¢ do nastepnego elementu, naciskajgc "Odstep-4". Strona zostanie automatycznie
ods$wiezona po zmianie zaznaczenia w polu kombi.

Aby zaznaczy¢ lub odznaczy¢ pole wyboru lub przycisk opcji, nacisnij "Spacja".

Mozesz przej$¢ do poprzedniego pola formularza: za pomocg spacji 1-2-3-4-6 i do nastepnego pola
formularza: spacjg 1-3-4-5-6.

Przejdz do poprzedniej ramki za pomoca spacji-3-4-6 i do nastepnej ramki za pomocg spacji 1-4-6.

10.1.8 Tabela
Na poczatku tabeli Braille Sense Polaris pokazuje numer tabeli oraz liczbe kolumn i wierszy, z ktérych
sie ona skfada.
Dla przyktadu na stronie znajdujg sie dwie durze tabele (nazywamy je tabelami wyzszego poziomu).

Kazda z tych dwdch tabel zawiera trzy pod-tabele (nazywane tabelami nizszego poziomu) sktadajgce
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sie z trzech rzedéw i dwdch kolumn kazda. W takim przypadku, jezeli Braille Sense Polaris ukazuje
pierwszg pod-tabele w drugiej duzej tabeli, to wyswietla informacje w nastepujacy sposob: "tabela 2-1 3
wiersze, 2 kolumny". Na koncu pod-tabeli Braille Sense Polaris wyswietli komunikat: "tabela 2-1".

Jedli tabela sktada sie tylko z jednego wiersza i jednej kolumny lub pustej przestrzeni, ktéra ma tylko
obramowania lub tto, to Braille Sense Polaris nie uznaje jej za tabele.

Urzadzenie umozliwia nawigacje tabela po tabeli i komérka po komérce tak, aby uzytkownik mogt
zrozumie¢ struktury tabeli. W czasie poruszania sie komérka po komoérce pozycja komorki i jej
zawartos¢ zostang wyswietlone. Trzeba jednak zwréci¢ uwage, iz informacje o pozycji zostang podane
tylko w formie gtosowej. Np.: jesli przejdziemy do komorki znajdujgcej sie w drugim wierszu i trzeciej
kolumnie a zawarto$¢ komorki to "news" Braille Sense Polaris wypowie komunikat: "wiersz drugi
kolumna trzecia news". Komunikat: "wiersz drugi kolumna trzecia" zostanie jedynie wypowiedziany
przez syntezator mowy natomiast stowo "news" zostanie wyswietlone na linijce w brajlu.

Jesli w komoérce tabeli znajduje sie tabela, to Braille Sense Polaris wypowie komunikat "komodrka
z tabelg". Jesli w komorce nie ma tabeli uzytkownik ustyszy "pusta komorka".

Jezeli chcemy nawigowac¢ po tabeli nizszego poziomu znajdujgcej sie w komdrce opisanej jako
"komoérka z tabelg", to chcgc przejs¢ do dowolnej komérki w tabeli nizszego poziomu naciskamy
"Odstep-4".

Komenda odpowiedzialna za poruszanie sie po komorkach dziata tylko wewnatrz tabeli. Jezeli uzyjemy
jej poza tabelg Braille Sense Polaris wyda dzwiek ostrzegawczy.

Przejdz do poprzedniej tabeli: Odstep-3-4-5-6

Komenda ta pozwala na przeniesienie kursora na poczatkowg pozycje poprzedniej tabeli. Jezeli nie ma
poprzednich tabel, to Braille Sense Polaris wyda dzwigk ostrzegawczy.

Przejdz do nastepnej tabeli: Odstep-1-4-5-6

Komenda ta pozwala na przeniesienie kursora na poczatkowg pozycje nastepnej tabeli. Jezeli nie ma
nastepnych tabel, to Braille Sense Polaris wyda dZzwiek ostrzegawczy.

Przejdz do poprzedniej komaorki: Odstep-2-3

Komenda ta pozwala na przeniesienie kursora do poprzedniej komérki. Jezeli nie ma poprzedniej
komorki komenda ta spowoduje przejscie do wiersza poczatkowego Tabeli. Jesli komenda ta zostanie
wykonana na wierszu poczatkowym tabeli, to Braille Sense Polaris wyda dzwiek ostrzegawczy.

Przejdz do nastepnej komorki: Odstep-5-6

Komenda ta pozwala na przeniesienie kursora do nastepnej komorki. Jezeli nie ma nastepnej komorki
komenda ta spowoduje przejscie do wiersza korncowego Tabeli. Jesli komenda ta zostanie wykonana na
wierszu koncowym tabeli, to Braille Sense Polaris wyda dzwiek ostrzegawczy.

Przejdz do komorki znajdujacej sie wyzej: Odstep-3-5

Komenda ta przenosi kursor do poprzedniego wiersza w tej samej kolumnie. Jezeli biezgca komérka
znajduje sie w pierwszym wierszu, to Braille Sense Polaris wyda dzwiek ostrzegawczy.

Przejdz do komorki znajdujacej sie nizej: Odstep-2-6

Komenda ta przenosi kursor do nastepnego wiersza w tej samej kolumnie. Jezeli biezgca komodrka
znajduje sie w ostatnim wierszu, to Braille Sense Polaris wyda dZzwigk ostrzegawczy.

Biezgca komdrka: Odstep-2-3-5-6
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Komenda ta ponownie wyswietla i ogtasza w formie dzwickowej zawartos¢ biezgcej komorki.

Przejdz do poprzedniej komorki w tabeli wyzszego poziomu: Backspace-2-3

Komenda ta przenosi kursor do komorki poprzedniej wzgledem biezgcej komorki zawierajgcej biezaca
tabele. Jesli biezgca komérka jest pierwszg komodrka tabeli najwyzszego poziomu, to omawiana
komenda spowoduje wys$wietlenie poczatkowego wiersza tabeli. Komenda ta nie dziata w tabeli
najwyzszego poziomu.

Przejdz do nastepnej komorki w tabeli wyzszego poziomu: Backspace-5-6

Komenda ta przenosi kursor do komérki nastepnej w stosunku do aktualnej komérki, zawierajgcej
biezgcg tabele. Jesli biezaca komodrka jest ostatnig komorkg tabeli najwyzszego poziomu, to omawiana
komenda spowoduje wySwietlenie kohAcowego wiersza tabeli. Polecenie to nie dziala w tabeli
najwyzszego poziomu.

Przejdz do komorki znajdujacej sie wyzej w tabeli wyzszego poziomu: Backspace-3-5

Komenda ta przenosi kursor do poprzedniego wiersza w tej samej kolumnie, lecz jednoczesnie
powoduje wyjscie do tabeli wyzszego poziomu tak, iz kursor znajduje sie teraz w wierszu powyzej
komorki zawierajgcej tabele, w ktérej uruchomilismy omawiane polecenie.. Jesli biezgca komorka, ktdra
zawiera tabele znajduje sie w pierwszym rzedzie tabeli wyzszego poziomu zostanie wydany dzwiek
ostrzegawczy. Omawiana tutaj komenda nie dziata w tabeli najwyzszego poziomu.

Przejdz do komorki znajdujacej sie nizej w tabeli wyzszego poziomu: Backspace-2-6

Komenda ta przenosi kursor do nastepnego wiersza w tej samej kolumnie lecz jednoczesnie powoduje
wyjscie do tabeli wyzszego poziomu tak, ze kursor znajduje sie teraz w wierszu ponizej komorki
zawierajgcej tabele, w ktérej uruchomilismy omawiane tutaj polecenie. Jesli biezgca komorka, ktéra
zawiera tabele znajduje sie w ostatnim rzedzie tabeli wyzszego poziomu, to zostanie wydany dzwigk
ostrzegawczy. Polecenie to nie dziata w tabeli najwyzszego poziomu.

Sprawdz pozycje: Odstep-1-5-6

Polecenie to powoduje wypowiedzenie pozycji biezgcej komdrki w tabeli. Komunikat o pozycji jest

ogtaszany zaréwno w formie gtosowej jak i w brajlu

Przejdz do ramki

Przejdz do poprzedniej ramki: Odstep-3-4-6

Komenda ta przenosi kursor do miejsca, w ktérym rozpoczyna sie poprzednia ramka. Jezeli na stronie
nie ma poprzednich ramek Braille Sense Polaris wyda dzwiek ostrzegawczy.

Przejdz do nastepnej ramki: Odstep-1-4-6

Komenda ta przenosi kursor do miejsca, w ktérym rozpoczyna sie nastepna ramka. Jezeli na stronie nie

ma nastepnych ramek Braille Sense Polaris wyda dzwiek ostrzegawczy.

10.1.9 Odtwarzanie plikow strumieniowych audio

Gdy spotkamy na stronie link do pliku strumieniowego audio nacisniecie klawisza "Enter" na takim linku
spowoduje odtworzenie dzwieku oraz otwarcie okna dodaj do ulubionych, w ktérym mozna dodac link
do listy ulubionych. Obstugiwane formaty strumieniowego przesytania to "m3u", "pls", "asf", "asx".

dodane do ulubionych bedg widoczne na liscie ulubionych jako poprzedzone literami "ASF". Omawiane

tutaj pliki audio mogg by¢ odtwarzane tylko i wylgcznie pod warunkiem, ze urzadzenie jest podtgczone
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do Internetu i przegladarka stron WWW jest uruchomiona. W ponizszych punktach przedstawiamy
komendy sterujgce strumieniowymi plikami audio ( polecenia te dziatajg tylko wtedy gdy przegladarka
jest wigczona.).

Odtworz/wstrzymaij: przycisk "Play" na przednim panelu urzgdzenia

Stop: przycisk "Stop" na przednim panelu urzadzenia

Zwieksz poziom gtosnosci: Odstep-dolny przycisk przewijania

Zmniejsz poziom gtosnoéci: Odstep-gérny przycisk przewijania

Odtwarzanie strumieniowego pliku audio nie jest automatycznie zatrzymywane w momencie
przetgczenia sie do innego programu lub po przejsciu na inng strone WWW. Zatrzymanie odtwarzania
nastepuje jedynie po nacisnieciu przycisku "Stop" na przednim panelu urzgdzenia w momencie
dziatania przegladarki Internetowe;.

e Uwaga

Pliki Real Audio nie sg obstugiwane w "przegladarce internetowe;j".

10.2 Wyszukiwarka Google

Wyszukiwarka Google umozliwia tatwe wyszukiwanie za pomocg ustugi wyszukiwania Google. Aby
otworzy¢ Wyszukiwarke Google, z menu ,Narzedzia sieciowe” nalezy przejs¢ do ,Wyszukiwarki Google”
i nacisna¢ ,Enter” lub nacisng¢ litere ,G (punkty 1-2-4-5)". Mozemy takze uruchomi¢ ,Wyszukiwarke

Google” z dowolnego miejsca na urzadzeniu, naciskajgc ,F1-U (punkty 1-3-6)”.

10.2.1 Okno dialogowe Szukaj

Okno dialogowe ,Szukaj’” zawiera 3 elementy: pole edycji ,Wyszukiwane hasto”, przycisk ,Szukaj”

i przycisk ,Zamknij”. Aby porusza¢ sie po elementach okna dialogowego, nalezy nacisng¢ ,Tab (F3)” lub
~ohift-Tab (Odstep-F3).

Po uruchomieniu aplikacji Wyszukiwarka znajduje sie w polu edycji ,Wyszukiwane hasto”. Wpisujemy
termin, ktéry chcemy wyszukaé i naciskamy ,Enter”, aby rozpoczaé wyszukiwanie lub naciskamy ,Tab”
do przycisku ,Wyszukaj” i naciskamy ,Enter”.

Aby wyjs¢ z programu, nalezy przejs¢ do przycisku ,Zamknij” i nacisng¢ ,Enter” lub naciskamy ,Odstep-
Z (punkty 1-2-5-6)".

10.2.2 Okno dialogowe wynik

Po przeprowadzeniu wyszukiwania zostaniemy umieszczeni w oknie dialogowym ,Wyniki”. Okno
dialogowe ,Wyniki” zawiera 5 elementéw: pole edycji ,Wyszukiwane hasto”, liste ,Tytut’, pole tekstowe
»11resc¢”, przycisk ,Szukaj” i przycisk ,Zamknij’. Po zakonczeniu wyszukiwania wprowadzonego terminu
Braille Sense zostanie umieszczony na liscie , Tytut”.

»1ytu” to nazwa wyniku internetowego pasujgcego do wyszukiwanego hasta. Lista ,Tytut” moze
zawiera¢ do 64 pozycji. Aby przejs¢ do biezacego wyniku wyszukiwania w Internecie, po prostu
naciskamy ,Enter’, a strona wybranego tytutu zostanie otwarta w wybranej przeglgdarce. Po
zakonczeniu przeglgdania strony naciskamy ,Odstep-Z (punkty 1-2-5-6)", aby zamkng¢ przegladarke

i powrdcic¢ do listy wynikéw w programie wyszukiwania Google.
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Pole tekstowe ,Tres¢” zawiera informacje o biezgcym tytule, tak jak w przypadku wyszukiwania
w witrynie Google. Informacje te zazwyczaj obejmujg szybki podglad zawartosci strony internetowej
i adres URL wyniku internetowego.

Aby rozpoczaé nowe wyszukiwanie zgodnie z opisem w poprzedniej sekcji, nalezy uzy¢ pola edycji

~WVyszukiwane hasto” i przycisku ,Wyszukaj”.

10.2.3 Wybér przegladarki

Po otwarciu programu wyszukiwania Google naciskamy klawisz F2, aby otworzy¢é menu. Menu to

zawiera tylko ,Ustawienia” i ,Wyjdz".

Naciskamy Enter w ,Ustawieniach”, aby wybraé¢ przegladarke, ktéra ma by¢ uzywana podczas
otwierania wynikéw Google. Domysinie wyszukiwarka Google korzysta z natywnej przegladarki
internetowe] Polaris. Mozemy jednak réwniez uzy¢ ,Domysinej przegladarki’, ktéra otworzy wyniki
w domyslinej przegladarce Androida zgodnie z ustawieniami w Ustawieniach systemu Android.

Aby zapisa¢ swoj wybér nalezy uzy¢ ,Odstep-1” i ,Odstep-4”, aby poruszaé sie miedzy opcjami

przegladarki i nacisng¢ ,Enter”.
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11 Dodatki
11.1 Przegladarka plikow Excela

"Przegladarka Plikéw Excela" umozliwia czytanie oraz nawigacje w obrebie plikéw XLS oraz XLSX
pozwalajgc czyta¢ zawartos¢ komorek, wierszy, kolumn, grup, arkuszy itd. Aby uruchomié
"Przegladarke plikéw Excela" nalezy, naciskajgc litere "X (punkty 1-3-4-6)" z menu giéwnego otworzyc
podmenu "Dodatki", a nastepnie Ponownie nacisng¢ litere X i otworzy¢ "Przegladarke Plikow Excela".
"Przegladarke Plikow Excela" mozna otworzy¢ z dowolnego miejsca w urzadzeniu korzystajgc ze skrotu
klawiszowego "F1-X (punkty 1-3-4-6)".

Po uruchomieniu omawianej przegladarki kursor znajduje si¢ w oknie dialogowym "Otworz Plik".
W oknie tym przechodzimy za pomocg standardowych komend okna "Listy Plikéw" do pliku XLS lub
XLSX, a nastepnie naciskamy klawisz "Enter" aby go otworzy¢. Po zatadowaniu pliku kursor znajduje
sie na poczatku pierwszego arkusza. Komorki wyswietlane sg w postaci: "Wspotrzedne, tresé". Np. ,

pierwsza komérka w kolumnie zawierajagcej date moze wygladac¢ nastepujgco: "a1 Data".

11.1.1 Lista komend nawigacyjnych

Do poruszania sie wewngtrz pliku Excela za pomocg omawianej tu przegladarki uzywamy
nastepujgcych komend.

Przejdz do nastepnego wiersza: Odstep-4

Przejdz do poprzedniego wiersza: Odstep-1

Przejdz do nastepnej kolumny: Odstep-6

Przejdz do poprzedniej kolumny: Odstep-3

Przejdz na poczatek wiersza: Odstep-1-3

Przejdz na koniec wiersza: Odstep-4-6

Przejdz na poczagtek kolumny: Backspace-2

Przejdz na koniec kolumny: Backspace-5

Przejdz na poczatek arkusza: Odstep-1-2-3

Przejdz na koniec arkusza: Odstep-4-5-6

PrzejdZz do nastepnego arkusza: Odstep-3-4-5
Przejdz do poprzedniego arkusza: Odstep-1-2-6
Przejdz do nastepnej grupy: Backspace-5-6

Przejdz do poprzedniej grupy: Backspace-2-3
Przejdz do nastepnej grupy w wierszu: Odstep-5
Przejdz do poprzedniej grupy w wierszu: Odstep-2
Przejdz do nastepnej grupy w kolumnie: Odstep-5-6
PrzejdZz do poprzedniej grupy w kolumnie: Odstep-2-3

Dostep do funkcji programu Excel Viewer mozna uzyska¢ za pomocag klawiszy skrétu lub za
posrednictwem jego menu. Aby uzyskac¢ dostep do tych menu, nalezy nacisng¢ ,Odstep-M” lub ,F2”.
Wybieramy pozycje menu za pomocg ,Odstep-1” lub ,Odstep-4” i naciskamy ,Enter’. Mozemy réwniez

nacisng¢ ,,Odstep-M lub ,F2 ”, a nastepnie skrét do odpowiedniej pozycji menu.
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Przegladarka Excel wykorzystuje rowniez listy i okna dialogowe. Uzyj ,Odstep-4-5" i ,Odstep-1-2” lub
.F3” i ,0dstep-F3”, aby tabulowac¢ i przesuwac tabulatory pomiedzy kontrolkami w oknie dialogowym.

Na potrzeby niniejszych instrukcji bedziemy ogélnie nazywac to ,, Tabbing”.

Uzyj ,Odstep-1” i ,Odstep-4” lub klawiszy przewijania w goére i w dot, aby porusza¢ sie po menu,

ustawieniach lub listach plikow. Nacisnigcie ,Enter”, spowoduje uruchomienie elementu.

11.1.2 Menu Plik

1) Otwdrz: (O) "Odstep-Enter-O". Otwérz pliki kompatybilne z Excelem.

2) Otworz hipertgcze: (H) "Odstep-Enter-H". Otwoérz link zawarty w pliku Excel w przegladarce
internetowe;.

3) Ustaw tabele uzytkownika: (T) "Odstep-Enter-T". Ustaw parametry dla kolumn i wierszy, aby
uzyskac¢ doktadne informacje o nagtéwkach i wierszach pod tabeli.

4) Wiasciwosci komorki: (1) "Odstep-Enter-1". Wyswietl informacje o formacie komérki.

5) Szybka konfiguracja: (Q) "Odstep-Enter-X". Dziata podobnie do funkcji "Ustaw tabele uzytkownika",
ale zamiast recznego definiowania granic komoérka poczatkowa jest automatycznie ustawiana jako
komodrka w biezacej pozycji kursora, a komoérka kohcowa jest automatycznie ustawiana jako
ostatnia komorka zawierajgca dane.

6) Zapisz jako: (S) "Odstep-Backspace-S". Umozliwia zapisanie pliku Excel jako pliku CSV lub TXT
rozdzielonego tabulatorami lub przecinkami.

7) Wyjscie: (Z) "Odstep-Z". Zamknij przegladarke Excel.

11.1.3 Menu Edycja
1) Poczatek zaznaczania: (B) "Odstep-Enter-B". Rozpoczyna zaznaczanie. Koniec zaznaczenia to

aktualna pozycja kursora.
2) Zaznacz wszystko: (A) "Odstep-Enter-A". Zaznacz wszystkie dane z biezgcego arkusza.

3) Kopiuj: (C) "Odstep-Enter-C". Skopiuj zaznaczony tekst do schowka.

11.1.4 Menu ldz do

1) Znajdz: (F) "Odstep-F". Wyszukaj tekst w biezgcym arkuszu.

2) Przeskok do komorki: (G) "Odstep-J". Przejdz do komorki, uzywajac jej wspoétrzednych.

3) Nastepny arkusz: (N) "Odstep-punkty-3-4-5". PrzejdZ do nastepnego arkusza w skoroszycie.

4) Poprzedni arkusz: (P) "Odstep-punkty-1-2-6". Przejdz do poprzedniego arkusza w skoroszycie.

5) Lista arkuszy: (L) "Odstep-Enter-L". WysSwietl liste wszystkich arkuszy w skoroszycie.

6) Ustaw znacznik: (M) "Odstep-Backspace-M". Dodaj swojg aktualng pozycje do zaktadek.

7) Przeskocz do znacznika: (J) "Odstep-Backspace-J". Przejdz do wstawionego znacznika.

8) Usun znacznik: (D) "Odstep-Backspace-D". Usuh wczesniej ustawiony znacznik.

9) Przejdz do poprzedniej grupy: (R) "Odstep-2-3". PrzejdZz do poprzedniego obszaru wypetnionego
danymi.

10) PrzejdZz do nastepnej grupy: (E) "Odstep-5-6". Przejdz do nastepnego wypetnionego obszaru
danych.
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11.1.5 Menu Czytaj

1) Tytut arkusza: (T) "Odstep-1-5-6". Przeczytaj nazwe biezgcego arkusza.

2) Czytaj od poczatku wiersza do kursora: (P) "Backspace-3". Czytaj od lewej komorki do aktualnej
pozycji.

3) Czytaj od kursora do konca wiersza: (N) "Backspace-6". Czytaj od aktualnej pozycji do ostatniej
wypetnionej komorki.

4) Czytaj od gory kolumny do kursora: (U) "Backspace-1". Czytaj od géry kolumny do aktualnej pozycji
kursora.

5) Odczytaj od kursora do dotu kolumny: (D) "Backspace-4". Czytaj od aktualnej pozycji do ostatniej
komorki kolumny.

6) Czytaj biezacy wiersz: (C) "Odstep-c". Czytaj wszystkie komorki w biezgcym wierszu od lewej do
prawe;.

7) Czytaj aktualng kolumne: (R) "Odstep-Y". Czytaj wszystkie komorki w biezgcej kolumnie od gory do
dotu.

8) Czytaj nagtdwek wiersza: (Y) "Backspace-Y". Przeczytaj tytut biezagcego wiersza.

9) Czytaj nagtdwek kolumny: (X) "Backspace-C". Przeczytaj tytut biezacej kolumny.

10) Czytaj nazwe pliku: (F) "Odstep-3-4". Przeczytaj nazwe skoroszytu.

11.1.6 Menu widok

1) Ustaw godzine i date: (D) "Odstep-Enter-D". Okresl, jak wyswietlane sg godzina i data.

2) Pokaz Ukryj arkusz: (S) "Odstep-Enter-S". Ukrywa lub pokazuje arkusz.

3) Pokaz Ukryj wiersz: (R) "Odstep-Enter-R". Ukrywa lub pokazuje wiersz.

4) Pokaz Ukryj kolumne: (Y) "Odstep-Enter-N". Ukrywa lub pokazuje kolumne.

5) Aktywacja komoérki: (A) "Odstep-Enter". Otwiera komérke jako pole statyczne, dzieki czemu mozesz

przejrze¢ lub zaznaczy¢ tekst.

11.2 Daisy Online

Aby przej$¢ do tej aplikacji nalezy nacisngé z dowolnego miejsca kombinacje F1-z.

W otwartym okienku logowania wpisujemy dane logowania otrzymane z dziatu zbioréw cyfrowych dla
niewidomych (szczegdtowe informacje znalez¢ mozna pod adresem: http://www.wypozycz.dzdn.pl).
Korzystajgc z kombinacji "tab" (spacja 4-5 lub F3) przechodzimy miedzy kolejnymi polami tego okna:
login, hasto, zapamietaj mnie, zapisz hasto, sprawdz powiadomienia i zaloguj. Po wpisaniu loginu
i hasta mozemy zdecydowaé, zaznaczajgc spacjg czy urzgdzenie ma zapamieta¢ nazwe uzytkownika
i hasto.

Po zalogowaniu znajdujemy sie w katalogu gtéwnym biblioteki. Aby przej$é na tzw. potke czytelnika,
nalezy nacisng¢é "Enter-t". Kombinacjg Odstep-1 i Odstep-4 przechodzimy pomiedzy potkami:
przedawnione, nowe i wypozyczone. Zawartos¢ kazdej potki obejrzymy naciskajgc Tab (Odstep-4-5).
Aby wypozyczy¢ ksigzke, nalezy przejs¢ do katalogu biblioteki, ponownie naciskajgc Odstep-Enter-t
(punkty 2-3-4-5).
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Po wybraniu z katalogu poszukiwanej pozycji, naciskamy na niej Enter, Braille Sense rozpoczyna
pobieranie. Po zakonczeniu zapyta, czy chcemy rozpocza¢ stuchanie pobranej ksigzki? Jesli tak,
wybieramy spacjg wlasciwg opcje i naciskamy Enter. Otworzy sie aplikacja "Odtwarzacz Daisy",
a urzagdzenie rozpocznie odtwarzanie.

Jesli nie, naciskamy Enter i wracamy do katalogu biblioteki. Po ponownym nacisnieciu Odstep-enter-t
przenosimy sie na potke czytelnika, a w sekcji "Wypozyczone" znajdziemy pozycje, ktérg przed chwilg
pobralismy.

Braille Sense utworzy w folderze gtéwnym flashdisku nowy folder o nazwie on-line Daisy. W nim
znajdziemy poprane przez nas pozycje, ktérych mozemy stuchaé przy pomocy odtwarzacza Daisy,
opisanego w instrukcji obstugi Braille Sense.

Po skonczeniu stuchania nalezy zwréci¢ ksigzke do biblioteki. Aby to zrobi¢ nalezy przejs¢ na potke

"wypozyczone", wybraé tytut ksigzki, ktérg chcemy zwrécié i nacisngé Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5).

12 Narzedzia

Menu narzedzia daje dostep do kilku specjalnych funkcji Braille Sense Polaris. Elementami tego menu
sa:

Kalkulator, ktéry umozliwia rozwigzywanie prostych réwnah matematycznych jak i wykonywanie
obliczenh technicznych czy uzywanych w naukach $cistych;

Kompas, ktéry umozliwia orientacje w kierunkach geograficznych;

Funkcja "sprawdz date i czas", ktéra umozliwia sprawdzenie witasnie tych informac;ji;

Budzik - umozliwiajgcy wykorzystanie Braille Sense Polaris jako budzika;

Stoper i minutnik, umozliwiajgcy dokfadny pomiar czasu, a takze odliczanie czasu wstecz;

Tryb terminala brajlowskiego, dzieki ktéremu mozna podigczy¢ Braille Sense Polaris do komputera czy
smartphona, aby uzywaé go jako linijki brajlowskiej lub klawiatury zewnetrznej;

Funkcja "sprawdz status sieci", umozliwiajgca sprawdzenie czy Braille Sense Polaris jest przytgczony do
sieci;

Funkcja "sprawdz stan baterii", ktéra umozliwia sprawdzenie stanu natadowania baterii;

funkcja "Formatuj", umozliwiajgca sformatowanie wybranego dysku;

funkcja "ustaw czas do automatycznego wytgczenia", umozliwiajgca ustawienie, po jakim czasie Braille
Sense Polaris sam sie wytgczy;

oraz funkcja "uaktualnij oprogramowanie", umozliwiajgca zainstalowanie najnowszego oprogramowania
dla Braille Sense Polaris.

Aby otworzy¢ pod-menu "narzedzia" nalezy za pomocg klawiszy strzatek "Odstep-1"/"Odstep-4"
odnalezé w menu "programy" pod-menu "narzedzia" i nacisng¢ klawisz "Enter" aby je otworzyé¢.
Klawiszem skrotu do otwarcia tego pod-menu jest litera "u (punkty 1-3-6)". Funkcje kazdego
z wymienionych elementow menu "narzedzia", sposob ich dziatania i wtasciwe dla nich ustawienia opgc;ji

zostang omoéwione w kolejnych podrozdziatach niniejszego rozdziatu.
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12.1 Kalkulator

Uzywajgc kalkulatora mozna rozwigzywaé proste réwnania matematyczne jak i dokonywac
skomplikowanych obliczeA naukowych. Wyniki oraz wzory sg zaréwno wyswietlane w brajlu jak
i podawane w postaci komunikatéw gtosowych. W czasie dokonywania obliczen uzytkownik moze
skorzysta¢ z funkcji "pomoc" naciskajgc klawisze "Odstep-h (punkty 1-2-5)". Polecenie "pomoc" jest
bardzo uzyteczne, poniewaz umozliwia szybki dostep do informacji o goracych klawiszach w réznych
programach w Braille Sense Polaris.

Gdy chcemy skorzysta¢ z kalkulatora a otworzyliSmy juz menu "narzedzia", to naciskamy litere
"c (punkty 1-4)". Uzywajgc zainstalowanego w Braille Sense Polaris kalkulatora nalezy zaréwno
dokonujgc obliczen, jak i wtedy, gdy wprowadzamy wzory, postugiwaé sie brajlem komputerowym. Aby
zainicjowac linie obliczen naciskamy "Backspace-c (punkty 1-4)". Jezeli wprowadzimy liczby lub funkcje
do linii, w ktérej znajduje sie wynik. Spowoduje to jego znikniecie. jesli wprowadzimy tam operatory, to
mozliwe bedzie przejscie do kolejnego kroku. Ponadto wynik moze by¢ przechowywany w pamieci
kalkulatora i mozna go stamtad pobraé wtedy, gdy jest on nam potrzebny. Zaréwno funkcje jak
i operatory mozna uruchamia¢ korzystajagc z menu kalkulatora lub z gorgcych klawiszy i zalezy to
jedynie od osobistych preferencji uzytkownika. Ponizej znajduje sie szczegdtowe omowienie wszystkich

funkciji kalkulatora.

12.1.1 Funkcje podstawowe

Okno dialogowe "funkcje Podstawowe" jest miejscem, , w ktorym uzytkownik znajdzie liste funkciji
podstawowych, przycisk "potwierdz" oraz przycisk ,Anuluj". Pomiedzy oknem listy dostepnych funkciji,
a przyciskami przetgczamy sie korzystajac z klawisza "Tab (Odstep-4-5)" lub "Shift-Tab (Odstep-1-2)".
Po liscie operatorow poruszamy sie za pomoca klawiszy strzatek "Odstep-1"/"Odstep-4". Mozna takze
w oknie omawianej tutaj listy nacisng¢ pierwszg litere nazwy operatora, do ktérego chcemy przejsc.
Menu kalkulatora mozna otworzy¢ naciskajgc "Odstep-m (punkty 1-3-4)" lub klawisz "F2". Teraz
naciskamy klawisz "Enter" na poleceniu "funkcje podstawowe". Skrotem klawiszowym do otwarcia tego
okna dialogowego jest w menu kalkulatora litera "g (punkty 1-2-4-5)", za$§ gorgcym klawiszem do
wywotania okna funkcji podstawowych wprost z linii obliczeh jest "Enter-g (punkty 1-2-4-5)". Po
rozpoczeciu obliczen w linii obliczeh pojawi sie "0" tak, jak zapisuje sie je w brajlu komputerowym. Gdy
otworzymy okno dialogowe "funkcje podstawowe" najpierw wyswietlona zostanie lista dostepnych
operatorow i funkcji. Poniewaz w oknie dialogowym przyciskiem domysinym jest przycisk "potwierdz"
Znajdujgc sie w oknie listy mozna wybra¢ z niej dziatanie, ktére chcemy wykonaé i uruchomic je
naciskajgc klawisz "Enter", gdy nazwa operatora jest wyswietlona na linijce brajlowskiej. Aby anulowa¢
wykonywanie wybranej funkcji naciskamy klawisz "Enter" na przycisku ,Anuluj" lub korzystamy
z przyciskow "wyjscie (Odstep-z (punkty 1-3-5-6))" albo "Escape (Odstep-e (punkty 1-5))". Dla wygodnej
pracy z kalkulatorem mozna korzysta¢ z gorgcych klawiszy.

A oto ich lista:

Dodawanie: punkty 2-3-5

Odejmowanie: punkty 3-6

Dzielenie: punkty 2-5-6
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Mnozenie: punkty 3-5

Procenty: punkty 1-2-3-4-5-6

Potega: Odstep-Enter-2-3-4-6

Pierwiastek kwadratowy: Odstep-Enter-g (punkty 1-2-3-4-5)

Przecinek dziesietny: punkt 2

Lewy nawias: punkty 2-3-6

Prawy nawias: punkty 3-5-6

Pl: Odstep-Enter-p (punkty 1-2-3-4)

Funkcja wyktadnicza: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)

Chcac wprowadzac liczby ujemne piszemy je w nawiasach wraz z poprzedzajgcym je znakiem "- minus
(punkty 3-6)". Aby zatem napisa¢ -2 (minus dwa) piszemy (-2).

Aby uzyska¢ wartos¢ procentowg nalezy wpisac liczbe a zaraz po niej znak (%). Natychmiast po
wpisaniu znaku (%) liczba wpisana przez uzytkownika zostanie zamieniona na procenty. Dla przyktadu
90+20% rowna sie 90+18. W dziataniu pojawia sie 18 po wcisnieciu znaku (%) poniewaz 18 jest 20%

z liczby 90. Ostatecznie w wyniku uzytkownik otrzyma 108.

12.1.2 Wyrazenia zmienne

Funkcja "wyrazenia zmienne" pozwala na zapisanie wynikbw oraz obliczen w pamieci urzgdzenia.
Elementami menu "wyrazenia zmienne" sg: "wywotaj wyrazenie", "skasuj wszystkie zapisane
wyrazenia", "zapisz wyrazenie" oraz "funkcje statystyczne". Pomiedzy elementami menu poruszamy sie
za pomocg klawiszy "Odstep-1" lub "Odstep-4", gdy za$ wybierzemy ten, ktéry chcemy uruchomic
naciskamy po prostu klawisz "Enter".

Aby skorzystaé z powyzszych poleceh menu naciskamy "Odstep-m (punkty 1-3-4)" lub klawisz "F2" aby
otworzy¢ menu kalkulatora a nastepnie przechodzimy za pomocg klawiszy strzatek do pod-menu
"wyrazenia zmienne" i naciskamy klawisz "Enter". Skrétem klawiszowym do otwarcia tego pod-menu

jest w menu kalkulatora litera "v (punkty 1-2-3-6)".

12.1.2.1 Wywolaj wyrazenia

W oknie dialogowym "wywotaj wyrazenie" znajdziemy nastepujgce elementy: lista , skasuj, wyswietl
szczegoty, oraz przyciski potwierdz i anuluj. Do przetaczania sie pomiedzy nimi stuzg klawisze "Tab
("Odstep-4-5")" oraz "Shift-Tab (Odstep-1-2)". Skrotem klawiszowym do otwarcia okna dialogowego
"wywotaj wyrazenie" jest litera "r (punkty 1-2-3-5)" (skrét dziata tylko w podmenu "wyrazenia zmienne").
Goragcym klawiszem otwierajgcym to okno dialogowe wprost z linii obliczeh jest "Backspace-r (punkty 1-
2-3-5)". Na liscie zmiennych najpierw wyswietlana jest nazwa zmiennej a nastepnie warto$¢ wyniku. Do
poruszania sie po liscie stuzg klawisze "Odstep-1" lub "Odstep-4". Uzytkownik moze wstawi¢ wynik
danego wyrazenia do swoich obliczen naciskajgc na jego nazwie klawisz "Enter". Ponad to mozna
kopiowa¢ dowolne wyrazenie z listy. Aby tego dokonac¢ nalezy najpierw za pomoca klawisza "Odstep"
zaznaczy¢ wyrazenie z listy a nastepnie nacisng¢ klawisz "Enter-i (punkty 2-4)" aby skopiowac
zaznaczone elementy do schowka. Opcja "wyswietl szczegoty" domysinie jest wytaczona i przy takim

ustawieniu wyswietla jedynie nazwe wyrazenia i jego wynik. Aby jg wigczy¢ nalezy nacisngé klawisz
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"Odstep", co spowoduje zmiane sposobu wyswietlania informacji. W informacjach o wyrazeniu
podawane bedg: nazwa, wzor = wartos¢ wyniku. Tres¢ tego pola wyswietla sie w brajlu komputerowym.
Polecenie "skasuj" stuzy do pozbywania sie zapisanych zmiennych. Jezeli uzytkownik ma zamiar
skasowaé jakgs pozycje z listy najpierw powinien wybraé¢ element przeznaczony do skasowania,
a nastepnie usung¢ go naciskajac klawisz "Enter" na poleceniu "skasuj" lub uzy¢ gorgcego klawisza
"Odstep-d (punkty 1-4-5)". Chcgc skasowac wszystkie elementy znajdujgce sie na liScie zaznaczamy je
naciskajgc "Enter-a (punkt 1)" a nastepnie usuwamy naciskajgc "Odstep-d (punkty 1-4-5)". Jezeli
chcemy skasowaé wiecej niz jeden element, ale nie chcemy kasowaé catej zawartosci listy, to wybrane
elementy zaznaczamy naciskajgc na ich nazwach klawisz "Odstep". A nastepnie usuwajgc tak, jak to

opisano powyze;.

12.1.2.2 Skasuj wszystkie zapisane wyrazenia

Za pomocg tej funkcji mozna usungé wszystkie elementy zapisane w "wywotaj wyrazenie". Aby
uruchomi¢ powyzsza funkcje otwieramy menu naciskajgc "Odstep-m (punkty 1-3-4)" lub klawisz "F2".
W kolejnym kroku za pomocg klawiszy strzatek "Odstep-1"/"Odstep-4" odnajdujemy pod-menu
"wyrazenia zmienne" i naciskamy klawisz "Enter" aby je otworzyé. Nastepnie, ponownie uzywajgc
klawiszy strzatek, przechodzimy do polecenia "skasuj wszystkie zapisane wyrazenia" i naciskamy
klawisz "Enter". Gorgcym klawiszem do uruchomienia tej funkcji wprost z linii obliczen kalkulatora jest
"Enter-d (punkty 1-4-5)".

12.1.2.3 Zapisz wyrazenia

W oknie dialogowym "zapisz wyrazenia" znajdziemy nastepujgce elementy: pole edycji, w ktdérym
zapisujemy nazwe wyrazenia, przyciski "potwierdz" i ,Anuluj". Do poruszania si¢ pomiedzy tymi
elementami stuzg przyciski "Tab (Odstep-4-5)" i "Shift-Tab (Odstep-1-2)". Skrétem do uruchomienia
polecenia "Zapisz wyrazenia" jest w pod-menu "wyrazenia zmienne" litera "s (punkty 2-3-4)". Gorgcym
klawiszem do uruchomienia tej funkcji wprost z linii obliczenr jest "Backspace-s (punkty 2-3-4)". Gdy
kursor znajduje sie w linii obliczen i wpiszemy tam nazwe wyrazenia oraz wzér Np.: "a=2+sin(30)"
i nacisniemy klawisz "Enter", to wyrazenie zostanie automatycznie zapisane. W oknie listy wynikéw
obliczen mozna otworzy¢ okno dialogowe zapisz wyrazenia" aby wprowadzi¢ nazwe wyrazenia
w przeznaczonym do tego oknie edycji a nastepnie zapisa¢ je naciskajgc klawisz "Enter" lub przejs¢ do
przycisku "potwierdz i dopiero wtedy nacisng¢ klawisz "Enter". Jezeli jako nazwe wyrazenia wpiszemy
nazwe funkgcji jak (sin) (cos) lub (pi), to zobaczymy komunikat: "nieprawidtowa nazwa wyrazenia". Jezeli
wpiszemy nazwe wyrazenia, ktéra juz znajduje sie na liscie, to pojawi sie komunikat: "zastgp nazwe
zmiennej a biezagcg wartoscig? Tak". Jesli chcemy zmieni¢ wartos¢ wyrazenia to naciskamy w tym
miejscu klawisz "Enter". Jesli nie chcemy zmienia¢ wartosci naciskamy klawisz "Enter" na odpowiedzi

"nie". Do przetgczania sie pomiedzy odpowiedziami stuzy w tym miejscu klawisz "Odstep".

12.1.2.4 Funkcje statystyczne

Gdy wybierzemy to polecenie otwarte zostanie okno dialogowe, w ktérym znajduje sie pole listy

zawierajgce wszystkie przechowywane zmienne, pole listy, w ktéorym wyswietlane sg wyniki kilku funkcji
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oraz przycisk zamknij. Pomiedzy poszczegélnymi elementami uzytkownik moze poruszaC sie za
pomocag klawiszy "Tab ("Odstep-4-5")" oraz "Shift-Tab ("Odstep-1-2")". Skrétem do uruchomienia
polecenia "Funkcje statystyczne" jest, w menu "wyrazenia zmienne", litera "t (punkty 2-3-4-5)". Goracy
klawisz do jej uruchomienia wprost z linii obliczen to "Backspace-t (punkty 2-3-4-5)". Na liscie
zmiennych wyswietlane sg ich nazwy i biezgce wartosci. Do poruszania sie pomiedzy zmiennymi stuzg
klawisze ,Odstep-4" i ,Odstep-1". Aby wybra¢ zmienng, ktérej chcemy uzy¢ w obliczeniach nalezy
nacisng¢ klawisz "Odstep" gdy wyswietlana jest jej nazwa. Omawiana tutaj lista jest taka sama jak ta,
z ktérg spotkaliSmy sie juz w oknie dialogowym "wywotaj wyrazenie" z tg jedynie roznicg, ze tutaj
zmienna bedzie zawsze wyswietlana w postaci "nazwa = warto$¢" (niezaleznie od ustawienia opcji
"wyswietlaj szczegoty"). Gdy juz wybralismy wszystkie zmienne, ktérych chcemy uzy¢ w obliczeniach
naciskamy klawisz "Tab (Odstep-4-5)" aby przejs¢ do listy wynikow. Wyswietla ona sume, $rednia,
wariancje oraz odchylenie standardowe wybranych zmiennych. Do poruszania sie po liscie wynikow
funkcji statystycznych stuzg klawisze’Odstep-4" i ,Odstep-1". Jezeli chcemy skopiowaé do schowka
niektére wyniki z listy, to najpierw zaznaczamy je naciskajgc klawisz "Odstep" gdy sg wyswietlane na
linijce brajlowskiej a nastepnie korzystamy z gorgcego klawisza "Enter-1 (punkty 2-4)". Jednakze w tym
miejscu nie mozna uzywacé polecenia "kopiuj do schowka", ktdére znajduje sie w menu. Jedynym
dopuszczalnym sposobem kopiowania jest korzystanie z gorgcego klawisza "Enter-i ()punkty 2-4)". Po
skopiowaniu ich do schowka mogg zosta¢ one wklejone do edytora tekstu lub innych programoéw. Aby
zamkngé omawiane tutaj okno dialogowe nalezy nacisng¢ "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)" lub klawisz
.Enter" na przycisku ,zamknij". Aby uzyska¢ wyniki funkcji statystycznych dla nastepnego zbioru
zmiennych nalezy nacisng¢ "Shift-Tab (Odstep-1-2)" aby powrdéci¢ do listy zmiennych. A nastepnie
nacisng¢ "Odstep-e (Punkty 1-5)" aby odznaczyé wszystkie elementy. Po dokonaniu tych czynno$ci

uzytkownik moze ponownie wybra¢ zmienne w sposob objasniony powyzej.

12.1.3 Funkcje sinus

Aby wywota¢ Funkcje sinus nalezy otworzy¢ menu naciskajgc "Odstep-m (punkty 1-3-4)" albo klawisz
"F2" i nacisng¢ klawisz "Enter" na poleceniu "funkcje sinus". Skrotem klawiszowym do uruchomienia
tych funkcji w menu kalkulatora jest litera "s (punkty 2-3-4)".Gorgcym klawiszem dla funkcji sinus jest
w linii obliczen kalkulatora kombinacja klawiszowa "Enter-s (punkty 2-3-4)". Na liste funkcji sinus
skfadajg sie: sinus, arcus sinus oraz hyperbolicus sinus. Do poruszania sie¢ pomiedzy tymi funkcjami
stuzg klawisze ,Odstep-1" lub ,Odstep-4". Aby uzy¢ wybranej funkcji w obliczeniach nalezy nacisng¢
klawisz "Enter" gdy jest ona wyswietlana na linijce brajlowskiej lub, wybrawszy funkcje, uzywajgc
klawisza "Tab (Odstep-4-5)" lub "Shift-Tab (Odstep-1-2)", przejs¢ do przycisku potwierdz i nacisngé
klawisz "Enter". Ponadto funkcje mozna wprowadzi¢ do linii obliczefh naciskajgc pierwszg litere nazwy

kazdej z nich, gdy otwarte jest okno listy funkcji sinus.

12.1.4 Funkcje cosinus

Aby wywota¢ Funkcje cosinus nalezy otworzy¢é menu naciskajgc "Odstep-m (punkty 1-3-4)" albo klawisz
"F2" i nacisng¢ klawisz "Enter" na poleceniu "funkcje cosinus". Skrotem klawiszowym do uruchomienia

tych funkcji w menu kalkulatora jest litera "c (punkty 1-4)".Gorgcym klawiszem dla funkcji cosinus jest
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w linii obliczen kalkulatora kombinacja klawiszowa "Enter-c (punkty 1-4)". Na liste funkcji cosinus
skiadajg sie: "cosinus”, "arcus cosinus" oraz "hyperbolicus cosinus" Do poruszania sie pomiedzy tymi
funkcjami stuzg klawisze ,Odstep-1" lub ,Odstep-4". Aby uzy¢ wybranej funkcji w obliczeniach nalezy
nacisng¢ klawisz "Enter" gdy jest ona wyswietlana na linijce brajlowskiej lub, wybrawszy funkcje,
uzywajgc klawisza "Tab (Odstep-4-5)" lub "Shift-Tab (Odstep-1-2)", przejs¢ do przycisku potwierdz
i nacisng¢ klawisz "Enter". Ponadto funkcje mozna wprowadzi¢ do linii obliczen naciskajgc pierwszg

litere nazwy kazdej z nich, gdy otwarte jest okno listy funkcji cosinus.

12.1.5 Funkcje tangens

Aby wywota¢ Funkcje tangens nalezy otworzy¢ menu naciskajgc "Odstep-m (punkty 1-3-4)" albo klawisz
"F2" i nacisng¢ klawisz "Enter" na poleceniu "funkcje tangens". Skrotem klawiszowym do uruchomienia
tych funkcji w menu kalkulatora jest litera "t (punkty 2-3—4-5)".Gorgcym klawiszem dla funkcji tangens
jest w linii obliczen kalkulatora kombinacja klawiszowa "Enter-t (punkty 2-3-4-5)". Na liste funkcji
tangens sktadajg sie: "tangens", "arcus tangens" oraz "hyperbolicus tangens" Do poruszania sie
pomiedzy tymi funkcjami stuzg klawisze ,Odstep-1" lub ,Odstep-4". Aby uzyé wybranej funkcji
w obliczeniach nalezy nacisng¢ klawisz "Enter" gdy jest ona wyswietlana na linijce brajlowskiej lub,
wybrawszy funkcje, uzywajgc klawisza "Tab (Odstep-4-5)" lub "Shift-Tab (Odstep-1-2)", przejs¢ do
przycisku potwierdz i nacisngé klawisz "Enter". Ponadto funkcje mozna wprowadzi¢ do linii obliczen

naciskajgc pierwszg litere nazwy kazdej z nich, gdy otwarte jest okno listy funkcji tangens.

12.1.6 Funkcje logarytmiczne

Funkcje logarytmiczne obstuguje sie korzystajgc z okna dialogowego zawierajgcego nastepujgce
elementy: lista funkcji, przycisk "potwierdz", oraz przycisk ,Anuluj". Do przetgczania sie pomiedzy tymi
elementami stuzg klawisze Tab (,Odstep-4-5")" lub ,Shift-Tab (,Odstep-1-2")". W oknie listy funkcji
znajdziemy: logarytm zwykty oraz logarytm naturalny. Do wyboru funkcji z listy stuzg klawisze ,,Odstep-
1" lub ,Odstep-4".

Aby wywotaé Funkcje logarytmiczng nalezy otworzyé menu naciskajgc "Odstep-m (punkty 1-3-4)" albo
klawisz "F2" i nacisng¢ klawisz "Enter" na poleceniu "funkcja logarytmiczna". Skrétem klawiszowym do
wywotania funkcji logarytmicznych jest w menu kalkulatora litera "l (punkty 1-2-3)". Gorgcym klawiszem
do wywotania okna dialogowego funkcji logarytmicznych wprost z linii obliczen jest "Enter-l (punkty 1-2-
3)". Aby uzy¢ wybranej funkcji w obliczeniach nalezy nacisnagé¢ klawisz "Enter" gdy jest ona wyswietlana
na linijce brajlowskiej lub, wybrawszy funkcje, uzywajgc klawisza "Tab (Odstep-4-5)" lub "Shift-Tab
(Odstep-1-2)", przejs¢ do przycisku potwierdz i nacisng¢ klawisz "Enter". Ponadto funkcje mozna
wprowadzi¢ do linii obliczeh naciskajgc pierwszg litere nazwy kazdej z nich, gdy otwarte jest okno listy

funkcji logarytmicznych.

12.1.7 Kopiuj do schowka

Funkcji "kopiuj do schowka" uzywamy aby skopiowaé do schowka wzér lub wynik a nastepnie wklei¢,
wyrazenie lub wynik, do dokumentu, nad ktérym pracujemy w edytorze tekstu. Funkcje mozna

uruchomi¢ naciskajgc "Enter" na "kopiuj do schowka", lub naciskajgc "i (punkty 2-4)" w menu ktore
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oczywiscie otwieramy naciskajgc kombinacje "Odstep-m (punkty 1-3-4)" lub klawisz "F2". Gorgcym
klawiszem do uruchomienia tej funkcji wprost z linii obliczen jest "Enter-i (punkty 2-4)". Spowoduje to
natychmiastowe skopiowanie obliczen do schowka. Po skopiowaniu bedg one gotowe do wklejenia do
dokumentu edytora tekstu.

Po uruchomieniu funkcji "kopiuj do schowka" ustyszymy komunikat: "kopiowanie zakonczone" i Braille

Sense Polaris powrdci do linii obliczen.

12.1.8 Konwerter jednostek

W oknie dialogowym "Konwertera Jednostek" mozna zamienia¢ jednostki masy, powierzchni, objetosci,
odlegtosci oraz temperatury z systemu metrycznego na brytyjski oraz inne standardy i jednostki miary
w ramach tego samego systemu.

Aby otworzy¢ okno dialogowe "Konwertera jednostek" nalezy otworzyé menu naciskajgc klawisze
"Odstep-M (Punkty 1-3-4)" lub "F2", za pomocg klawiszy "Odstep-4" przejs¢ do polecenia "Konwerter
Jednostek” i nacisng¢ klawisz "Enter". Okno dialogowe "Konwertera Jednostek" mozna otworzy¢
z dowolnego miejsca w oknie kalkulatora za pomocg skrotu klawiszowego "Enter-U (punkty-1-3-6)".

W oknie dialogowym "Konwertera Jednostek" znajdujg sie nastepujace kontrolki: pole kombo "Kategoria
Jednostki", pole kombo "biezgca jednostka", pole kombo "Zmieh jednostke", pole edycji "Wprowadz
Liczbe", przycisk "Zamien", Przycisk "Anuluj" i pole tekstu statycznego "Wynik". Do poruszania sie
pomiedzy kontrolkami tego okna stuzg klawisze "Tab (F3 lub Odstep-4-5)" albo "Shift-Tab (Odstep-F3
lub Odstep-1-2)". Do poruszania sie w polach kombo uzywamy klawiszy "Odstep-1" lub "Odstep-4".
Dostepnymi kategoriami jednostek sg: Odlegto$¢, Powierzchnia, Masa, Objetos¢, Temperatura, Dane,
Liczby i Tekst. Wybranie jednostki miary sprawi, ze na listach rozwijanych, Biezgca Jednostka" i "Zmien
jednostke" pojawig sie jednostki miary odpowiadajgce wybranej kategorii. Dostepnymi jednostkami
odlegtosci sg: milimetry, centymetry, metry, kilometry, cale, stopy, jardy, i mile. Dostepne miary
powierzchni to: Metry kwadratowe, Ary, stopy kwadratowe, jardy kwadratowe, akry i hektary. Dostepne
jednostki masy to: Gramy, Kilogramy, Tony, Grany, Uncje i Funty. Dostepne jednostki objetoéci to:
Decylitr, Mililitr, Litr, centymetr szeScienny, Metr Szescienny, Cal SzesScienny, Stopa Szescienna, jard
szescienny, galon, uncja ptynu, miarka i kwarta. Dostepne jednostki temperatury to stopnie: Celsjusza,
Fahrenheita i Kelvina.

Dostepne jednostki danych to bit, byte, kilobity, megabyte i gigabyte. Dostepne jednostki liczbowe to
Hex (szesnastkowy system liczbowy, heksadecymalny), Dec (dziesietny system liczbowy, decymalny)
i binarny. W koncu konwersja tekstu pozwala na odkrywanie ASCIl dowolnego odpowiednika znaku
tekstu.

Z pierwszej listy wybieramy jednostke, ktéra ma by¢ zamieniona a z drugiej jednostke, na ktérg chcemy
zamieni¢. W polu edycji "Wprowadz Liczbe" wpisujemy warto$¢ liczbowg zamienianej jednostki..
Wreszcie, chcac zamieni¢ jednostke, przechodzimy do przycisku "Zamien" i naciskamy "Enter". Jezeli
chcemy zrezygnowac z zamieniania, to przechodzimy do przycisku "Anuluj” i naciskamy "Enter". Po

nacisnieciu przycisku "Zamien" wynik konwersji zostanie wyswietlony w polu tekstowym "Wynik".
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12.1.9 Wré¢é do wzoru

Po obliczeniu formuty mozemy wrdci¢ do jej edycji wceiskajgc klawisz skrotu "Enter-R (punkty 1-2-3-5)"
lub aktywujgc tg funkcje z menu.

12.1.10 Ustawienia opcji

W oknie dialogowym "ustawienia opcji" znajdziemy: liste ustawien, przycisk "potwierdz", oraz przycisk
+LAnuluj". Do przefgczania sie pomiedzy tymi elementami stuzg klawisze "Tab (Odstep-4-5)" lub " Shift-
Tab (Odstep-1-2)". "Ustawienia dostepne na liscie to: "radiany" oraz "stopnie". Pomiedzy ustawieniami
przetgczamy sie naciskajac klawisze strzatek "Odstep-1"/"Odstep-4".

Gdy wybrano radiany, to podczas uzywania funkcji trygonometrycznej uzyskamy wartosé Pl. Jezeli
wybrane zostang stopnie a nastepnie uzyjemy PlI, to kalkulator zwréci btedng odpowiedz.

Aby przej$¢ do okna dialogowego "ustawienia opcji" nalezy otworzy¢é menu naciskajgc "Odstep-m
(punkty 1-3-4)" lub klawisz "F2" a nastepnie nacisng¢ klawisz "Enter" na poleceniu "ustawienia opciji".
Skrotem klawiszowym dla funkcji "ustawienia opcji" jest w menu kalkulatora litera "o (punkty 1-3-5)".
Gorgcym klawiszem do uruchomienia jej wprost z linii obliczen jest goracy klawisz "Enter-o (punkty 1-3-
5)".

12.1.11  Wyijscie

Aby wyjs¢ z kalkulatora nalezy otworzy¢ menu naciskajgc "Odstep-m (punkty 1-3-4)" lub klawisz "F2",
a nastepnie nacisng¢ klawisz "Enter" na poleceniu "wyjscie". Skrotem klawiszowym realizujgcym te
funkcje w menu kalkulatora jest litera "z (punkty 1-3-5-6)". Gorgcym klawiszem do zamkniecia

kalkulatora wprost z linii obliczen jest "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)".

12.1.12 Przykiady obliczen matematycznych

Ponizej znajdg panstwo liste przyktadowych obliczen dla kazdej funkcji dostepnej w kalkulatorze, ktory

zainstalowano w Braille Sense Polaris.

Funkcje podstawowe:

Dodawanie Plus

Aby uzyska¢ znak Plus naciskamy "punkty 2-3-5". Aby zatem doda¢ liczby 10 i 20 napiszemy: 10 plus
(punkty 2-3-5) 20. Wyswietlony wynik to 30.

Odejmowanie Minus

Aby napisa¢ znak minus uzywamy punktéw "3-6". Zatem, aby doda¢ 10 i 20 a nastepnie odjgc

5 napiszemy: 10 plus (punkty 3-4-6)20 minus (punkty 3-6)5. Wyswietlony w tym wypadku wynik to 25.

Mnozenie
Aby napisa¢ znak mnozenia nalezy uzy¢ kombinacji (punktéw 3-5). Aby wiec pomnozy¢é 10 razy

20 nalezy napisac¢: 10 znak mnozenia (punkty 3-5)20.
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Dzielenie
Aby uzy¢ znaku dzielenia korzystamy z kombinacji punktéw "2-5-6". Dzielenie 20 przez 10 bedzie zatem

wygladaé nastepujgco: 20 "punkty 2-5-6"10. Wyswietlony wynik to oczywiscie 2.

Procent

Gdy w obliczeniach chcemy uzy¢ procentéw postugujemy sie znakiem "1-2-3-4-5-6".

| tak, chcagc policzy¢ o ile wzroénie liczba 20 gdy dodamy do niej 10% piszemy:

20 plus 10 procent (punkty 1-2-3-4-5-6). W tym momencie zobaczymy na linijce brajlowskiej obok znaku
plus nie sekwencje znakoéw procent i dziesiec, lecz liczbe "2", ktérg kalkulator doda dla nas do liczby
20 podajac wynik dziatania czyli 22. Dzieje sie tak, poniewaz liczba 2 stanowi 10% z dwudziestu.

Aby znalez¢ liczbe o 10% mniejsza od liczby 20 wpisujemy:

20 minus 10 procent(punkty 1-2-3-4-5-6). Jako wynik otrzymamy liczbe 18. Dzieje sie tak dlatego, ze jak
juz to powiedziano powyzej, liczba 2 stanowi 10 procent z liczby 20.

Aby obliczy¢ ile procent liczby 10 stanowi liczba 20 piszemy:

20 podzieli¢ przez 10 procent (punkty 1-2-3-4-5-6). Wynik to oczywiscie 200.

Aby uzyskac 10% z liczby 20 piszemy:

20 razy 10 procent (punkty 1-2-3-4-5-6), co w wyniku daje nam 2. Dzieje sie tak dlatego, ze 10% =0.1.
Zatem 20 razy 0.1 =2.

Potegowanie

Aby uzyé¢ funkcji potegowania nalezy skorzysta¢ z kombinacji klawiszowej "Enter-2-3-4-6".

Aby zatem 2 podnies¢ do potegi dziesigtej nalezy napisac:

2 znak potegi "Enter-2-3-4-6"10. Wynik tego dziatania to 1024.

Obliczanie pierwiastka kwadratowego

Aby obliczy¢ pierwiastek kwadratowy nalezy uzy¢ kombinacji "Odstep-Enter-1-2-3-4-5".

| tak, obliczajac pierwiastek kwadratowy z 16 piszemy:

Znak pierwiastka kwadratowego "Odstep-Enter-1-2-3-4-5"16 prawy nawias "punkty 3-5-6" i naciskamy
klawisz "Enter". Uwaga! Bez wpisania prawego nawiasu funkcja nie zadziata. Otrzymany w wyniku

naszego dziatania rezultat to liczba 4.

Funkcja wyktadnicza

Aby skorzysta¢ z funkcji wyktadniczej uzywamy kombinacji "Odstep-Enter-e (punkty 1-5)".

Chcac dla przyktadu policzy¢ jej wartos¢ dla liczby 2 piszemy:

Znak funkcji wyktadniczej "Odstep-Enter-e (punkty 1-5)" 2 a nastepnie znak prawego nawiasu "punkty 3-
5-6" — bez wprowadzenia tego znaku funkcja nie zadziata — i naciskamy klawisz "Enter". W wyniku
otrzymamy 7.3890561.

Funkcje trygonometryczne:
Funkcje sinus
Aby uzyé¢ funkcji sinus naciskamy "Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)" a nastepnie litere "s (punkty 2-3-4)".

Na wyswietlaczu brajlowskim zobaczymy sin( (lewy nawias).
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Chcac uzy¢ funkcji arcus sinus piszemy odpowiednio litere "a punkt 1)" po wprowadzeniu kombinac;ji
"Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4". Na wyswietlaczu zobaczymy "asin( (lewy nawias)".

Dla sinusa po hiperboli naciskamy odpowiednio litere "h (punkty 1-2-5). Na wyswietlaczu zobaczymy
"sinh( (lewy nawias)".

Aby policzy¢ warto$¢ funkcji sinus dla kata 30 stopni nalezy napisa¢: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4),
Pojawi sie okno listy funkcji sinus, w ktérym naciskamy litere "s (punkty 2-3-4) i wpisujemy liczbe 30,
a nastepnie naciskamy prawy nawias (punkty 3-5-6) a nastepnie naciskamy klawisz "Enter". W wyniku
otrzymamy 0,5.

Funkcje cosinus

Aby uzyé funkcji cosinus korzystamy z kombinacji klawiszowej

"Odstep-Enter-c (punkty 1-4)" a nastepnie naciskamy litere "c (punkty 1-4)". Na wy$wietlaczu
zobaczymy "cos( (lewy nawias)".

W tym wypadku, tak jak miato to miejsce przy funkcjach sinus, takze zostanie otwarte okno listy funkcji
cosinus a zatem chcagc skorzystaé z funkcji arcus cosinus po wprowadzeniu kombinacji "Odstep-Enter-c
(punkty 1-4)" wpisujemy litere "a (punkt 1)" a dla funkcji cosinus hyperbolicus odpowiednio litere
"H (punkty 1-2-5)". Na wyswietlaczu zobaczymy odpowiednio "acos( (lewy nawias)" i "cosh( (lewy
nawias)".

| tak chcgc otrzymac wartosc¢ funkcji cosinus dla kata 30 stopni naciskamy "Odstep-Enter-c (punkty 1-4)"
nastepnie piszemy c30) (prawy nawias) i naciskamy klawisz "Enter". Otrzymany w tym wypadku wynik
to 0.8660254.

Funkcje Tangens

Aby uzy¢ funkcji tangens korzystamy z kombinacji klawiszowej "Odstep-Enter-t (punkty 2-3-4-5)",
a nastepnie naciskamy litere "t (punkty 2-3-4-5)". Dla arcus tangens nalezy w stosownym miejscu
nacisng¢ litere "a (punkt 1)" zas dla tangens hyperbolicus odpowiednio litere "h (punkty 1-2-5)". Na
wyswietlaczu zobaczymy odpowiednio: tan, atan i tanh z nastepujagcym po oznaczeniu funkcji znakiem
"( (lewy nawias)".

Aby uzyskaé warto$¢ funkcji tangens dla kgta 30 stopni naciskamy "Odstep-Enter-t (punkty 2-3-4-5)",
a nastepnie piszemy: "t (punkty 2-3-4-5)30) (znak prawy nawias)" i naciskamy klawisz "Enter".

Otrzymana warto$¢ to tangens dla kata 30 stopni czyli 0,57735027.

Funkcje logarytmiczne:

Logarytm

Chcac uzy¢ funkcji logarytmicznej naciskamy "Odstep-Enter-l (punkty 1-2-3)" a nastepnie litere
"n (punkty 1-3-4-5)". Na wyswietlaczu zobaczymy woéwczas "log(". W tym miejscu wpisujemy liczbe (np.:
100) a zaraz po niej prawy nawias ")" i kohczymy dziatanie naciskajgc klawisz "Enter". Wynik otrzymany

w naszym przykfadzie to liczba 2.
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Logarytm naturalny

Jezeli chcemy uzy¢ logarytmu naturalnego, to po nacisnieciu kombinacji "Odstep-Enter-| (1-2-3) w oknie
wyboru funkcji, ktére wtasnie wtedy zostanie otwarte naciskamy litere "e (punkty 1-5)". Na wyswietlaczu
zobaczymy wowczas "In". Aby uzyskac¢ wartosé logarytmu naturalnego dla naszej przyktadowe;j liczby
wpisujemy zatem "Odstep-Enter-l (punkty 1-2-3), e (punkty 1-5) 100) (znak prawego nawiasu)",
a nastepnie konczymy dziatanie naciskajgc klawisz "Enter". W tym wypadku otrzymany wynik to

logarytm naturalny liczby 100, ktérego warto$¢ wynosi 4,60517019.

12.2 Kompas

Tej funkcji uzywamy aby wysSwietli¢ kierunek kompasu zainstalowanego w Braille Sense Polaris.
Kierunek kompasu mozna wyswietli¢ uzywajgc w dowolnym miejscu skrétu klawiszowego:

"Enter-5-6".

Wyswietlone zostanie biezgce wskazanie kompasu..

Status kompasu jest takze dostepny za pomocg polecenia z menu narzedzia. Nalezy przej$¢ za pomocg
klawiszy "Odstep-1" lub "Odstep-4" do polecenia "Kompas" i nacisng¢ klawisz "Enter" lub po prostu
w menu "Narzedzia" nacisng¢ litere "h (punkty 1-2-5)".

Gdy zmieniamy kierunek i chcemy poznaC biezacy kierunek kompasu musimy nacisng¢ klawisz
"Odstep". Wtedy urzadzenie poinformuje o biezgcym kierunku kompasu.

Aby wytgczy¢ te funkcje nalezy nacisng¢ klawisze Odstep-e (punkty 1-5)" lub Odstep-z (Punkty 1-3-5-6).

Uwaga: Uruchomienie omawianej funkcji zajmie okoto 15 minut jezeli:
1. Urzadzenie roztaduje sie w duzej odlegtosci od miejsca gdzie kompas byt ostatnio uzywany.

2. Urzadzenie pozostaje roztadowane przez czas diuzszy niz miesigc.

12.2.1 Opcje zyrokompasu

sg dostepne dwa ustawienia opcjonalne wazne przy oglgdaniu informacji o statusie kompasu:

"Czas odswiezania" oraz "rodzaj wyswietlanych informacji kompasu".

Czas odswiezania:

Tu mozna ustawi¢ interwat czasowy automatycznego informowania o kierunku kompasu. Aby ustawic te

opcje nalezy:

1) Uruchomié funkcje "Kompas".

2) Braille Sense Polaris wyswietli biezgcy status kompasu.

3) naciskamy klawisz "Tab (Odstep-4-5)".

4) Kursor znajduje sie teraz w polu edycji "czas odswiezania" .

5) Whpisujemy czas w sekundach pomiedzy komunikatami o kierunku kompasu. Domysinie jest to
szes¢ sekund. Mozna wpisac liczbe od 0 do 120..

Rodzaj wskazania

Mozna ustawi¢ sposéb wyswietlania kompasu. Aby to zrobi¢ nalezy:

1) Uruchomié¢ funkcje "Kompas".

2) Woyswietlony zostanie biezgcy kierunek kompasu.

3) teraz naciskamy klawisz "Tab (Odstep-4-5)" Aby przej$¢ do "Rodzaj wskazania".
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4) Strzatkg goéra/dét lub klawiszem "Odstep™" wybieramy pomiedzy "kierunki $wiata i azymut", "kierunki

Swiata" i "Azymut. DomysInie ustawiono "kierunki swiata i azymut".

12.3 Sprawdz date i czas

W tym miejscu uzytkownik moze sprawdzi¢ aktualng date i godzine. Aby to zrobi¢ nalezy za pomoca
klawiszy strzatek "Odstep-1"/"Odstep-4" odnalez¢ w menu "Narzedzia" polecenie ,Sprawdz date i czas"
i nacisng¢ klawisz "Enter". Skrotem klawiszowym dla tej funkcji w menu "narzedzia" jest litera "d (punkty
1-4-5)" za$ gorgcym klawiszem stuzacym do sprawdzania daty i czasu z dowolnego miejsca w Braille
Sense Polaris jest kombinacja klawiszowa "Odstep-t (punkty 2-3-4-5)". Po naci$nigciu powyzszego
gorgcego klawisza Braille Sense Polaris wypowie aktualng godzine i wy$wietli ja w brajlu. Nastepnie,
gdy nacisniemy klawisz "Tab (Odstep-4-5)" Braille Sense Polaris w ten sam sposdb wypowie i wySwietli

dzisiejszg date.

12.4 Budzik

Gdy w Braille Sense Polaris wigczyliSmy funkcje budzika kazdego dnia o ustalonej godzinie z naszego
notatnika ustyszymy dzwiek alarmu.

Aby uruchomi¢ budzik w menu "programy" odnajdujemy za pomocg klawiszy strzatek "Odstep-
1"/"Odstep-4" pod-menu "narzedzia i naciskamy klawisz "Enter" aby je otworzy¢. W kolejnym kroku,
ponownie uzywajgc strzatek, przechodzimy do polecenia "budzik" i naciskamy klawisz "Enter". Skrétem
klawiszowym do uruchomienia budzika jest w menu "narzedzia litera "a (punkt 1)".

Jesli jest to pierwsze uruchomienie budzika a ponad to nie ustawiono jeszcze w Braille Sense Polaris
daty i godziny, to nasz notatnik wypowie komunikat: "ustawi¢ czas?". Gdy czas zostanie juz ustawiony
Braille Sense Polaris wyswietli okno dialogowe budzika.

W omawianym tutaj oknie dialogowym znajdziemy nastepujgce elementy: "ustaw czas" alarmu,
"dzwonek", "Powtdrzenia", "czas trwania alarmu", "interwat dzwonienia", "ilos¢ powtérzen alarmu”, Oraz
przyciski "potwierdz" i ,Anuluj". Do przetgczania sie pomiedzy powyzszymi elementami stuzg klawisze
"Tab (Odstep-4-5)" oraz ,Shift-Tab (Odstep-1-2)".

Chcagc sprawdzi¢ ustawienia budzika ponownie otwieramy nasze okno dialogowe. Zobaczymy w nim
biezgce ustawienia budzika. Gdy zabrzmi alarm na linijce brajlowskiej zobaczymy komunikat:
"budzenie". Aby wytgczy¢ alarm nalezy nacisng¢ "Backspace-Enter". Po nacisnieciu powyzszej
kombinacji klawiszy Braille Sense Polaris pozostanie wigczony nawet wtedy, jesli wigcznik urzgdzenia
jest ustawiony w pozycji "wytgczone". Aby wylgczy¢ urzadzenie nalezy przestawi¢ wigcznik najpierw na
"wtgczone", nacisngé "Backspace-Enter" a dopiero potem znowu przetgczy¢ na "wytgczone". Wtedy
Braille Sense Polaris pozostanie wytgczony, a alarm nie bedzie aktywny poki nie zostanie na nowo
ustawiony.

Jezeli z jakiego$ powodu wydaje sie nam, ze wigczenie i ponowne wylgczenie urzadzenia nie bedzie
mozliwe, to powinnismy, chcgc unikngé nadmiernego roztadowania baterii, wcze$niej wigczyc

znajdujgcy sie w menu ustawienia opcji funkcje "oszczedzanie baterii".
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12.4.1 Ustaw czas alarmu

Po otwarciu okna dialogowego budzika pierwszym wyswietlonym polem bedzie pole "ustaw czas
alarmu". Wartos¢ w tym polu jest ustawiona na aktualng godzine lub na czas okreslony wczesniej.
W polu tym mozna wpisac czas recznie, lub ustawi¢ go uzywajac klawiszy skrotow. Po ustawieniu czasu
nalezy nacisng¢ "Tab ("Odstep-4-5")", aby przej$¢ do nastepnego pola. Aby z dowolnego miejsca

w Braille Sense Polaris sprawdzi¢ czas korzystamy z gorgcego klawisza "Odstep-t (punkty 2-3-4-5)".

12.4.2 Dzwiek alarmu

Istnieje mozliwos¢ ustawienia dzwieku alarmu naszego budzika. Gdy w polu "ustaw czas alarmu”
nacisniemy klawisz "Tab (Odstep-4-5)" ustyszymy dzwigk alarmu ktory jest ustawiony. Aby go zmienié
nalezy nacisng¢ "Odstep-1" lub "Odstep-4" lub uzy¢ prawego albo lewego klawisza przewijania. Po
nacisnieciu jednego z powyzszych klawiszy ustyszymy nowy dzwiek. Do wyboru sg trzy ré6zne dzwieki
alarmu. Gdy uzytkownik wybierze juz pozadany dzwiek, nalezy nacisng¢ "Tab ("Odstep-4-5")", aby

przejs¢ do nastepnego pola.

12.4.3 Powtérzenia

W tym polu ustawiamy kiedy alarm ma by¢ uruchamiany. Dostepne opcje to: "wytgczony", "tylko raz",
"Od poniedziatku do pigtku", oraz "codziennie". Do przetaczania sie¢ pomiedzy opcjami stuzg klawisze
"Odstep-1"/"Odstep-4" lub klawisze przewijania.

Gdy wybierzemy opcje "wylgczony", alarm nie wigczy sie mimo iz ustawiono godzing dzwonienia i
pozostate parametry. Jezeli "Powtérzenia" zostato ustawione na "tylko raz", to alarm zostanie
uruchomiony tylko raz. Jezeli "Powtorzenia" ustawiono na "Od poniedziatku do pigtku”, to alarm bedzie
sie wigczat od poniedziatku do pigtku o ustawionej godzinie. Jezeli "Powtérzenia" ustawiono na
"codziennie", to alarm bedzie uruchamiany codziennie o ustawionej porze siedem dni w tygodniu, nawet
w weekendy.

Gdy juz wybraliSmy pozadang opcje, nalezy nacisng¢ klawisz "Tab (Odstep-4-5)" aby przejs¢ do

nastepnego pola.

12.4.4 Czas trwania alarmu

Opcja ta stuzy do ustawiania czasu trwania dzwieku alarmu. Do wyboru mamy tutaj trzy ustawienia:
1 minuta, 2 minuty, lub 3 minuty. Do zmiany ustawienia uzywamy klawiszy strzatek "Odstep-1"/"Odstep-
4" lub odpowiednio lewego i prawego przycisku przewijania. Jesli ustawimy czas trwania alarmu na
"1 minute", to wybrany dzwiek alarmu bedzie rozbrzmiewat przez minute, a nastepnie zamilknie. Aby

zatrzymac¢ alarm nalezy nacisng¢ "Backspace-Enter".

12.4.5 Interwat dzwonienia

Opcja ta ustawia czas jaki uptynie pomiedzy kolejnymi uruchomieniami alarmu. Np.: jesli alarm
przestanie dzwoni¢ a Odstep pomiedzy powtdrzeniami ustawiono na trzy minuty, to zabrzmi on
ponownie po trzech minutach. Dostepne ustawienia to 3, 5, 10, 15, lub 20 minut. Do zmieniania wartosci

tego ustawienia stuzg klawisze strzatek "Odstep-1"/"Odstep-4" lub prawy i lewy klawisze przewijania.
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12.4.6 Liczba powtorzen alarmu

Opcja ta pozwala ustawi¢ ile razy alarm bedzie powtdrzony. Dostepne ustawienia mieszczg sie
w przedziale od 1 do 10 razy. Dla przyktadu, jesli alarm nie zostanie wylgczony przez nacisniecie
klawiszy "Backspace-Enter", to zostanie on powtérzony zgodnie z ustawiong w tym polu iloscig
powtdrzen. Do zmieniania ustawienia stuzg tutaj klawisze "Odstep-1" lub "Odstep-4" lub prawy i lewy

klawisze przewijania.

12.4.7 Potwierdz/Anuluj

Jezeli nacisniemy klawisz ,Enter" na przycisku "potwierdz", to zmiany, ktérych dokonaliSmy powyze;j,

zostang zapisane a okno dialogowe budzika zostanie zamkniete. Jezeli uzytkownik nie chce zapisywac
dokonanych przez siebie zmian, to powinien nacisng¢ klawisz "Enter" na przycisku ,,Anuluj". Wowczas

okno dialogowe budzika zostanie zamkniete bez zapisywania zmian.

12.5 Stoper i minutnik

Gdy nacisniemy klawisz "Enter" na znajdujgcej sie w menu narzedzia pozycji "stoper i minutnik"
ustyszymy komunikat: "stoper gotowy" a na wyswietlaczu zobaczymy: "00:00:00". Ponowne nacisniecie
tego klawisza spowoduje rozpoczecie odliczania czasu. . Kolejne nacisniecie klawisza "Enter" wywota
pauze w odliczaniu. Wéwczas Braille Sense Polaris wypowie za pomocg syntezatora mowy ilos¢ czasu,
ktéry uptynat oraz wyswietli wynik w brajlu. Nastepne nacisniecie klawisza "Enter" restartuje odliczanie
stopera od momentu, w ktérym zostato ono przerwane.

Jezeli w czasie odliczania lub w czasie pauzy nacisniemy klawisz "Backspace" Braille Sense Polaris
wypowie komunikat o czasie, ktéry uptynat a stoper zostanie ustawiony ponownie na pozycji "00:00:00".
Nacisniecie klawisza "Odstep" w czasie pracy stopera spowoduje wypowiedzenie komunikatu o czasie,
ktory uptynat. W tym przypadku linijka brajlowska nadal bedzie wyswietlata uptywajgcy czas.

Jesli w czasie dziatania stopera nacisniemy "Odstep-F2" czas przestanie by¢ pokazywany na linijce
brajlowskiej cho¢ stoper bedzie nadal dziatat. ponowne nacisniecie tej samej kombinacji klawiszowej

przywréci wyswietlanie czasu.

Minutnik

Jezeli przed startem lub w czasie dziatania stopera nacisniemy "Tab (Odstep-4-5)" lub "Shift-
Tab(Odstep-1-2)", to stoper zostanie przetgczony do funkcji odliczania w dét. Po wigczeniu tej funkcji
uzytkownik zostanie poproszony o wpisanie godzin, minut i sekund powinny one zosta¢ wpisane
w formie dwucyfrowej w brajlu komputerowym lub zwyktym (bez poprzedzajgcych znakoéw liczby). Jezeli
nacisniemy klawisz "Enter" bez wpisywania jakichkolwiek liczb odliczanie zacznie sie od wartosSci
domysinej, jakg jest jedna minuta. Po witaczeniu odliczania pojawi sie komunikat podajgcy ile czasu
zostato do odliczenia "odliczanie xx minut" i odliczanie sie rozpocznie. Po nacisnieciu klawisza "Enter"
podczas odliczania Braille Sense Polaris poinformuje uzytkownika o pozostatym czasie i przerwie
odliczanie. Ponowne nacisniecie klawisza "Enter" spowoduje z restartowanie odliczania. Nacisniecie

klawisza "Backspace" spowoduje ponowne rozpoczecie odliczania od wartosci wyjSciowej.
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W momencie, gdy odliczany czas osiggnie zero ustyszymy dziesieciosekundowy alarm a stoper bedzie
inicjalizowany ponownie i gotdéw do odliczania wprowadzonej wartosci. Jezeli nacisniemy "Backspace-
Odstep-Enter" w czasie trwania alarmu, to zostanie on przerwany a funkcja odliczania powréci do stanu,
w ktérym nalezy podaé czas do odliczenia.

Jezeli ponownie nacisniemy "Tab (Odstep-4-5)" lub "Shift-Tab(Odstep-1-2)" to urzadzenie powrdci do
funkcji stopera. Aby wytgczy¢ stoper lub odliczanie nalezy nacisngé "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)" co

spowoduje wytgczenie stopera i powrét do menu.

12.6 Terminal dla czytnikéw ekranu

Funkcja "Terminala dla czytnikéw ekranu" pozwala na korzystanie z urzgdzenia Braille Sense Polaris
jako monitora brajlowskiego podczas potgczenia z komputerem lub telefonem komdérkowym, w ktérym
zainstalowano kompatybilny czytnik ekranu taki jak: NVDA, Jaws, VoiceOver czy TalkBack. Zanim
uzyjemy tej funkcji nalezy upewni¢ sie, ze Braille Sense Polaris jest potgczony z naszym komputerem
lub smart phonem przez Bluetooth, albo podtgczony do portu USB. Aby uruchomi¢ omawiang funkcje
nalezy w menu "Narzedzia" przejs¢ za pomocg klawiszy "Odstep-1 lub "Odstep-4" do polecenia
"Terminal dla czytnikéw ekranu" i nacisng¢ "Enter".

Aby uruchomi¢ te funkcje z dowolnego miejsca naszego urzadzenia nalezy uzyé skrétu klawiszowego
»F3-S (punkty-2-3-4)”.

Po uruchomieniu funkcji "terminal dla czytnikow ekranu" wyswietlona zostanie lista opcji potgczenia. Do
wyboru mamy: "Bluetooth" oraz "Port USB". Aby wybra¢ wlasciwe nalezy nacisngé¢ "Odstep-1" lub
"Odstep-4". W nastepnym kroku naciskamy klawisz "Enter" a urzgdzenie w odpowiedzi informuje: "Tryb
terminala”. Braille Sense Polaris przestaje moéwi¢ poniewaz staje sie ono po prostu monitorem
brajlowskim dla naszego komputera lub smartphone'a. Jezeli potgczenie sie nie uda, to kursor wrdci na
liste dostepnych rodzajow potaczenia.

Mozemy podtgczy¢ do Braille Sense Polaris w trybie terminala urzgdzenie poprzez Bluetooth i port USB.
Po nawigzaniu pierwszego potaczenia naciskamy ,Backspace-Odstep-Enter-P (punkty 1-2-3-4-7-8),
aby zainicjowa¢ drugie potgczenie. Gdy sg podigczone dwa urzgdzenia, naciskamy ,Backspace-
Odstep-Enter-C (punkty 1-4-7-8), aby przetaczac sie miedzy potaczeniami.

Aby opusci¢ tryb terminala dla czytnikédw ekranu" nalezy nacisngé "Backspace-Odstep-z (punkty 1-3-5-
6)".

12.6.1 Schowek terminala

Schowek terminala pozwala na tworzenie i edytowanie dokumentu na naszym notatniku zanim zostanie
on przestany za posrednictwem terminala dla czytnikdw ekranu do urzgdzenia z ktérym terminal jest
potgczony.

Aby otworzyé¢ tryb wprowadzania danych naciskamy ,Odstep-Enter-1 (punkty-2-4)". Braille Sense Polaris
poinformuje: ,tryb wprowadzania danych". W tym momencie mozna pisa¢ i edytowac tekst jak
w edytorze tekstu. W trybie wprowadzania danych", monitor brajlowski oraz klawiatura zawieszajg
czasowo funkcje wysylania/odbierania informacji do i z naszego podigczonego komputera lub

urzadzenia Apple po to, abysmy mogli uzywac ich do pisania i edytowania naszego tekstu.
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Gdy juz napisaliSmy tekst, ktéry chcemy przestaé do naszego urzadzenia, naciskamy klawisz ,Enter"

i tekst zostaje szybko przestany do urzadzenia przez terminal dla czytnikéw ekranu, a Braille Sense

Polaris powrdci do normalnego trybu odbierania i wysytania informacji czyli bedzie sie zachowywat tak

jak w trybie terminala.

Tryb wprowadzania danych moze by¢ takze przydatny do przenoszenia tekstu z dokumentu lub

wiadomosci E-mail znajdujagcych sie w naszym notatniku, do dokumentu lub E-maila, ktére tworzymy na

naszym komputerze lub SmartPhonie. Poniewaz tryb wprowadzania danych uzywa standardowego pola

edycji w naszym notatniku mozliwe jest wklejanie tekstu w to pole ze schowka naszego notatnika. (zob.

odpowiednie rozdziaty podrecznika dotyczgce zaznaczania tekstu w programach takich jak Edytor

tekstu, E-mail, Przegladarka Internetowa, itd.)

Aby przesta¢ tekst ze schowka notatnika za posrednictwem terminala do podtgczonego urzgdzenia

nalezy:

1) W trybie terminala nacisna¢ ,Odstep-Enter-1 (punkty2-4)" aby uruchomi¢ tryb wprowadzania
danych".

2) nacisnaé ,Enter-v (punkty 1-2-3-6) aby wklei¢ tekst ze schowka notatnika w otwarte pole edycyjne.

3) Nacisnagc¢ ,Enter" aby wysta¢ tekst do komputera lub urzgdzenia Apple za posrednictwem terminala

dla czytnikow ekranu.

12.7 Sprawdz status sieci

Ta funkcja stuzy do sprawdzania czy Braille Sense Polaris jest potgczony z Internetem.. Dostarcza ona
takze informaciji o typie biezgcego potgczenia, aktualnie uzywanym adresie IP, adresie maski podsieci.
Bramy domysinej, oraz serwera DNS oraz adresie mac.

Aby uruchomi¢ ten program nalezy nacisng¢ klawisz "Enter" na znajdujgcym sie w menu "narzedzia"
poleceniu "Sprawdz status sieci". Skrotem klawiszowym do uruchomienia tej funkcji z menu "narzedzia"
jest litera "n (punkty 1-3-4-5)". Po uruchomieniu programu Braille Sense Polaris pokaze liste informac;ji
na temat typu potgczenia oraz adresu. Jezeli teraz nacisniemy klawisz ,Tab (Odstep-4-5)", to Braille
Sense Polaris wyswietli przycisk "od$wiez". Ponowne przycisniecie klawisza "Tab (Odstep-4-5)"
spowoduje wyswietlenie przycisku "zamknij". Jezeli uzyjemy klawisza "Shift-Tab (Odstep-1-2)", to Braille
Sense Polaris bedzie sie przetgczat pomiedzy elementami wymienionymi powyzej w kierunku
odwrotnym.

Pierwsza pozycja z listy informacji (status) méwi nam czy Braille Sense Polaris jest podtgczony do
Internetu (online), czy tez nie (offline) oraz pokazuje typ biezgcego potaczenia: (LAN, Modem, ADSL lub
Wireless LAN).

Nastepne pozycje to: "uzywany adres IP", ,maska podsieci", ,brama domysIna" oraz ,serwer DNS"
iadres mac. Do przetgczania sie pomiedzy tymi elementami stuzg klawisze strzatek "Odstep-
1"/"Odstep-4". Jezeli Braille Sense Polaris nie jest potgczony z Internetem, to w oknie "status sieci"
zobaczymy informacje, ze Braille Sense Polaris jest offline (niepotaczony). Jezeli nacisniemy klawisz
"Enter" na przycisku "odswiez", to Braille Sense Polaris sprébuje potaczy¢ sie ponownie z Internetem
uzywajgc ustawionych parametréw Internetowych. Aby zakonczy¢ dziatanie tego programu nalezy

nacisng¢ "Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)" lub nacisng¢ klawisz "Enter" na przycisku "zamknij". Okno "status
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sieci" mozna takze otworzy¢ z menu program za pomocg kombinacji klawiszowej "Odstep-n (punkty 1-3-
4-5)".,

12.8 Sprawdz stan baterii

Aby sprawdzi¢ poziom natadowania baterii mozna nacisngé klawisz "Enter" na pozycji "sprawdz stan
baterii" w menu "narzedzia". Skrétem klawiszowym do uruchomienia tej funkcji z menu "narzedzia" jest
litera "b (punkty 1-2)". Gorgcym klawiszem do wywotania tej informacji z dowolnego miejsca w Braille
Sense Polaris jest kombinacja klawiszowa "Odstep-1-6". W oknie "sprawdz stan baterii" mozna
sprawdzi¢ dwa rodzaje informacji dotyczacych zasilania Braille Sense Polaris. Funkcja ta pozwala
sprawdzi¢ stan natadowania baterii oraz czy Braille Sense Polaris pobiera aktualnie energie z baterii czy
z zasilacza sieciowego. Po uruchomieniu tej funkcji zobaczymy komunikat: "bateria natadowana xx%
praca na bateriach" lub "bateria natadowana xx% praca na zasilaczu". Po sprawdzeniu tych informag;ji

zamykamy omawiane okno naciskajgc klawisze "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)".

12.9 Formatowanie

Formatowanie: Odstep-| (punkty 1-2-3)

12.10 Czas do automatycznego wylaczenia

Mozna w Braille Sense Polaris ustawi¢ "Wytgcznik czasowy". Wytacznik czasowy bedzie w okreslonym
czasie wytgczat urzadzenie, bez wzgledu na to co robisz.

Aby ustawi¢ wytgcznik czasowy postepuj jak ponizej.

Uruchom "Narzedzia".

Nacisnij "Odstep-1" lub "Odstep-4", aby przej$¢ do "Czas do automatycznego wytgczenia".

Nacisnij klawisz "Enter" na "Czas do automatycznego wytgczenia".

Lub naciénij "Odstep-j (punkty 2-4-5)", niezaleznie od lokalizaciji.

Ukaze sie pole edycji "czas do wylgczenia 0".

Wprowadzamy czas po jakim powinno wytgczy¢ sie urzadzenie. Mozemy wprowadzi¢ od 0 do 90 minut.
Nacisng¢ klawisz "Enter".

Gdy "Wtacznik czasowy" jest aktywny, to nawet jesli urzadzenie jest aktywne wytaczy sie.

Jesli wylgcznik czasowy zostat ustawiony na 5 minut i naciSniemy "Odstep-j (punkty 2-4-5)" po
2 minutach, ustyszymy w polu edycji 3. Oznaczaé to bedzie, ze zasilanie zostanie wylgczone za

3 minuty.

12.11 Uaktualnianie oprogramowania

Funkcja ta pozwala na uaktualnianie systemu operacyjnego Braille Sense Polaris po przez potaczenie
Internetowe lub z nosnika zawierajgcego pliki uaktualnienia. Jezeli uzytkownik zdecyduje sie na
uaktualnienie za posrednictwem Internetu musi najpierw skonfigurowac potgczenie Internetowe. Po
uaktualnieniu Braille Sense Polaris wszystkie jego ustawienia zostang przywrécone do wartosci

domysinych. Dane na dysku bedg chronione. Jednakze zalecamy by przed przystgpieniem do
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aktualizacji systemu operacyjnego w Braille Sense Polaris zrobili panstwo kopie zapasowg wszystkich
danych..

Gdy proces aktualizacji rozpocznie sie przerwanie jego jest niemozliwe. Uwaga! Podczas trwania
procesu aktualizacji NIEWOLNO naciska¢ klawisza "reset". Nalezy takze za wszelkg cene zapewni¢
stabilne i pewne zasilanie urzadzenia. Zalecamy by podczas procesu aktualizacji systemu operacyjnego
nie dotykali panstwo Braille Sense Polaris. Aktualizacja moze potrwac¢ do trzydziestu minut, jednakze
zalezy to od szybkosci uzywanego fgcza Internetowego. Po zakonczeniu instalacji uaktualnien Braille

Sense Polaris zrestartuje si¢ automatycznie, aby zakohczy¢ procesy aktualizacyjne.

12.11.1 Uaktualnianie systemu operacyjneqo Braille Sense Polaris za posrednictwem

potaczenia Internetowego

Aby aktualizowac system operacyjny notatnika przez Internet nalezy:

Upewni¢ sig, ze urzadzenie jest potagczone z Internetem. Nacisng¢ klawisz "Enter" na znajdujgcym sie
w menu "narzedzia" poleceniu "aktualizuj system operacyjny Braille Sense Polaris". Teraz pojawi sie
komunikat: "aktualizuj? w trybie online".

Nalezy nacisng¢ klawisz "Enter" na "aktualizuj? W trybie Online". Braille Sense Polaris potgczy sie
z serwerem HIMS i aktualnie zainstalowana wersja systemu zostanie poréwnana z wersjg znajdujaca
sie na serwerze HIMS. Nastepnie Braille Sense Polaris zapyta czy chcemy dokonaé aktualizac;ji.

Jezeli nacisniemy klawisz "Enter" na odpowiedzi "nie", to aktualizacja zostanie anulowana. Aby
przetgczac si¢ pomiedzy odpowiedziami "tak" i "nie" nalezy uzy¢ klawisza "Odstep". Gdy wybierzemy
odpowiedz "tak" Braille Sense Polaris pobierze plik aktualizacji. Jezeli operacja ta zakonhczy sie
niepowodzeniem ustyszymy komunikat: "potgczenie z Internetem jest niedostepne. Sprawdz potaczenie
i sprobuj ponownie". Aby powtorzy¢ probe aktualizacji systemu operacyjnego nalezy nacisngé "Odstep-z
(punkty 1-3-5-6) aby anulowaé biezacy proces aktualizacji a nastepnie witgczyé te funkcje ponownie.
Jezeli potgczenie bedzie udane pliki aktualizacji zostang Sciggniete i ich instalacja sie rozpocznie. Jezeli
na dysku Flash nie ma dostatecznej ilosci miejsca dla dokonania aktualizacji proces ten nie rozpocznie
sie do momentu usunigcia wszystkich zbednych plikow, tak aby zwolni¢ miejsce na dysku Flash.

Po pobraniu wszystkich niezbednych plikéw Braille Sense Polaris Automatycznie rozpocznie proces
uaktualniania. Nalezy pamieta¢, ze nie wolno niczego robi¢ z Braille Sense Polaris do momentu
ukonczenia procesu aktualizacji.

Po ukonczeniu procesu aktualizacji Braille Sense Polaris otworzy menu gtéwne i ustyszymy komunikat:
"menedzer plikow". W tym momencie nalezy sprawdzi¢ wersje oprogramowania naciskajgc w menu

"program” kombinacje klawiszowg "Odstep-v (punkty 1-2-3-6)".

12.11.2 Uaktualnianie Systemu operacyjnego Braille Sense Polaris z nosnika

Aby zaktualizowa¢ system operacyjny Braille Sense Polaris uzywajgc nosnika informacji nalezy
wykonaé nastepujgce kroki:

Podtgczy¢ nosnik (taki jak przenosng pamie¢ USB lub karte Secure Digital Card do Braille Sense
Polaris. No$nik musi zawiera¢ pliki potrzebne do aktualizacji. Nastepnie nalezy nacisng¢ klawisz "Enter"

na poleceniu "aktualizuj system operacyjny Braille Sense Polaris".
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Teraz pojawi sie komunikat: "aktualizuj? Online". nalezy nacisng¢ klawisz strzatki ,Odstep-4", aby
przetgczyé na "aktualizuj? Offline" a nastepnie nacisngc¢ klawisz ,Enter". W tym miejscu zobaczymy liste
dostepnych dyskow. Za pomocg klawiszy strzatek "Odstep-1"/"Odstep-4" wybieramy ten, na ktérym
znajdujg sie pliki potrzebne do aktualizacji i naciskamy klawisz "Enter".

Teraz Braille Sense Polaris zapyta czy chcemy kontynuowaé aktualizacje. Jezeli nacisniemy klawisz
"Enter" na odpowiedzi "nie", to proces aktualizacji zostanie przerwany. Aby przeftgczac sie pomiedzy
odpowiedziami "tak" i "nie" nalezy uzy¢ klawisza "Odstep". Gdy nacisniemy klawisz "Enter" na
odpowiedzi "tak" Braille Sense Polaris rozpocznie aktualizacje. Jezeli wersja systemu operacyjnego
zainstalowana w Braille Sense Polaris nie jest najnowsza, to powyzszy krok nie pojawi sie.

Braille Sense Polaris Automatycznie rozpocznie proces uaktualniania. Nalezy pamieta¢, ze nie wolno
niczego robi¢ z Braille Sense Polaris do momentu ukonczenia procesu aktualizacji. Gdy aktualizacja
zostanie ukonczona Braille Sense Polaris otworzy menu "program” i ustyszymy komunikat: "menedzer
plikow".

Po ukonczeniu procesu aktualizacji nalezy, naciskajagc w menu "program" kombinacje klawiszowag

"Odstep-v (punkty 1-2-3-6)", sprawdzi¢ wersje oprogramowania.
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13 Instalacja i korzystanie z oprogramowania dodatkoweqo dla

systemu Android.

Pomimo tego, ze Polaris zawiera rozbudowane oprogramowanie opracowane pod kagtem osdéb
niewidomych to nie moze ono zaspokoi¢ wszystkich oczekiwan. Dlatego tez jedng z niezwyktych cech
Polarisa jest mozliwo$¢ instalacji i korzystania przez osoby niewidome z programoéw opracowanych na
system Android dla oséb widzgcych a bezposrednio dostepnych w Google Play Store. Zanim bedziemy
mogli zainstalowaé to oprogramowanie musimy by¢ wtascicielem konta w Google Play Store. Konto to

mozemy zatozy¢ bezptatnie po przez strone internetowg https://www.google.pl.

Aby otworzy¢é Google PlayStore mozemy odszukaé pozycje "Sklep Play" w Menu Gtéwnym i wcisng¢

Enter lub postuzyé sie gorgcym klawiszem "p".

Przy pierwszym otwarciu bedziemy musieli zalogowac¢ sie do swojego konta Google. Nalezy przy tym
pamietaé, ze korzystajgc z dowolnego programu pobranego z Google Play Store korzystamy
z niezaleznej zewnetrznej aplikacji dla systemu Android. Oznacza to, ze nie bedziemy korzystac
z interfejsu Braille Sense lecz z interfejsu danego programu. Tak wiec nawigacja i interakcja

z poszczegolnymi funkcjami oprogramowania moze by¢ troche inna.

Polaris wyposazony jest w program odczytu ekranu, ktory jest automatycznie uruchamiany w chwili gdy
korzystamy z aplikacji zewnetrznej. Jego dziatanie jest troche podobne do dziatania programu TalkBack.
W tym przypadku (poniewaz musimy nawigowa¢ po graficznym ekranie Androida) mozemy miec
czasami trudnosci ze znalezieniem interesujgcych nas elementéw. Z tego tez powodu program odczytu
ekranu Polarisa pozwala na odnajdywanie ikon za pomocg pierwszej litery ich nazwy. Tak wiec, gdy
poszukujemy ikony "Znajdz" wciskamy litere "z". Spowoduje to przeniesienie punktu uwagi na pierwszg
ikone, ktérej nazwa zaczyna sie na te litere. Ponowne wcisniecie "z" przeniesie nas do nastepnej ikony

Z nazwag zaczynajacq sie na te litere itd.

Klawisze "F3" i "Odstep-F3" przechodzg po obiektach znajdujgcych sie na ekranie. Klawisze "Control"
oraz "Alt" bedg nas przemieszcza¢ do obszaréw o réznej zawartosci. W obszarach typu dokument,
arkusz lub suwak, klawisze skrotow sg dostepne dla klawiatury QWERTY, a klawisze "Control" i "Alt"

w tych przypadkach mogg byé wykorzystanie do obstugi réznych funkcji.

Klawisz "Odstep-1-2-3" przeniesie nas na poczatek dostepnej zawartodci a "Odstep-4-5-6" na koniec.
"Enter" uruchomi funkcje a "F4", "Odstep-e" lub "Odstep-z" cofnie nas o jeden ekran wstecz.

Aby wprowadzi¢ tekst w pole edycji musimy najpierw nacisng¢ "Enter" (aby uaktywni¢ tryb pisania),
a dopiero potem pisaé. Zmiana wartosci suwaka nastgpi po wecisnieciu "Backspace-Odstep-4"

(zwiekszenie wartosci) lub "Backspace-Odstep-1" (zmniejszenie wartosci).

Do nawigacji w aplikacjach system Android mozemy réwniez skorzystac¢ z frontowego panelu. Klawisze
"Wstecz" i "W przdéd" bedg nas przemieszczaé po obiektach, klawisz "Record" dziata jak przycisk

"Wstecz", przycisk "Play", otwiera ostatnig aplikacje a przycisk "Stop" wraca do Menu Gtéwnego.
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Jesli wolimy korzystac¢ z bardziej tradycyjnej metody sterowania to mozemy przetgczy¢ sie na symulacje
gestéw. Wtedy podobnie jak w programie TalkBack bedziemy postugiwac sie klawiszami "Odstep-1"
oraz "Odstep-4". Aby wigczyé lub wylgczy¢ tryb gestow wciskamy "Backspace-Enter-h". Ta funkcja
bedzie aktywna tylko wtedy gdy bedzie dziatat program odczytu ekranu.

Istnieje réwniez mozliwos¢ skorzystania z zewnetrznej klawiatury, myszki lub dotykowej ptytki. Aby
wigczyé te funkcje wciskamy "Stop-Next" na klawiaturze multimedialnej. W tym przypadku (gdy
uruchomiony jest program odczytu ekranu ) dotgczone akcesoria bedg dziataty analogicznie jak
w przypadku programu TalkBack w przeciwnym przypadku bedg dziataly tak jak to przewiduje system
Android.

Gdy zalogujemy sie na konto Google mozemy poszukac interesujgcej nas aplikacji za pomocg funkcji
"Wyszukaj". Jesli korzystamy z innych urzadzen Android i juz zakupiliSmy jaka$ aplikacje to otwieramy
szuflade nawigacji i wybieramy opcje "My Apps". Domysinie Play Store wyswietli tylko te aplikacje, ktore
sg zainstalowane na naszym urzgdzeniu ale gdy wybierzemy przycisk "All" pojawig sie wszystkie

aplikacje, ktére zostaty zakupione lub $ciggniete.

Bedac na liscie aplikacji wciskamy "Enter" aby przejrze¢ szczegoty aplikacji. Jesli chcemy jg
zainstalowa¢ musimy odszukac przycisk "Zainstaluj" i wcisng¢ "Enter". Pojawi sie wtedy okno dialogu
okreslajgce wymagania jakie ma dana aplikacja. Odnajdujemy przycisk "Akceptuj" (lub wciskamy litere

'a’) i weciskamy Enter.

Gdy dana aplikacja zostanie zainstalowana pojawi sie na liscie "Wszystkie Aplikacje". Opcja otwierajgca
te liste znajduje sie na koncu Menu Gidwnego Polarisa. Lista poczatkowo zawiera tylko elementy
podstawowe Google. Wszystkie elementy na tej liscie sg uporzadkowane alfabetycznie i mozna do nich

dotrzeé po przez pierwszg litere nazwy.

Przy pomocy funkcji "Wszystkie Aplikacje" mozemy réwniez odinstalowac niepotrzebnej aplikacje. Aby
tego dokonac¢ wciskamy "Odstep-Enter-i" na nazwie aplikacji otworzymy w ten sposéb Menu Akcji.
Teraz z dostepnych opcji klawiszem F3 wybieramy "Odinstaluj" i wciskamy Enter. Ponownie wciskamy
F3 aby przej$¢ do przycisku OK i ponownie naciskamy Enter. Teraz po zamknigciu listy i jej ponownym

otwarciu odinstalowana aplikacja nie bedzie juz widoczna.

Kiedy aplikacja Androida zostanie zainstalowana mozemy ustysze¢ dzwieki powiadomien od niej
przychodzgcych. Aby sie z nimi zapozna¢ mozemy w dowolnym momencie wcisng¢ "Odstep-1-2-3-4-5-
6". Po liscie powiadomien przemieszczamy sie klawiszami Odstep-1 i Odstep-4 a klawiszem "Odstep-d"

kasujemy powiadomienie.
Uwaga: Nie wszystkie powiadomienia mogg by¢ kasowane.

Pomimo tego, Ze istnieje wiele aplikacji Androidowych, ktére bardzo dobrze wspodtpracujg z Polarisem to
jednak HIMS nie moze gwarantowa¢ dostepnos¢ wszystkich. Ogdlnie mowigc aplikacje napisane
zgodnie ze standardami dostepnosci Google powinny dziata¢ poprawnie jednak istnieje wiele z nich,

ktére nie spetniajg tych standardéw i moga nie by¢ obstugiwane przez programy odczytu ekranu.
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14 Uzywanie menu pomocy

System pomocy w Braille Sense Polaris to rézne pliki tekstowe, w ktdérych mozna znalez¢ wiele
informacji o réznych funkcjach Braille Sense Polaris. System pomocy podzielono na nastepujgce czesci:
Ogodiny przeglad pomocy Braille Sense Polaris

Pomoc dla menu ustawienia

Pomoc dla menedzera plikéw

Pomoc dla edytora tekstu

Pomoc dla poczty email

Pomoc dla mediow

Pomoc dla organizera

Pomoc dla narzedzi Internetowych

Pomoc dla dodatkow

Pomoc dla narzedzi

Instalacja i uzywanie aplikacji Androidowych

Uzywanie menu pomocy

Zestawienie komend

Zestawienie komend uzywanych na klawiaturze podigczanej przez port USB

Rozwigzywanie problemow

Akcesoria

Informacje o Braille Sense Polaris

Rozdziat "przeglad pomocy w Braille Sense Polaris" Pozwala w sposéb ogdlny zaznajomi¢ sie
z funkcjami urzadzenia. W rozdziale tym omawia sie wszystkie funkcje notatnika.

Aby zapozna¢ sie z trescig tego dokumentu nalezy uzyé¢ tych samych metod, ktére wykorzystujemy do
czytania dokumentéw w edytorze tekstu. Podczas czytania instrukcji uzytkownika Braille Sense Polaris
mozna, naciskajgc gorgcy klawisz "Odstep-f (punkty 1-2-4)", szukac tekstu w réznych rozdziatach.
Powyzsza kombinacja klawiszowa otwiera pole edycji, w ktérym wpisujemy poszukiwany tekst,
a nastepnie naciskamy klawisz "Enter". Jezeli chcemy przej$¢ do kolejnego miejsca, w ktérym znajduje
sie poszukiwany fragment, to korzystamy z gorgcego klawisza "Enter-f (punkty 1-2-4)".

W rozdziale "Pomoc dla menu ustawienia znajduje sie opis funkcji tego menu i objasnienie jak z nich
korzystac.

W Rozdziale informacje o Braille Sense Polaris znajdziemy informacje dotyczace praw autorskich oraz
wers;ji Braille Sense Polaris a takze wersji systemu, ktérego Braille Sense Polaris uzywa.

Aby zapisa¢ informacje o Braille Sense Polaris nalezy otworzy¢ pod-menu "pomoc” w menu "program”,
a nastepnie otworzy¢ temat pomocy "informacje o Braille Sense Polaris". Teraz nalezy nacisng¢ klawisz
"Tab (Odstep-4-5)" lub klawisz "F3". Wtedy Braille Sense Polaris wyswietli przycisk "zapisz". Tutaj
naciskamy klawisz "Enter". Teraz zobaczymy komunikat: "zapis ukohczony" i Braille Sense Polaris
powrdci do przycisku "zapisz". Tak zapisany plik nosi nazwe "bs-information.txt" i znajdziemy go

w katalogu gtéwnym na dysku Flash.
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15 Przewodnik dotyczacy rozwigzywania problemow

Jesli napotykasz problemy z BrailleSense Polaris, zapoznaj sie z ponizszymi sugestiami dotyczgcymi

rozwigzywania wielu typowych problemow:

15.1 BrailleSense Polaris nie wiacza sie

1) Sprawdz, czy bateria jest prawidtowo wtozona do komory.

2) Jedli bateria jest wiozona prawidtowo, podtgcz zasilacz sieciowy i podtgcz go do gniazdka
elektrycznego. Bateria moze wymagac natadowania.

3) Sprawdz lokalizacje przetgcznika blokady klawiatury. Jeéli przetgcznik ten znajduje sie w pozyciji

"blokada", przetgcznik zasilania nie dziata.

15.2 Nie stychaé¢ glosu

1) Upewnij sie, ze gtosnos¢ jest wystarczajgco gtosna, aby jg ustyszeé. Nacisnij "backOdstep-F4", aby
zwiekszy¢ gtosnoscé.

2) Upewnij sie, ze gtos jest wigczony. Nacisnij "Backspace-F2", aby wigczyc¢ / wylgczy¢ gtos.

15.3 Glos jest zbyt szybki, aby go zrozumie¢

1) Nacisnij "spacje-F1", aby obnizy¢ szybkos¢ gtosu.

15.4 Dzwiek gltosu jest zbyt niski lub zbyt wysoki, aby go zrozumiecé

1) Nacisnij "enter-F1", aby obnizy¢ lub nacisnij "enter-F4", aby podnies¢ wysokosc¢ gtosu.

15.5 Nie wiesz gdzie jestes

1) Jesli stracite$ orientacje w swojej lokalizacji w BrailleSense Polaris i nie pamietasz, gdzie jestes,
nacisnij "F1", aby wejs¢ do menu "program”. Nastepnie nacisnij "F2-F3", aby przetgczy¢ sie miedzy
otwartymi programami. Jesli jeste§ w edytorze tekstow, nacisniecie "Odstep-1-5-6" wyswietli

biezgce potozenie w otwartym dokumencie.

15.6 Brak potaczenia z Internetem

1) Jesli korzystasz z potgczenia Wi-Fi, upewnij sie, ze potgczenie bezprzewodowe jest wigczone. Uzyj
"Odstep-Backspace--1-4-5-6", aby wtgczy¢ / wylgczy¢ karte sieci bezprzewodowe;.
2) Jesli korzystasz z potgczenia Ethernet, sprawdz, czy kabel Ethernet jest prawidtowo podtgczony za

pomocg przejscidéwki USB na Ethernet i czy ustawienia sieciowe sg prawidtowe.

15.7 E-mail

1) Jesli nie mozesz pobra¢ wiadomosci E-mail, skontaktuj sie z ustugodawcg internetowym, aby
upewni¢ sie, ze masz prawidtowe ustawienia POP3 / IMAP i SMTP.

2) Jesli nie mozesz wysyta¢ ani odbieraé poczty, upewnij sie, ze masz aktywne potgczenie

Z Internetem.
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15.8 Monitor brajlowski nie wyswietla brajla

1) Jesli monitor brajlowski nie wyswietla brajla, upewnij sie, ze monitor brajlowski jest wtgczony. Uzyj

"Backspace-F3", aby wiaczy¢ lub wytgczy¢ brajlowski wyswietlacz.

15.9 BrailleSense Polaris nie odzywa sie podczas korzystania ze Sklepu Play

lub aplikacji Android

Jesli nie masz mowy podczas otwierania Sklepu Play lub aplikacji na Androida na lisScie Wszystkie
aplikacje, upewnij sie, ze czytnik ekranu mobilnego jest wigczony. Mozesz wtgczac i wytgcza¢ mobilny

czytnik ekranu, naciskajgc przyciski multimedialne "Stop" i "Dalej" na przednim panelu urzgdzenia.

15.10 Menu BrailleSense nie sg wyswietlane ani méwione

Czasami moze pojawi¢ sie monit o ustawienie domysinego programu uruchamiajgcego miedzy Google
Now i Polaris Launcher. Jesli zostanie przypadkowo ustawiony na uzycie programu Google Now
Launcher, menu polaris nie zostang wyswietlone, a funkcje utatwien dostepu nie zostang aktywowane.
W takim przypadku powiadomienia systemowe mogg by¢ nadal styszalne, ale nie pojawi sie brajl i nie
bedzie stycha¢ mowy.

Aby zresetowac¢ program Polaris Launcher, nacisnij "F2-F3-1-2-3-4-4-5-6-7-8".

15.11 BrailleSense Polaris nie odpowiada

1. Jesli BrailleSense Polaris nie reaguje na naciskanie klawiszy lub polecen, moze by¢ konieczne
zresetowanie urzgdzenia. Aby zresetowac¢ BrailleSense Polaris, nacisnij "1-2-3-4-5-6-F2-F3."

2) Jezeli soft reset nie przywréci BrailleSense Polaris, moze by¢ konieczne catkowite wytgczenie
urzgdzenia. Najprostszym sposobem na to jest wyjecie baterii, pozostawienie jej na kilka sekund,
ponowne wtozenie i wkgczenie urzadzenia.

3) Przywracanie ustawien fabrycznych: jesli nie mozesz rozwigzac¢ problemu za pomocg powyzszych
metod, konieczne moze byé zresetowanie opcji BrailleSense Polaris z powrotem do ustawienh
fabrycznych. Mozesz to zrobi¢ na dwa sposoby: jesli twoje urzadzenie dziata, mozesz uruchomi¢ opcje
"Przywré¢ ustawienia fabryczne" w menu "Ustawienia". Mozesz réwniez jednocze$nie nacisngé
i przytrzymac klawisze Wprzdd na klawiaturze multimedialnej i wytgcznika. Trzymamy tak dtugo, az na
wyswietlaczu brajlowskim pojawi si¢ "HIMS".

4: Gfebokie resetowanie systemu Android: w bardzo powaznych przypadkach moze byé konieczne
wykonanie petnego resetowania systemu. Nie nalezy tego jednak podejmowac, dopdki wszystkie inne
opcje nie zostang wyczerpane lub jesli nie chcesz catkowicie usungé wszystkich danych, aplikaciji
i ustawien. Ponadto proces ten jest ztozony i wyjgtkowy i powinien by¢ wykonywany wytgcznie pod
nadzorem upowaznionego pracownika obstugi technicznej. Jesli uwazasz, ze konieczne jest
zresetowanie systemu, skontaktuj sie z pomocg techniczng w celu uzyskania konsultacji i uzyskania

petnych instrukcji.
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15.12 LCD nie dziata
1) Jesli ekran LCD nie wigcza sie, upewnij sig, ze jest wigczony. Nacisnij "Odstep-o (punkty 1-3-5)",

aby otworzy¢ "Opcje globalne". Nacisnij dwukrotnie "F3-F4". Naciskamy "Odstep", aby wigczyc

opcje ekranu LCD, i nacisnij ,Enter”, aby zapisa¢ ustawienia opciji.

15.13 Pliki USB lub SD wydaja sie zawieraé 0 bajtow

System operacyjny Android wymaga, aby dyski zostaty prawidlowo odtgczone przed ich usunieciem.

Jedli nie zostanie to zrobione, wstawienie ich do Polaris lub innych urzadzeh moze spowodowaé, ze
wszystkie pliki bedg wygladaty tak, jakby nie zawieraty danych lub majg rozmiar 0 bajtow. Przed
odtgczeniem dysku USB lub karty SD, nacisnij "Odstep-Backspace-Enter-U" lub "Odstep-Backspace-
Enter-3-6", aby pendrive lub karte SD odtgczy¢ poprawnie. Jesli na dysku sg wyswietlane pliki bez

danych, ponownie wt6z je do BrailleSense Polaris i naci$nij Powyzszg kombinacje.
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16 Podsumowanie komend

16.1 Kombinacje klawiszowe wspdlne dla wszystkich programow

Otworz menu program: F1

Uruchom program znajdujgcy sie w menu gtéwnym z dowolnego miejsca w Braille Sense Polaris: F1-
(skroét klawiszowy uruchamiajgcy ten program z menu "program"). Uwaga! Kazdy program ma swéj skrot
klawiszowy. Jest to litera wyswietlona w nawiasie po nazwie tego programu.

Wywotanie listy zadan: F1-F4

Przejdz do nastepnego programu F2-F3

Przejdz do poprzedniego programu: Odstep-F2-F3

Otworz menu w kazdym z programoéw: Odstep-m (punkty 1-3-4) lub klawisz F2

Wyjscie: Odstep-z (punkty 1-3-5-6)

Escape: Odstep-e (punkty-1-5) lub klawisz F4.

IdZz do nastepnego elementu sterujgcego w oknie dialogowym: Tab (Odstep-4-5 lub klawisz F3)

IdZz do poprzedniego elementu sterujgcego w oknie dialogowym: Shift-Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3)
IdZz do poprzedniego znaku: Odstep-3

IdZz do nastepnego znaku: Odstep-6

Idz do poprzedniej linii/elementu: Odstep-1

Idz do nastepne;j linii/felementu: Odstep-4

Idz do poczatku linii/felementu: Odstep-1-3

Idz do konca linii elementu: Odstep-4-6

IdZz do poczatku dokumentu lub pierwszego elementu: Odstep-1-2-3

IdZz do konca dokumentu lub ostatniego elementu: Odstep-4-5-6

Przejdz do poprzedniej strony lub pierwszego elementu poprzedniej grupy 32 znakéw: Odstep-1-2-6 lub
F1-F2

Przejdz do nastepnej strony lub pierwszego elementu nastepnej grupy 32 znakéw: Odstep-3-4-5 lub F3-
F4

Przewih w lewo: gorny przycisk przewijania

Przewih w prawo: dolny przycisk przewijania

Przenies$ kursor do wskazanego o$smiopunktu na wyswietlaczu lub do pozyciji: stosowny klawisz kursora
routingu

Znajdz: Odstep-f (punkty 1-2-4)

Duze litery: Odstep-u (punkty 1-3-6)

Przeczytaj ponownie biezgcy element: Odstep-r (punkty 1-2-3-5)

Otworz strone Internetowg: Odstep-w (punkty 2-4-5-6)

Wypowiedz biezgcy czas: Odstep-t (punkty 2-3-4-5)

Sprawdz stan baterii: Odstep-1-6

Wywotaj menu opcje globalne: Odstep-o (punkty 1-3-5)

Pomoc kontekstowa: Odstep-h (punkty 1-2-5)

Sprawdz wersje systemu operacyjnego: Odstep-v (punkty 1-2-3-6). Skroét dziata tylko w giéwnym menu.
Sprawdz status sieci: Odstep-n (punkty 1-3-4-5). Skrét dziata tylko w gtéwnym menu.
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Wolne miejsce na dysku flash: Odstep-i (punkty). Skrét dziata tylko w giéwnym menu.
Wiacz / Wytacz LCD: Enter-4-5-6. Skrét dziata tylko w gtéwnym menu.
Wiacz / Wytacz gtos: Backspace-F2

Wiacz / Wytacz brajl: Backspace-F3

Zwieksz gtosnosé mowy: Backspace-F4

Zmniejsz gtosnos¢ mowy: Backspace-F1

Zwieksz szybkos¢ mowy: Odstep-F4

Zmniejsz szybko$¢é mowy: Odstep-F1

Zwieksz wysoko$¢ mowy: Enter-F4

Zmniejsz wysokos¢ mowy: Enter-F1

Zwieksz gtosnos¢ gtéwng: Backspace-Odstep-F4

Zmniejsz gtosnos¢ gtowng: Backspace-Odstep-F1

Wiacz / Wytgcz tryb jednoreczny: Odstep-Backspace-1-2-3

Wiacz / Wytagcz Bluetooth: Odstep-Backspace-3-4-5-6

Wigcz/Wytagcz Sie¢ Bezprzewodowg: Odstep-Backspace-1-4-5-6
Wiacz / Wytacz tryb pisania: Backspace-Enter-c (punkty 1-4)

Zmieh kod brajla: Backspace-Enter-b (punkty 1-2)

Wiacz / Wytacz przewin glos: F3-gérny przycisk przewijania

Wiacz / Wytacz tryb osmiopunktowy: F1-dolny przycisk przewijania
Wybierz typ kursora brajla: F4-gorny przycisk przewijania

Zmien gtos: F3-V (punkty 1-2-3-6)

Wybdr wyswietlanych informacji: F2-dolny przycisk przewijania
Odtacz USB lub SD: Backspace-Enter-u (punkty 1-3-6) lub Backspace-Enter-3-6

16.2 Komendy szybkiego uruchomienia

Aby uruchomi¢ aplikacje z dowolnego miejsca w Braille Sense Polaris za pomocg skojarzonych

z nimi skrotéw klawiszowych nalezy wykonaé nastepujgce polecenia.

Uzyj F1 z wymienionymi literami dla uruchomienia nastepujgcych aplikacji:
Ksigzka Adresowa: A (punkt -1).
Przegladarka Internetowa: B (punkty 1-2).
Odtwarzacz DAISY: D (punkty 1-4-5).
Poczta Email: E (punkty 1-5).

Menedzer plikéw: F (punkty 1-2-4).
Pomoc: H (Punkty 1-2-5).

Media Player: M (punkty 1-3-4).

Notatnik: N (punkty 1-4-5).

Radio FM: R (punkty 1-2-3-5).

Terminarz: S (punkty 2-3-4).
Wyszukiwarka Google: U (punkty 1-3-6).
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Edytor tekstow: W (punkty 2-4-5-6).
Przegladarka plikéw Excela: X (punkty 1-3-4-6).
DAISY Online: Z (punkty 1-3-5-6).

Uzycie F3 z wymienionymi literami dla uruchomienia nastepujgcych aplikacji:
Budzik: A (punkt 1).

Menadzer Bluetooth: B (punkty 1-2)

Kalkulator: C (punkty 1-4).

Formatuj: F (punkty 1-2-4).

Ustawienia potgczenia sieciowego: | (punkty 2-4).
Utworz / przywroc¢ z kopii zapasowej: K (punkty 1-3).
Ochrona hastem: N (punkty 1-3-4-5).

Terminal dla czytnikéw ekranu: S (punkty 2-3-4).
Ustaw date i czas: T (punkty 2-3-4-5).

Uaktualnij oprogramowanie: U (punkty 1-3-6).
Stoper i minutnik: W (punkty 2-4-5-6).

Inne szybkie komendy:

Sprawdz date i czas: Odstep-t (punkty 2-3-4-5).

Sprawdz status sieci: Odstep-n (punkty 1-3-4-5).

Sprawdz stan baterii: Odstep-3 (punkty 1-6).

Pokaz kompas: Odstep-Enter-5-6.

Zmien nazwe urzgdzenia: Odstep-Backspace-Enter-e (punkty 1-5).
Ustaw czas do automatycznego wytgczenia: Odstep-j (punkty 2-4-5).
Otworz opcje globalne: Odstep-o (punkty 1-3-5).

Otwoérz stownik: Backspace-Enter-d (punkty).

Otwoérz Menedzer menu: Bedgce w gtdwnym menu naciskamy Odstep-Enter-H (punkty 1-2-5).

16.3 Menedzer plikow

16.3.1 Klawisze nawigacyjne listy plikéw i listy menu

IdZ do poprzedniego elementu: Odstep-1 lub gérny przycisk przewijania
IdZz do nastepnego elementu: Odstep-4 lub dolny przycisk przewijania
IdZz do poczatku listy: Odstep-1-2-3 lub Odstep-1-3

IdZz do konca listy: Odstep-4-5-6 lub Odstep-4-6

16.3.2 Klawisze nawigacyjne listy plikéw

Szybkie przejscie do listy folderéw lub plikéw: Odstep-5-6

Przetagcz pomiedzy listg plikéw a oknem adresowym: Tab (Odstep-4-5 lub F3) / Shift-Tab (Odstep-1-2
lub Odstep-F3)

Otwoérz wybrany folder lub plik: Enter
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Idz do folderu wyzszego poziomu: Backspace

Przej$¢ szybko do lokalizacji najwyzszego poziomu: Odstep-1-2-5-6
Przejdz wyzej o 20 elementéw: Odstep-1-2-3 lub F1-F2

Przejdz nizej o 20 elementéw: Odstep-3-4-5 lub F3-F4

16.3.3 Klawisze zaznaczania elementéw (plikow lub folderéw)

Zaznacz element po elemencie: Odstep
Zaznacz wiekszg grupe elementéw lezgcych obok siebie: Odstep-Enter-b (punkty 1-2)
Zaznacz wszystko: Odstep-Enter-a (punkt 1)

16.3.4 Gorace klawisze dla menu Plik

Otworz: Odstep-Enter-o (punkty 1-3-5)

Otworz za pomoca: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)
Spakuj (Zip): Odstep-Enter-z (punkty 1-3-5-6)
Rozpakuj (Unzip): Odstep-Enter-u (punkty 1-3-6)
Wyslij do: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)

Zmien nazwe: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)
Nowy folder: Odstep-Enter-f (punkty 1-2-4)
Konwersja pliku: Odstep-Enter-t (punkty 2-3-4-5)
Szukaj pliku: Odstep-f (punkty 1-2-4)
Wyszukiwanie tekstu: Odstep-Backspace-f (punkty 1-2-4)
taczenie plikow: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)
Dzielenie plikow: Odstep-Enter-p (punkty 1-2-3-4)
Informacja o pliku: Odstep-Enter-i (punkty 2-4)

16.3.5 Gorace klawisze dla komend menu Edycja

Kopiuj: Odstep-Enter-c (punkty 1-4)

Wytnij: Odstep-Enter-x (punkty 1-3-4-6)
Wklej: Odstep-Enter-v (punkty 1-2-3-6)
Usun: Odstep-Enter-d (punkty 1-4-5)
Zaznacz wszystko: Odstep-Enter-a (punkt 1)

16.3.6 Gorace klawisze dla komend menu Widok

Sortuj pliki wedtug: Odstep-Enter-g (punkty 1-2-4-5)

Ustaw informacje o pliku: Odstep-Enter-I (punkty 1-2-3)
Wyswietl tylko pliki typu: Odstep-Enter-w (punkty 2-4-5-6)
Ukryj foldery systemowe: Odstep-Enter-h (punkty 1-2-5)
Otworz ustawienia dokumentu: Odstep-Enter-d (punkty 1-4-5)
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16.4 Edytor tekstu

16.4.1 Komendy menu Plik

Nowy dokument: Odstep-Enter-n (punkty 1-3-4-5)
Otwoérz: Odstep-Enter-o (punkty 1-3-5)

Zapisz: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)

Zapisz jako: Odstep-s (punkty 2-3-4)

Eksportuj do brajla: Odstep-Backspace-Enter-X (punkty 1-2-4-6)

Zamknij biezgcy dokument: Odstep-q (punkty 1-2-3-4-5)

Drukuj: Odstep-p (punkty 1-2-3-4)

Ustawienia: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)

Ustaw metode otwierania pliku: Odstep-Backspace-Enter-O (punkty 1-3-5)
Stownik: Odstep-Backspace-Enter-d (punkty 1-4-5)

Wyjdz: Odstep-z (punkty 1-3-5-6)

16.4.2 Komendy menu Edycja

Rozpocznij zaznaczanie: Odstep-Enter-b (punkty 1-2)
Kopiuj: Odstep-Enter-c (punkty 1-4)

Dodaj do schowka: Odstep-Enter-p (punkty 1-2-3-4)
Wyczys¢ schowek: Odstep-Enter-d (punkty 1-4-5)
Usun: Odstep-d (punkty 1-4-5)

Whytnij: Odstep-Enter-x (punkty 1-3-4-6)

Wklej: Odstep-Enter-v (punkty 1-2-3-6)

Usun puste linie: Odstep-Backspace-e (punkty 1-5)
Zaznacz wszystko: Odstep-Enter-a (punkt 1)
Sprawdz pisownig: Odstep-Enter-k (punkty 1-3)
Sprawdz pisownie biezgcego stowa: Odstep-Backspace-k (punkty 1-3)

16.4.3 Komendy menu Wstaw

Wstaw zakfadke: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)
Skocz do zaktadki: Odstep-Enter-j (punkty 2-4-5)
Usun zaktadke: Odstep-Backspace-d (punkty 1-4-5)
Wstaw z pliku: Odstep-Enter-i (punkty 2-4)

Wstaw date: Odstep-Enter-w (punkty 2-4-5-6)

Wstaw czas: Odstep-Backspace-w (punkty 2-4-5-6-7)

16.4.4 Komendy IdZ do
Znajdz: Odstep-f (punkty 1-2-4)
Znajdz ponownie: Odstep-Enter-f (punkty 1-2-4)

Znajdz poprzednie: Odstep-Backspace-f (punkty 1-2-4-7)
Znajdz i zamien: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)
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Idz do miejsca: Odstep-Enter-l (punkty 1-2-3)

Idz do poprzedniego zdania: Odstep-2-3-6

Idz do nastepnego zdania: Odstep-3-5-6

Idz do poprzedniej strony: Odstep-punkty 1-2-6 lub F1-F2

IdZz do nastepnej strony: Odstep -punkty 3-4-5 lub F3-F4

IdZz do poprzedniego dokumentu: Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3)
IdZz do nastepnego dokumentu: Shift-Tab (Odstep-4-5 lub F3)

16.4.5 Komendy czytania

Czytaj zaznaczony tekst: Odstep-Backspace-b (punkty 1-2)

Czytaj poczatek zaznaczonego tekstu: Odstep-Enter-u (punkty 1-3-6)

Czytaj od poczatku do pozycji kursora: Odstep-Backspace-g (punkty 1-2-4-5)
Czytaj od pozycji kursora do konca: Odstep-Enter-g (punkty 1-2-4-5)
Automatyczne przewijanie: tacznie przycisk przewijania w dét, przycisk przewijania w gére
Czytaj biezacy akapit: Odstep-2-3-5-6

Czytaj biezagce zdanie: Odstep-1-4-5-6

Czytaj biezacg linie: Odstep-1-4

Czytaj biezace stowo: Odstep-2-5

Czytaj biezacy znak: Odstep-3-6

Czytaj status dokumentu: Odstep-3-4

Czytaj biezacg pozycje kursora: Odstep-1-5-6

Pokaz liczbe znakow i spacji: Odstep-Enter-3-4

Informacja o czcionce: Odstep-Backspace-Enter-N (punkty 1-2-4-5)

16.4.6 Komendy ukiadu dokumentu

Ustaw czcionke: Odstep-Enter-Backspace-f (punkty 1-2-4)
Ukfad dokumentu drukowanego: Odstep-Backspace-t (punkty 2-3-4-5)
Uktad akapitu drukowanego: Odstep-Backspace-2-3-4-6

16.4.7 Rézne gorace klawisze

Przejdz do nastepnego nagtéwka: Odstep-2-5-6

Przejdz do poprzedniego nagtéwka: Odstep-2-3-5

Przejdz do przodu przez podwojny Enter: Odstep-Enter-5-6
Przejdz do tylu przez podwojny Enter: Odstep-Backspace-2-3
Usun biezgcy akapit: Backspace-2-3-5-6

Usun biezacg linie: Backspace-1-4

Usun biezgce stowo: Backspace-2-5

Usun biezgcy znak: Odstep-d (punkty 1-4-5)

Wigcz widok znakéw formatowania: Odstep-1-4-6

Ustaw jednostke czytania: Odstep-2-4-6
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Ustaw na tylko do odczytu: Odstep-3-4-6

Cofnij jeden slajd w PPT: Backspace

Przejdz do przodu o jeden slajd w PPT: Odstep

Idz do slajdu: Odstep-Enter-L (punkty 1-2-3)

Wstaw podziat strony: Odstep-Backspace-Enter-p (punkty 1-2-3-4)
Wstaw Tab: Odstep-Backspace-Enter-1 (punkty 2-4)

Wysrodkuj linie: Odstep-Backspace-Enter-c (punkty 1-4)

Wiacz / Wytgcz pogrubienie: Ctrl-B (punkty 1-2)

Wiacz / Wytagcz kursywe: Cirl-I (punkty 2-4)

Wiacz / Wytacz podkreslenie: Cirl-U (punkty 1-3-6)

Wiacz / Wytagcz tryb matematyczny: Odstep-Backspace-m (punkty 1-3-4)

16.5 Notatnik
16.5.1 Komendy menu plik

Nowy dokument: Odstep-Enter-n (punkty 1-3-4-5)
Otworz: Odstep-Enter-o (punkty 1-3-5)

Zapisz: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)

Zapisz jako: Odstep-s (punkty 2-3-4)

Zamknij biezgcy dokument: Odstep-q (punkty 1-2-3-4-5)
Drukuj do drukarki brajlowskiej: Odstep-p (punkty 1-2-3-4)
Ustawienia: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)

Stownik: Odstep-Backspace-Enter-d (punkty 1-4-5)
Wyjdz: Odstep-z (punkty 1-3-5-6)

16.5.2 Komendy menu Edycja

Rozpocznij zaznaczanie: Odstep-Enter-b (punkty 1-2)
Kopiuj: Odstep-Enter-c (punkty 1-4)

Dodaj do schowka: Odstep-Enter-p (punkty 1-2-3-4)
Wyczys¢ schowek: Odstep-Enter-d (punkty 1-4-5)
Usun: Odstep-d (punkty 1-4-5)

Wytnij: Odstep-Enter-x (punkty 1-3-4-6)

Wklej: Odstep-Enter-v (punkty 1-2-3-6)

Usun puste linie: Odstep-Backspace-e (punkty 1-5)
Zaznacz wszystko: Odstep-Enter-a (punkt 1)
Sprawdz pisownie: Odstep-Enter-k (punkty 1-3)
Sprawdz pisownie biezgcego stowa: Odstep-Backspace-k (punkty 1-3)

16.5.3 Komendy menu Wstaw

Wstaw zakfadke: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)
Skocz do zaktadki: Odstep-Enter-j (punkty 2-4-5)
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Usun zaktadke: Odstep-Backspace-d (punkty 1-4-5)
Wstaw z pliku: Odstep-Enter-i (punkty 2-4)

Wstaw date: Odstep-Enter-w (punkty 2-4-5-6)

Wstaw czas: Odstep-Backspace-w (punkty 2-4-5-6-7)

16.5.4 Komendy menu Idz do
Znajdz: Odstep-f (punkty 1-2-4)
Znajdz ponownie: Odstep-Enter-f (punkty 1-2-4)

Znajdz poprzednie: Odstep-Backspace-f (punkty 1-2-4-7)

Znajdz i zamien: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)

Idz do miejsca: Odstep-Enter-l (punkty 1-2-3)

Idz do poprzedniego zdania: Odstep-2-3-6

Idz do nastepnego zdania: Odstep-3-5-6

IdZz do poprzedniej strony: Odstep-punkty 1-2-6 lub F1-F2

IdZz do nastepnej strony: Odstep -punkty 3-4-5 lub F3-F4

IdZz do poprzedniego dokumentu: Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3)
IdZz do nastepnego dokumentu: Shift-Tab (Odstep-4-5 lub F3)

16.5.5 Komendy Czytania

Czytaj zaznaczony tekst: Odstep-Backspace-b (punkty 1-2)

Czytaj poczatek zaznaczonego tekstu: Odstep-Enter-u (punkty 1-3-6)

Czytaj od poczatku do pozycji kursora: Odstep-Backspace-g (punkty 1-2-4-5)
Czytaj od pozycji kursora do konca: Odstep-Enter-g (punkty 1-2-4-5)
Automatyczne przewijanie: tacznie przycisk przewijania w dét, przycisk przewijania w gére
Czytaj biezagcy akapit: Odstep-2-3-5-6

Czytaj biezagce zdanie: Odstep-1-4-5-6

Czytaj biezacg linie: Odstep-1-4

Czytaj biezgce stowo: Odstep-2-5

Czytaj biezacy znak: Odstep-3-6

Czytaj status dokumentu: Odstep-3-4

Czytaj biezacg pozycje kursora: Odstep-1-5-6

Pokaz liczbe znakow i spacji: Odstep-Enter-3-4

16.5.6 Komendy ukiadu dokumentu

Uktad dokumentu brajlowskiego: Odstep-Backspace-p (punkty 1-2-3-4)
Uktad akapitu brajlowskiego: Odstep-Backspace-1-2-4-6

16.5.7 Rézne gorace klawisze

Skasuj biezgcy akapit: Backspace-2-3-5-6
Skasuj biezgcg linie: Backspace-1-4
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Skasuj biezgce stowo: Backspace-2-5

Skasuj biezgcy znak: Odstep-d (punkty 1-4-5)
Ustaw jednostke czytania: Odstep-2-4-6
Ustaw na tylko do odczytu: Odstep-3-4-6

16.6 Email

16.6.1 Gorace klawisze uzywane w skrzynce odbiorczej

Menedzer kont: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)

Przetgcz z trybu Offline do Online (IMAP): Odstep-Enter-I (punkty 1-2-3)
Pobierz nowe wiadomosci: Odstep-Enter-n (punkty 1-3-4-5)

Pobierz starg poczte (IMAP): Odstep-Backspace-P (punkty 1-2-3-4-7)
Przejdz do poprzedniej kategorii konta: Odstep-Backspace-1-2-6
Przejdz do nastepnej kategorii konta: Odstep-Backspace-3-4-5
Sprawdz biezace konto: Odstep-3-4

Przejdz do poprzedniej skrzynki odbiorczej: Odstep-Enter-1-2-6

Przejdz do nastepnej skrzynki odbiorczej: Odstep-Enter-3-4-5

Napisz wiadomos¢: Odstep-Enter-w (punkty 2-4-5-6)

Odpowiedz: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)

Odpowiedz wszystkim: Odstep-Backspace-r (punkty 1-2-3-5)

Przeslij dalej: Odstep-Enter-f (punkty 1-2-4)

Przeslij dalej jako zatgcznik: Odstep-Backspace-W (punkty 2-4-5-6)
Wiacz ustaw $ciezke: SpacjaEnter-p (punkty 1-2-3-4)

Wiacz ustaw opcje: Odstep-Enter-o (punkty 1-3-5)

Wiacz ustawienia spam: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)

Znajdz: Odstep-f (punkty 1-2-4)

Znajdz ponownie: Odstep-Backspace-f (punkty 1-2-4)

Przejdz do nie przeczytanej wiadomosci: Odstep-Enter-u (punkty 1-3-6)
Przejdz do folderu: Odstep-Backspace-x (punkty 1-3-4-6)

Kopiuj do folderu: Odstep-Backspace-c (punkty 1-4)

Importuj wiadomosci: Odstep-Backspace-I (punkty 2-4)

Dodaj nadawce do listy adreséw: Odstep-Enter-l (punkty 2-4) (ten goracy klawisz dziata tylko w polu
"od" skrzynki odbiorczej).

Skasuj odebrang wiadomosé¢: Odstep-d (punkty 1-4-5). (Ten gorgcy klawisz dziata tylko w polach
"temat” i "data" w skrzynce odbiorczej).

Oproznij kosz: Odstep-Enter-Backspace-q (punkty 1-2-3-4-5)

Zapisz odebrang wiadomos¢ jako plik tekstowy: Odstep-s (punkty 2-3-4)
Drukuj odebrang wiadomo$¢: Odstep-p (punkty 1-2-3-4)

Anuluj: Odstep-e (punkty 1-5)

Anuluj i wyjdz z programu pocztowego Odstep-z (punkty 1-3-5-6)
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16.6.2 Gorace klawisze wysytania wiadomosci, przesylanie dalej, odpowiadanie

i zapisywanie w folderze przechowywania poczty

Przeszukaj liste adreséw: Odstep-Enter-I (punkty 1-2-3)

Wstaw plik zatgcznika: Odstep-Enter-f (punkty 1-2-4)

Wyslij wiadomos¢: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)

Zapisz w skrzynce nadawczej: Odstep-s (punkty 2-3-4)

Anuluj: Odstep-e (punkty 1-5)

Anuluj i wyjdz z programu pocztowego Odstep-z (punkty 1-3-5-6)

16.6.3 Gorace klawisze do czytania i pisania wiadomosci

Otwoérz link z tresci wiadomosci: Odstep-Enter-L (punkty 1-2-3)

Rozpocznij zaznaczanie: Odstep-Enter-b (punkty 1-2)

Zaznacz wszystko: Odstep-Enter-a (punkt 1)

Kopiuj do schowka: Odstep-Enter-c (punkty 1-4)

Whytnij do schowka: Odstep-Enter-x (punkty 1-3-4-6) (Opcja dostepna tylko podczas pisania
wiadomosci)

Wklej ze schowka: Odstep-Enter-v (punkty 1-2-3-6) (Opcja dostepna tylko podczas pisania wiadomosci)
Skasuj zaznaczony fragment oraz skasuj litere: Odstep-d (punkty 1-4-5)

Anuluj zaznaczenie: Odstep-e (punkty 1-5)

16.7 Media

16.7.1 Media player.
16.7.1.1 Gorace klawisze dla komend

Otworz plik: Odstep-Enter-o (punkty 1-3-5)
Otworz folder: Odstep-Enter-f (punkty 1-2-4)
Dodaj plik: Odstep-Backspace-o (punkty 1-3-5)

Dodaj folder: Odstep-Backspace-f (punkty 1-2-4)

Zapisz liste odtwarzania: Odstep-Enter-I (punkty 2-4)
Zapisz jako liste odtwarzania: Odstep-s (punkty 2-3-4)

Usun pozycje: Odstep-d (punkty 1-4-5)

Otworz URL: Odstep-Enter-u (punkty 1-3-6)

Pobierz informacje o Tagu: Odstep-Enter-T (punkty 2-3-4-5)

16.7.1.2 Komendy odtwarzania

Odtworz: Enter, przycisk Play
Zatrzymaij/Kontynuuj: Odstep, przycisk Play
Zatrzymaj: Backspace, przycisk Stop

Poprzednia sciezka: punkt 3, przycisk "poprzedni"
Nastepna sciezka: Punkt 6, przycisk "nastepny"

Przeskocz o pie¢ $ciezek wstecz: Punkty 2-3
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Przeskocz o pie¢ $ciezek w przod: Punkty 5-6

Pierwsza $ciezka: Punkty 1-3

Ostatnia $ciezka: Punkty 4-6

Gtlosniej: Odstep-dolny przycisk przewijania

Ciszej: Odstep-gorny przycisk przewijania

Szybciej: punkty 3-4-5

Wolniej: punkty 1-2-6

Zmien indeks czasu: punkt 2 lub punkt 5

Minute w przéd: Punkt 4

Minute wstecz: Punkt 1

Usun liste odtwarzania w czasie, gdy zatrzymane: Odstep-d (punkty 1-4-5)
Ustaw zakfadke: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)

Usun zaktadke: Odstep-Enter-d (punkty 1-4-5)

Skocz do zaznaczonej pozycji: Odstep-Enter-j (punkty 2-4-5)

Idz do zaznaczonego miejsca: Odstep-Enter-g (punkty 1-2-4-5)
Wstaw zaktadke: Odstep-Backspace-m (punkty 1-3-4-7)

Idz do zaktadki: Odstep-Backspace-j (punkty 2-4-5)

Idz do poprzedniej zakfadki: Odstep-Backspace-3

Idz do nastepnej zaktadki: Odstep-Backspace-6

Usun zaktadke: Odstep-Backspace-d (punkty 1-4-5)

Menedzer zaktadek: Odstep-Backspace-k (punkty 1-3)

Okno dialogowe konfiguracji: Odstep-Backspace-c (punkty 1-4)

Okno dialogowe ustawien odtwarzania: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)
Okno dialogowe ustawien nagrywania: Odstep-Backspace-s (punkty 2-3-4)
Ustawienie efektow: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)

16.7.1.3 Komendy nagrywania

Otworz okno dialogowe nagrywania: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5) lub przycisk "nagraj"
Nagrywaj: przycisk "nagraj"
Odtworz/wstrzymaj nagrywanie: Odstep, przycisk "nagraj"

Odtworz: przycisk "odtworz"

16.7.1.4 Gorace klawisze w karcie informacji o odtwarzaniu

Przejdz do nastepnego elementu: Odstep-4

Przejdz do poprzedniego elementu: Odstep-1

Otworz menu: F2 lub Odstep-1-3-4

Otworz plik pomocy: Odstep-1-2-5

Przejdz do pola listy odtwarzania: Odstep-4-5 / Odstep-1-2
Wyjdz z Media Player: Odstep-z (punkty 1-3-5-6)
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16.7.1.5 Gorace klawisze w karcie listy odtwarzania

Przejdz do nastepnego pliku: Odstep-4

Przejdz do poprzedniego pliku: Odstep-1

Przejdz do pierwszego pliku;: Odstep-1-3

Przejdz do ostatniego pliku: Odstep-4-6

Odtworz biezacy plik: Odstep

Rozpocznij wybdr pliku: Odstep-Enter-b (punkty 1-2)

Odtworz wybrane pliki: Enter

Przerwij odtwarzanie: Backspace

Usun zaznaczone pliki z listy odtwarzania: Odstep-d (punkty 1-4-5)
Przejdz do karty informacji o odtwarzaniu: Odstep-4-5/Odstep-1-2

16.7.2 Radio FM

Otworz okno dialogu ustawien: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)

Otworz menu: Odstep-m (punkty 1-3-4) lub F2

Wiacz / Wytacz wewnetrzne gtosniki: Odstep-x (punkty 1-3-4-6)

Przejdz do nastepnej czestotliwosci: punkt 6

Przejdz do poprzedniej czestotliwosci: punkt 3

Automatycznie poprzednia czestotliwos¢: punkt 2, krétkie wcisniecie klawisza wstecz
Automatycznie nastepna czestotliwosc: punkt 5, krétkie wcisniecie klawisza wprzéd
Idz do czestotliwosci: Odstep-f (punkty 1-2-4)

Idz do poprzedniej stacji: punkt 1, dtugie wcisniecie przycisku wstecz

Idz do nastepnej stacji: punkt 4, diugie wcisnigcie przycisku wprzéd

Rejestracja stacji: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4), dtugie wcisniecie przycisku nagraj
Skasowanie stacji: Odstep-d (punkty 1-4-5) lub dtugie wcidniecie klawisza stop
Przywotanie okna dialogu nagrywania: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)

Nagrywanie start/pauza: krétkie wcisniecie klawisza nagraj

Zatrzymanie nagrywania: krotkie wcisniecie klawisza stop

Wigcz wyciszenie: krétkie wcisniecie klawisza stop, Odstep

Wylgcz wyciszenie: krotkie wcisniecie klawisza stop, Odstep

Gtlosniej: Odstep-gorny przycisk przewijania

Ciszej: Odstep-dolny przycisk przewijania

16.7.3 Odtwarzacz Daisy

Przejdz do listy tytutéw: Odstep-1-2-5-6

Otworz plik DAISY: Odstep-Enter-o (punkty 1-3-5)
Ustawienia gtosu: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)

Sprawdz informacje o ksigzce: Odstep-Enter-1 (punkty 2-4)
Wyjdz: Odstep-z (punkty 1-3-5-6)

Odtworz/wstrzymaj: Odstep
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Idz do poczatku: Odstep-1-3 lub Odstep-1-2-3

Idz na koniec: Odstep-4-6 lub Odstep-4-5-6

Gtosniej: Backspace-4

Ciszej: Backspace-1

Szybciej: Backspace-5

Wolniej: Backspace-2

Zwieksz wysokos¢ odtwarzania: Backspace-6

Zmniejsz wysokos¢ odtwarzania: Backspace-3

Idz do nastepnej strony: Odstep-3-4-5

Idz do poprzedniej strony: Odstep-1-2-6

Idz do strony: Odstep-Enter-g (punkty 1-2-4-5)

Wybér poprzedniego tekstu/jednostki czasu: punkt 1

Wybdr nastepnego tekstu/jednostki czasu: punkt 4

IdZz do poprzedniego tekstu/jednostki czasu: punkt 2

IdZz do nastepnego tekstu/jednostki czasu: punkt 5

Wybor poprzedniego elementu do przejscia: punkty 2-3

Wybor nastepnego elementu do przejscia: punkty 5-6

Idz do poprzedniego elementu: punkt 3 lub krétkie nacisniecie przycisku ,wstecz”
Idz do nastepnego elementu: punkt 6 lub krétkie nacisniecie przycisku ,wprzéd”
IdZz do nastepnego nagtéwka: Odstep-5 lub diugie nacisniecie przycisku ,wprz6d”
IdZz do poprzedniego nagtowka: Odstep-2 lub diugie nacisniecie przycisku ,wstecz”
IdZz do ostatniego nagtéwka: Odstep punkty 4-6

IdZz do pierwszego nagtéwka: Odstep-punkty 1-3

Sprawdz biezgcy poziom czytania i nagtowek: Odstep-Enter-w (punkty 2-4-5-6)
Skanuj liste nagtéwkéw od znajdujgcego sie pod kursorem do konca: Odstep-Enter-n (punkty 1-3-4-5)
Znajdz nagtéwek: Odstep-f (punkty 1-2-4)

Lista nagtéwkow: Odstep-Enter-h (punkty 1-2-5)

Znajdz ponownie: Odstep-Enter-f (punkty 1-2-4)

Ustaw zakladke w biezgcej pozycji: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)

IdZz do nastepnej zaktadki: Odstep-punkt 6

Idz do poprzedniej zaktadki: Odstep-punkt 3

Usun zaktadke: Odstep-d (punkty 1-4-5)

Utworz notatke: Odstep-Backspace-m (punkty 1-3-4-7)

Czytaj notatke: Odstep-Backspace-r (punkty 1-2-3-5-7)

Czytaj poprzednig notatke: Odstep-Backspace-p (punkty 1-2-3-4-7)

Czytaj nastepng notatke: Odstep-Backspace-n (punkty 1-3-4-5-7)

Zamknij i usun pozycje bez ogtaszania: Odstep-Enter-z (punkty 1-3-5-6-8)
Zamknij i usun zaktadki bez ogtaszania: Odstep-Backspace-z (punkty 1-3-5-6-7)
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16.8 Organizer
16.8.1 Ksiazka Adresowa

16.8.1.1 Klawisze nawigacyjne w menu lub przy dodawaniu adreséw

IdZz do poprzedniego pola lub elementu menu: Odstep-1 lub gérny przycisk przewijania
Idz do nastepnego pola lub elementu menu: Odstep-4 lub dolny przycisk przewijania
Idz do pierwszego pola lub elementu menu: Odstep-1-2-3

Idz do ostatniego pola lub elementu menu: Odstep-4-5-6

16.8.1.2 Klawisze nawigacyjne listy wynikéw wyszukiwania

Przejdz do poprzedniego rekordu: Odstep-1 lub gérny przycisk przewijania
Idz do nastepnego rekordu: Odstep-4 lub dolny przycisk przewijania

Idz do pierwszego rekordu: Odstep-| (punkty 1-2-3)

Idz do ostatniego rekordu: Odstep-4-5-6

Przejdz do informacji o zapisie: F3

16.8.1.3 Gorace klawisze dla komend

Dodaj adres: Odstep-Enter-i (punkty 2-4)

Znajdz adres: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)

Edytuj adres: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)

Usun adres: Odstep-d (punkty 1-4-5)

Zaznacz wszystko: Odstep-Enter-a (punkt 1)

Zapisz do pliku: Odstep-Enter-t (punkty 2-3-4-5)

Drukuj adres: Odstep-p (punkty 1-2-3-4)

Utworz kopie zapasowsg listy adresow: Odstep-Enter-u (punkty 1-3-6)
Odzyskaj liste adreséw z kopi zapasowej: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)
Ustawianie opcji kopi zapasowej: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)

Ustawianie pél dodawania / wyszukiwania adresu: Odstep-Enter-o (punkty 1-3-5)
Importuj z pliku CSV: Odstep-Backspace-i (punkty 2-4)

Eksportuj do pliku CSV: Odstep-Backspace-x (punkty 1-3-4-6)

16.8.2 Terminarz

16.8.2.1 Gorace klawisze dla komend

Przejdz do nastepnego elementu: Odstep-4-5 lub F3

Przejdz do poprzedniego elementu: Odstep-1-2 lub Odstep-F3

Dodaj wpis: Odstep-Enter-i (punkty 2-4)

Przeszukaj wpisy: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)

Modyfikuj wpis: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)

Usun wpis: Odstep-d (punkty 1-4-5)

Usun wszystkie wpisy: Odstep-Backspace-Enter-q (punkty 1-2-3-4-5)
Tworzenie kopii zapasowej: Odstep-Enter-u (punkty 1-3-6)
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Ustawianie opcji kopii zapasowej: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)
Opcje alarmu: Odstep-Enter-o (punkty 1-3-5)

Zapisz wpis jako plik: Odstep-Enter-t (punkty 2-3-4-5)
Wydrukuj wpis: Odstep-p (punkty 1-2-3-4)

16.8.2.2 Nawigacja klawiszami po wynikach listy wyszukiwania

Przejdz do poprzedniej pozycji: Odstep-2

Przejdz do nastepnej pozycji: Odstep-5

Przejdz do pierwszego wpisu: Odstep-2-3 lub Odstep-1-2-3.

Przejdz do ostatniego wpisu: Odstep-5-6 lub Odstep-4-5-6

Przejdz do poprzedniej pozycji na liscie w tym samym dniu: Odstep-1 lub gérny przycisk przewijania
Przejdz do nastepnej pozycji na liscie w tym samym dniu: Odstep-4 lub dolny przycisk przewijania
Przejdz do pierwszej pozycji w tym samym dniu: Odstep-1-3

Przejdz do ostatniej pozycji w tym samym dniu: Odstep-4-6

16.9 Narzedzia Internetowe

16.9.1 Przegladarka Internetowa

16.9.1.1 Gorace klawisze dla komend
Otworz URL: Odstep-Enter-u (punkty 1-3-6)
Otworz: Odstep-Enter-o (punkty 1-3-5)

Zapisz jako: Odstep-s (punkty 2-3-4)

Informacja: Odstep-Enter-i (punkty 2-4)

Okno pobierania pliku: Odstep-Backspace-3-4

Wyjscie: Odstep-z (punkty 1-3-5-6)

Czytaj od poczagtku do kursora: Odstep-Backspace-g (punkty 1-2-4-5)

Czytaj od kursora do kohca: Odstep-Enter-g (punkty 1-2-4-5)

Automatyczne przewijanie: gorny przycisk przewijania-dolny przycisk przewijania
Rozpocznij zaznaczanie: Odstep-Enter-b (punkty 1-2)

Kopiuj: Odstep-Enter-c (punkty 1-4)

Dodaj do schowka: Odstep-Enter-p (punkty 1-2-3-4)

Kopiuj URL: Odstep-Backspace-d (punkty 1-4-5)

Kopiuj link: Odstep-Backspace-| (punkty 1-2-3)

Idz do strony gtéwnej: Odstep-Backspace-h (punkty 1-2-5)

IdZz do poprzedniej strony: Backspace-Odstep-3 lub Backspace-p (punkty 1-2-3-4)
IdZz do nastepnej strony: Backspace-Odstep-6 lub Backspace-n (punkty 1-3-4-5)
IdZ do poprzedniego nagtéwka: Odstep-Backspace-b (punkty 1-2)

IdZ do nastepnego nagtéwka: Odstep-Backspace-f (punkty 1-2-4)

IdZ do poprzedniego tekstu: Odstep-2-4-6

IdZ do nastepnego tekstu: Odstep-1-2-4-5-6

IdZz do poprzedniego odwiedzonego linku: Odstep-2-3-6
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Idz do nastepnego odwiedzonego linku: Odstep-3-5-6
Odswiez: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)

Otworz historie: Odstep-Enter-h (punkty 1-2-5)

Sprawdz adres wybranego tytutu na liscie historii: Odstep-I (punkty 2-4)
Znajdz: Odstep-f (punkty 1-2-4)

Znajdz ponownie: Odstep-Enter-f (punkty 1-2-4)

Lista linkéw: Odstep-Backspace-i (punkty 2-4)

Lista zrodet RSS: Odstep-Enter-J (punkty 2-4-5)

Ustaw jako strone startowg: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)
Dodaj do ulubionych: Odstep-Backspace-a (Punkt 1)

Lista ulubionych: Odstep-Enter-I (punkty 1-2-3)
Ustawienia opcji: Odstep-Backspace-o (punkty 1-3-5)

16.9.1.2 Gorace klawisze wykorzystywane podczas odtwarzania plikéw audio w przegladarce

Internetoweyj.
Gtlosniej: Odstep-dolny przycisk przewijania

Ciszej: Odstep-gérny przycisk przewijania
Odtworz: przycisk "odtworz" na przednim panelu urzadzenia

Zatrzymaj: przycisk "Stop" na przednim panelu urzadzenia

16.9.1.3 Gorace klawisze do czytania stron Internetowych
IdZz do poprzedniej kontrolki: Shift-Tab (Odstep-1-2)
IdZz do nastepnej kontrolki: Tab (Odstep-4-5)

Wybierz nastepny element w polu listy rozwijanej (polu listy): Backspace-Odstep-4
Wybierz nastepny element w polu listy rozwijanej (polu listy): Backspace-Odstep-1
IdZ do poprzedniego formularza: Odstep-1-2-3-4-6

IdZ do nastepnego formularza: Odstep-1-3-4-5-6

IdZz do poprzedniej tabeli: Odstep-3-4-5-6

IdZz do nastepnej tabeli: Odstep-1-4-5-6

IdZz do poprzedniej komorki: Odstep-2-3

IdZz do nastepnej komorki: Odstep-5-6

IdZ do komorki wyzszego poziomu: Odstep-3-5

IdZ do komorki nizszego poziomu: Odstep-2-6

Czytaj biezgcg komérke: Odstep-2-3-5-6

IdZ do poprzedniej komérki tabeli wyzszego poziomu: Backspace-2-3

IdZz do nastepnej komorki tabeli wyzszego poziomu: Backspace-5-6

Idz do wyzszej komorki tabeli wyzszego poziomu: Backspace-3-5

IdZz do nizszej komorki tabeli wyzszego poziomu: Backspace-2-6

Sprawdz biezgcg pozycje: Odstep-1-5-6

IdZ do poprzedniej ramki: Odstep-3-4-6
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Idz do nastepnej ramki: Odstep-1-4-6
Czytaj linie spod kursora: Odstep-r (Punkty 1-2-3-5)

16.10 Dodatki
16.10.1 Przegladarka plikéw Excela

16.10.1.1 Komendy nawigacji

Przejdz do nastepnego wiersza: Odstep-4

Przejdz do poprzedniego wiersza: Odstep-1
Przejdz do nastepnej kolumny: Odstep-6

Przejdz do poprzedniej kolumny: Odstep-3

Przejdz na poczatek wiersza: Odstep-1-3

Przejdz na koniec wiersza: Odstep-4-6

Przejdz na gore kolumny: Odstep-2-3

Przejdz na dot kolumny: Odstep-5-6

Przejdz na poczatek arkusza: Odstep-1-2-3

Przejdz na koniec arkusza: Odstep-4-5-6

Przejdz do nastepnego arkusza: Odstep-3-4-5
Przejdz do poprzedniego arkusza: Odstep-1-2-6
Przejdz do nastepnej grupy: Backspace-5-6
Przejdz do poprzedniej grupy: Backspace-2-3
Przejdz do nastepnej grupy w wierszu: Odstep-5
Przejdz do poprzedniej grupy w wierszu: Odstep-2
Przejdz do nastepnej grupy w kolumnie: Odstep-5-6
PrzejdZz do poprzedniej grupy w kolumnie: Odstep-2-3

16.10.1.2 Komendy menu Plik
Otworz: Odstep-Enter-o (punkty-1-3-5)

Otworz hipertgcze: Odstep-Enter-h (punkty-1-2-5)

Ustaw tabele uzytkownika: Odstep-Enter-t (punkty-2-3-4-5)

Wiasciwosci komorki: Odstep-Enter-i (punkty-2-4)
Szybkie ustawienia: Odstep-Enter-x (punkty-1-3-4-6)
Zapisz jako: Odstep-s (punkty 2-3-4)

16.10.1.3 Komendy menu ldZ do
Znajdz: Odstep-f (punkty-1-2-4)
Znajdz nastepny: Odstep-Enter-f (punkty-1-2-4)

Znajdz poprzedni: Odstep-Backspace-f (punkty-1-2-4)
Skocz do komorki: Odstep-Enter-j (punkty-2-4-5)
Nastepny arkusz: Odstep-3-4-5

Poprzedni arkusz: Odstep-1-2-6
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Lista arkuszy: Odstep-Enter-I (punkty-1-2-3)

Ustaw znacznik: Odstep-Backspace-m (punkty-1-3-4)
Skocz do znacznika: Odstep-Backspace-j (punkty-2-4-5)
Usun znacznik: Odstep-Backspace-d (punkty-1-4-5)

16.10.1.4 Komendy menu Czytania

Ustaw opcje: Odstep-Backspace-o (punkty-1-3-5)

Tytut arkusza: Odstep-1-5-6

Czytaj od poczatku kolumny do kursora: Odstep-Backspace-1

Czytaj od kursora do konca kolumny: Odstep-Backspace-4

Czytaj od poczatku wiersza do kursora: Odstep-Backspace-3

Czytaj od kursora do kohca wiersza: Odstep-Backspace-6

Czytaj wiersz pod kursorem: Odstep-c (punkty-1-4)

Czytaj kolumne pod kursorem: Odstep-y (punkty-1-3-4-5-6)

Czytaj komorke nagtéwka wiersza: Odstep-Backspace-c (Punkty-1-4)
Czytaj komorke nagtéwka kolumny: Odstep-Backspace-y (punkty-1-3-4-5-6)
Czytaj od poczatku do kursora: Odstep-Backspace-g (punkty-1-2-4-5)
Czytaj od kursora do konca: Odstep-Enter-g (Punkty-1-2-4-5)

Czytaj jeden znak (gdy w trybie aktywacji komoérki): Odstep-Punkty-3-6
Czytaj komorke pod kursorem: Odstep-Punkty-3-6

Czytaj nazwe pliku: Odstep-Punkty-3-4

Czytaj zaznaczony tekst: Odstep-Backspace-b (punkty-1-2)

16.10.1.5 Komendy menu Widok
Pokaz ukryj arkusz: Odstep-Enter-s (punkty-2-3-4)

Pokaz ukryj wiersz: Odstep-Enter-s (Punkty-1-2-3-5)
Pokaz ukryj kolumne: Odstep-Enter-y (punkty-1-3-4-5-6)
Aktywacja komorki: Enter (Enter)

Anulowanie aktywacji: Backspace

Ustaw date i czas: Odstep-Enter-d (punkty-1-4-5)

16.10.1.6 Komendy menu Edycja

Rozpocznij zaznaczanie: Odstep-Enter-b (punkty-1-2)
Zaznacz wszystko: Odstep-Enter-a (Punkt-1)
Skopiuj zaznaczony tekst: Odstep-Enter-c (punkty-1-4)

16.10.2 Daisy on-line

Przejdz pomiedzy kategoriami i listg ksigzek: F3 i Odstep-F3
Przejdz wsréd elementéw listy: Odstep-1 i Odstep-4

Pobierz ksigzke: Enter

Zwrdc ksigzke: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)
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16.11 Narzedzia

16.11.1 Kalkulator

Zerowanie: Odstep-Backspace-c (punkty 1-4)

Usun liczbe lub operatory: Backspace

Historia obliczen: Odstep-Enter-h (punkty 1-2-5)
Funkcje: Podstawowe Odstep-Enter-g (punkty 1-2-4-5)
Dodawanie: punkty 2-3-5

Odejmowanie: punkty 3-6

Dzielenie: punkty 2-5-6

Mnozenie: punkty 3-5

Procenty: punkty 1-2-3-4-5-6

Potega: Odstep-Enter-2-3-4-6

Pierwiastek kwadratowy: Odstep-Enter-g (punkty 1-2-3-4-5)
Kropka dziesietna: punkt 2

Lewy nawias: punkty 2-3-6

Prawy nawias: punkty 3-5-6

Pl: Odstep-Enter-p (punkty 1-2-3-4)

Funkcja Wyktadnicza: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)

Zmienne

Przywotaj wyrazenie: Odstep-Backspace-r (Punkty 1-2-3-5)

Skasuj wszystkie zapisane wyrazenia: Odstep-Enter-d (Punkty 1-4-5)
Zapisz wyrazenia: Odstep-Backspace-s (Punkty 2-3-4)

Funkcja trygonometryczna: Odstep-Enter-s (Punkty 2-3-4)

Sinus: Odstep-Enter-s (Punkty 2-3-4), s (Punkty 2-3-4)

Arkus sinus: Odstep-Enter-s (Punkty 2-3-4), a (punkt 1)

Sinus hiperboliczny: Odstep-Enter-s (Punkty 2-3-4), h (Punkty 1-2-5)
Cosinus: Odstep-Enter-c (Punkty 1-4), ¢ (Punkty 1-4)

Arkus Cosinus: Odstep-Enter-c (Punkty 1-4), a (punkt 1)
Hiperboliczny Cosinus: Odstep-Enter-c (Punkty 1-4), h (Punkty 1-2-5)
Tangens: Odstep-Enter-t (Punkty 2-3-4-5), t (Punkty 2-3-4-5)

Arkus Tangens: Odstep-Enter-t (Punkty 2-3-4-5), a (punkt 1)

Hiperboliczny Tangens: Odstep-Enter-t (Punkty 2-3-4-5), h (Punkty 1-2-5)

Funkcja logarytmiczna: Odstep-Enter-l (Punkty 1-2-3)
Logarytm Naturalny: Odstep-Enter-l (Punkty 1-2-3), e (Punkty 1-5)

Logarytm zwyczajny: Odstep-Enter-l (Punkty 1-2-3), n (Punkty 1-3-4-5)

Kopiuj do schowka: Odstep-Enter-c (Punkty 1-4)
Ustawienia opcji: Odstep-Enter-o (Punkty 1-3-5)
Przeliczanie miar: Odstep-Enter-u (punkty 1-3-6)
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16.11.2 Kompas

Uruchomienie kompasu: Odstep-F3-F4

Nastepna kontrolka: Odstep-4-5 lub F3

Poprzednia kontrolka: Odstep-1-2 lub Odstep-F3

Zmiana typu kompasu: Backspace lub Odstep

Wyjscie: Odstep-z (punkty 1-3-5-6) lub Odstep-e (punkty 1-5)

16.11.3 Stoper i minutnik

Stoper start, pauza, restart: Enter

Sprawdz czas, ktéry uptynat: Backspace

Zatrzymaj / wznow wys$wietlanie na linijce brajlowskiej: Odstep-F2
Przetaczaj pomiedzy stoperem a minutnikiem: Odstep-4-5 lub Odstep-1-2
Wznéw / wstrzymaj odliczanie: Enter

Zerowanie minutnika: Backspace

Wyjscie z trybu stopera / minutnika: Odstep-z (Punkty 1-3-5-6)

16.11.4 Terminal dla czytnika ekranow

Schowek terminala: Odstep-Enter-i (punkty 2-4)
Wyslij zawartos¢ schowka terminala: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)
Wyjscie: Odstep-Backspace-z (punkty 1-3-5-6-7)

16.12 Ustawienia

16.12.1 Ustawianie daty i czasu

IdZz do nastepnego dnia: Odstep-6

IdZ do poprzedniego dnia: Odstep-3

IdZ do nastepnego tygodnia: Odstep-5

IdZ do poprzedniego tygodnia: Odstep-2

IdZ do nastepnego miesigca: Odstep-4

IdZz do poprzedniego miesigca: Odstep-1

IdZz do nastepnego roku: Odstep-5-6

IdZz do poprzedniego roku: Odstep-2-3
Przesun jedng godzine do przodu: Odstep-4
Przesun jedng godzine do tytu: Odstep-1
Przesun 10 minut do przodu: Odstep-5
Przesun 10 minut do tytu: Odstep-2
Przesun 1 minute do przodu: Odstep-6
Przesun 1 minute do tytu: Odstep-3
Przetgczaj pomiedzy A.M a P.M.: Odstep-x (Punkty 1-3-4-6)
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16.12.2 Menedzer Bluetooth
Wyszukiwanie urzgdzenia Bluetooth: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)

tacz z urzgdzeniem: Enter na nazwie urzgdzenia

Laczenie z serwisem: Enter na nazwie serwisu

Roztgczanie serwisu: Odstep-Enter-d (punkty 1-4-5)

Przejdz z listy serwiséw do listy urzadzen Bluetooth: Backspace

Usuwanie ustawien urzadzenia z listy urzgdzen Bluetooth: Odstep-d (punkty 1-4-5)

16.12.3 Utworz / przywréoé z kopii zapasowej

Przejscie jeden element w goére: Odstep-1 lub gérny przycisk przewijania
Przejscie jeden element w dét: Odstep-4 lub dolny przycisk przewijania
Przejscie do poprzedniej kontrolki: Shift-Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3)
Przejscie do nastepnej kontrolki: Tab (Odstep-4-5 lub F3)

Zaznacz / odznacz pole wyboru: Odstep

Utworz kopie zapasowa: Odstep-Enter-b (punkty 1-2)

Przywrd¢ z kopii zapasowej: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)

16.12.4 Ochrona hastem
Ustaw hasto: Odstep-Enter-i (punkty 2-4)

Zmien hasto: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)
Konfiguracja hasta: Odstep-Enter-c (punkty 1-4)
Zresetuj do ustawien fabrycznych: i (punkty 2-4)

16.13 Polecenia czytnika ekranu
16.13.1 Ruchomy fokus
PrzejdZz do nastepnego obiektu: Odstep-4-5 lub F3

PrzejdZz do poprzedniego obiektu: Odstep-1-2 lub Odstep-F3

Przejdz na gore ekranu: Odstep-1-2-3

Przejdz na dot ekranu: Odstep-4-5-6

Przewih w dét o jeden ekran: Spacja - 3-4-5

Przewih w gore o jeden ekran: Odstep-1-2-6

Wykonaj biezacy element: Enter lub klawisz kursora routingu

Przycisk Wstecz: Odstep-e (punkty 1-5), F4 lub Odstep-z (punkty 1-3-5-6)
PrzejdZz do okreslonego obiektu: nacisnij pierwszg litere nazwy obiektu
IdZ do ekranu gtéwnego: F1

Aktywuj menu aplikacji: Odstep-Enter-I dla aplikacji z ukierunkowaniem
Otworz Cieh powiadomienia: Pdstep-1-2-3-4-5-6

Aktywuj powiadomienie: Enter

Usun powiadomienie: Odstep-D (punkty 1-4-5)

Aktywuj pole edycji: Enter
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Zwieksz warto$¢ suwaka: Backspace-Odstep-4

Zmniejsz wartos¢ suwaka: Backspace-Odstep-1

Podwadjne stukniecie: Odstep-Enter

Podwadjne stukniecie i przytrzymanie: Odstep-Backspace-Enter
Przytrzymanie Odtwoérz / Zatrzymaj: Odstep-Backspace-2
Zresetuj Polaris Launcher: F2-F3-1-2-3-4-5-6-7-8

Zmien metode nawigacji obiektowej: Backspace-Enter-H (dots-1-2-5)

16.13.2 Podczas edycji tekstu

Idz do nastepnego znaku: Odstep-6

Idz do poprzedniego znaku: Odstep-3

Idz do nastepnego stowa: Odstep-5

Przejdz do poprzedniego stowa: Odstep-2
Przejdz do nastepnej linii: Odstep-4

Przejdz do poprzedniego wiersza: Odstep-1
Przejdz do nastepnego akapitu: Odstep-5-6
Przejdz do poprzedniego akapitu: Odstep-2-3
Idz do poczatku akapitu: Odstep-1-3

Idz do konca akapitu: Odstep-4-6

Idz na gére dokumentu: Odstep-1-2-3

Idz na dét dokumentu: Odstep-4-5-6

Usun biezacy znak: Odstep-1-4-5

Usun poprzedni znak: Backspace

Usun biezace stowo: Backspace-2-5

Usun biezacg linie: Backspace-1-4

Usun biezacy akapit: Backspace-2-3-5-6
Przejdz do nastepnej dtugosci wyswietlania: dolny przycisk przewijania

Przejdz do poprzedniej dlugo$ci wyswietlania: gérny przycisk przewijania

16.13.3 Funkcje klawiszy multimediéw w "trybie aplikacji"

Otworz menu gtéwne: przycisk Stop

Ostatnie aplikacje: przycisk odtwarzania

Wstecz: przycisk nagrywania

Przejdz do poprzedniego obiektu: przycisk Poprzedni
PrzejdZ do nastepnego obiektu, przycisk Dalej

Wiacz / Wytgcz Mobile Screen Reader: przyciski Stop i Dalej

Zadzwonh do Google Voice Assistant: przyciski nagrywania i odtwarzania
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